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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลยัศิลปากร          ทุกคณะวิชา 
วิทยาเขตวังท่าพระ  วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร ์  วิทยาเขตเพชรบุร ี

  
หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  
SU 402 Innovation and Design นวัตกรรมและการออกแบบ  

2. จ านวนหน่วยกิต  
3(3-0-6)  

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา  
หลักสตูร ปรญิญาตร ี บัณฑิต สาขาวิชา  
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2562) 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน  
อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชาและกรรมการรายวิชา SU 402 และคณาจารย์มหาวิทยาลยัศิลปากร 

 1. กรรมการรายวิชา SU 402 ผศ.สญัญา สุขพูล (วังท่าพระ) 
 2. กรรมการรายวิชา SU 402 ผศ.ดร.วินิตา คงประดิษฐ์ (วังท่าพระ) 
 3. กรรมการรายวิชา SU 402 ผศ.กานดาวลัย์ คณุานนท์วิทยา (สนามจันทร์) 
 4. กรรมการรายวิชา SU 402 อ.ดร.ภัทร์ธีรา เทียนเพิ่มพูน (สนามจันทร์) 
 5. กรรมการรายวิชา SU 402 ผศ.ดร.ปรเมศร์ อารมณ์ดี (สนามจนัทร์) 
 6. กรรมการรายวิชา SU 402 ผศ.ดร. พิสิษฐ ์สุวรรณแพทย ์(เพชรบุรี) 

5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน  
ภาคการศึกษา 1/65 ของช้ันปีท่ี 2   

6. รายวิชาบังคับก่อน (Pre-requisite) (ถ้าม)ี  
ไม่ม ี

7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี)  
ไม่มี.   

8. สถานที่เรียน  
วิทยาเขตวังท่าพระ วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี มหาวิทยาลัยศิลปากร 

9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด  
17 มิถุนายน 2565 
 

หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา  

1.1 วิเคราะห์ปัญหาด้านการออกแบบ 
1.2 วางแผนการสร้างช้ินงานอย่างเป็นระบบ 
1.3 แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในการสร้างผลงานได ้
1.4 ออกแบบผลงานท่ีมีนวัตกรรมได ้
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2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  
2.1 ให้มีการเรียนรู้ เข้าใจในวิชา และทักษะของศาสตร์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมและการออกแบบ 

2.2 ให้มีการเรียนรู้ศาสตร์วิชาที่เกีย่วข้อง แสดงความสัมพันธ์ การผสมผสานในความรู้นวัตกรรมและการออกแบบ   

2.3 ให้มีการเรียนรู้ผ่านการท าโครงการพัฒนาองค์ความรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียน โดยมีอาจารย์ผู้สอนเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
 

หมวดที ่3 ลักษณะและการด าเนินการ 
1. ค าอธิบายรายวิชา  

แนวคิด หลักการสร้างนวัตกรรมผ่านกระบวนการคดิเชิงออกแบบตามขั้นตอน การท าความเข้าใจปัญหาการระดม
ความคิดเห็น การเรียนรูผ้่านการทดลองปฏิบัติและเผยแพร่อย่างสร้างสรรค์ 

Concepts and principles of innovation creation through the design thinking process; understanding 
challenges; brainstorming; learning through practice and creative publication. 
2. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อสัปดาห์  

จ านวนช่ัวโมงบรรยาย 3 ช่ัวโมง  
จ านวนช่ัวโมงฝึกปฏิบตัิ /ภาคสนาม/การฝึกงาน 0 ช่ัวโมง  
จ านวนช่ัวโมงการศึกษาด้วยตนเอง 6 ช่ัวโมง  

3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีจะให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา  
อาจารย์จดัเวลาใหค้ าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่มตามความตอ้งการในช่วงเวลาท างาน 2 ช่ัวโมงโดย 

นักศึกษาแจ้งล่วงหน้า โดยอาจารย์ประจ ารายวิชาประกาศเวลาให้นักศึกษาปรึกษาผ่านช่องทางการสือ่สารออนไลน์  

 

หมวดที ่4 การพัฒนานักศึกษาตามผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
1.ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ที่คาดว่าจะได้รับของรายวิชา 
(CLOs)  

2.ผลลัพธ์การเรียนรู้ ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (PLOs) ที่รายวิชา

รับผิดชอบ 

3.กลยุทธ์การสอนตาม CLOs 4.กลยุทธ์วิธีการวัดและการ
ประเมนิผล ตาม CLOs 

CLO1 อธบิายและวิเคราะห์
หลักการและแนวคิดเบื้องต้น
เกี่ยวกบันวัตกรรมได้  
 

PLO9 คิดวิเคราะห ์วางแผน  
อย่างเป็นระบบ เพื่อแก้ไขปัญหา 
หรือเพื่อออกแบบนวัตกรรมได้  
 

ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Problem-
based) ฝึกการคิดวิเคราะห์คิด 
เหตุผลและเป็นระบบ  

การวางแผนงาน การออกแบบเพื่อ
การแก้ปญัหา หรือการออกแบบ
นวัตกรรม การวิเคราะห์และแก้ไข
โจทย์ปัญหา ดว้ยการวางแผนหรือ
ใช้นวัตกรรม  

CLO2 อภปิรายแนวคิดและการ
ออกแบบนวัตกรรมที่สามารถนา
ไปต่อยอดทางธุรกจิได้  
 

PLO3 ระบุความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบั
การประกอบธุรกจิและทกัษะพื้นฐาน
ที่จาเป็นต่อการเป็นผู้ประกอบการได้  
 

เน้นการบูรณาการความรู้ การ
อภิปรายแนวคิดทางการตลาดและ
การประกอบธุรกจิ การอธิบาย
ทักษะความเป็นผู้ประกอบการ 
การเรียนรู้จากปัญหาเป็นฐาน  

การอภปิราย การประเมินจาก
กิจกรรมกลุ่ม การแก้ไขปัญหา  
การประเมินตนเอง การประเมิน
โดยเพื่อนร่วมชั้นเรียนหรือกลุ่มงาน 
การประเมินกระบวนการ  

CLO3 ประยกุต์วธิีการออกแบบ
ที่เกี่ยวขอ้งกับนวัตกรรมให้เข้า
กับชีวิตประจาวันได้  
 

PLO9 คิดวิเคราะห ์วางแผน  
อย่างเป็นระบบ เพื่อแก้ไขปัญหา 
หรือเพื่อออกแบบนวัตกรรมได้  
 

ฝึกการคิดวิเคราะห์คิด  แก้ปัญหา หรือการออกแบบ
นวัตกรรม 

CLO4 วางแผนและออกแบบ
ผลงานนวัตกรรมได้ถูกต้องตาม
ระเบียบวธิ ี
 

PLO9 คิดวิเคราะห ์วางแผน  
อย่างเป็นระบบ เพื่อแก้ไขปัญหา 
หรือเพื่อออกแบบนวัตกรรมได้  
 

คิดออกแบบอย่างมีระบบ 
เหตุผลและเป็นระบบ 

การวิเคราะหแ์ละแก้ไขโจทยป์ัญหา 
ด้วยการวางแผนหรอืใช้นวัตกรรม 
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CLO5 ใช้ความสร้างสรรค์ในการ
น าเสนอผลงานหรือโครงการและ
การเผยแพร่ผลงานได้  
 

PLO8 ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ
สร้างผลงานหรือดาเนินโครงการได้  
 

1) ใช้โครงงาน (Project-based 
Learning) เน้นการคิดสร้างสรรค์, 
พัฒนาความคิดใหม่ การสร้าง
ผลผลิตและนวัตกรรม  
2) กระตุ้นให้ผู้เรียนใช้ความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบผลงาน 
กิจกรรมหรือโครงการในชั้นเรียน 
เน้นคิดวิเคราะห์ สะท้อนความคิด
สร้างสรรค์และสุนทรียภาพ ผลงาน
และการด าเนินโครงการสามารถ
ทาได้ทั้งในและนอกห้องเรียน  

การประเมินผลงาน กิจกรรมหรือ
โครงการ ตั้งแต่การก าหนดหัวข้อ 
วางแผน ปฏิบัติ ทบทวน และ
น าเสนอ การสังเกตพฤตกิรรม  
การท างานเป็น กลุ่ม การประเมนิ
ตนเอง การประเมินโดยเพื่อนรว่ม
ชั้นเรียนหรือกลุ่มงาน ,  
การประเมินผลงาน โดยประเมิน
จากความใหม่ของแนวคิด/แนวทาง 
ประโยชน์ คุณค่าทางสุนทรียะ  
เป็นต้น  

 

 

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สอน  

สัปดาห์ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด CLOs จ านวน 

ชั่วโมง 
กิจกรรมการเรียนการ
สอน สื่อที่ใช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

1 - กิจกรรมสร้างความคุ้นเคย 
- แนะน ารายวิชาและหัวข้อกิจกรรมต่าง ๆ 
(น าเสนอรายละเอียด รูปแบบการจัดการเรียน
การสอน และการประเมิน) 
- อธิบายถึงความหมายของการออกแบบและ
นวัตกรรม 

1,2 
3,4,5 

3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

2 ท าความเข้าใจลูกค้า (บรรยาย+กิจกรรม) 1,2 
3,4 

3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

3 ท าความเข้าใจลูกค้า (น าเสนอ) 
วเิคราะหผ์ลิตภณัฑ ์(บรรยาย+กิจกรรม)  
Assignment 1 

1,2 
3,4 

3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

4 บรรยายพิเศษ*  
หวัขอ้ Basic Design Theory 

1,2 
3,4 

3 PPW วิทยากร 
พิเศษ 

5 วเิคราะหผ์ลิตภณัฑ ์(น าเสนอ) 
Assignment 2 

1,2 
3,4 

3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

6 ออกแบบแนวคดิ (บรรยาย+กิจกรรม) 4 3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

7 ออกแบบแนวคิด (น าเสนอ) 
Assignment 3 

4 
 

3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

8 สร้างต้นแบบเชิงทฤษฎี (บรรยาย+กิจกรรม) 4 
 

3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

9 สร้างต้นแบบเชิงทฤษฎี (น าเสนอ) 
Assignment 4 

4 
 

3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

10 สรา้งตน้แบบเสมือน (บรรยาย+กิจกรรม) 3,4 
 

3 PPW รายชื่อด้านบน 
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11 สร้างต้นแบบเสมือน (น าเสนอ) 
Assignment 5 

3,4 
 

3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

12 ท าวีดีโอน าเสนองาน (บรรยาย+กิจกรรม) 5 3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

13 ท าวีดีโอน าเสนองาน (น าเสนอ) 
Final Assignment 

5 3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

14 ท าวีดีโอน าเสนองาน (น าเสนอต่อ)  
Final Assignment 

5 3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

15 ท าวีดีโอน าเสนองาน (น าเสนอต่อ)  
Final Assignment 

5 3 PPW รายชื่อด้านบน 
 

  รวม 45   

หมายเหตุ * หมายถึง นักศึกษาร่วมกันศึกษาหาข้อมูลและ/หรือท างานร่วมกันนอกช้ันเรียน 

 

2. แผนการประเมินตามผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

กิจกรรมการประเมินผลการ
เรียนรู้ของผู้เรียน 

ก าหนดการประเมิน 
(สัปดาห์ท่ี) 

สัดส่วนของการประเมินผล 
 

รูปแบบและแนวทางในการ
ท างานของผู้เรียน 

วิธีการแบ่งกลุ่มท างานโดย
ผู้เรยีนด าเนินการเอง 
(การเข้าช้ันเรียน) 

สัปดาห์ที่ 1–15 20% 

แนวทางการศึกษาค้นคว้า รายงานการด าเนินการ 
(กิจกรรมในช้ันเรยีน) 

สัปดาห์ที่ 2,4,6,8,10,12 20% 

ผลงานความกา้วหน้า 
กระบวนการ 

Assignments 1–5 
 

สัปดาห์ที่ 3,5,7,9,11 40% 

แนวทางการน าเสนอเผยแพร ่ ท าวีดีโอน าเสนองาน  
Final Assignment 

สัปดาห์ที่ 13–15  20% 
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หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

ต าราและเอกสารที่ใช้ประกอบการเรียนการสอน  
1. Pressman, A. (2019). Design thinking: A guide to creative problem solving for everyone.  

New York: Routledge. 
2. Lewrick, M., Link, P. Leifer, L. (2018). The design thinking playbook. New Jersey: Wiley. (ภาษาไทย) 
3. ผศ.จารตุม์ คณุานพดล คูม่ือปฏิบัติการ SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ ศูนย์ศึกษาทั่วไปฯ มหาวิทยาลยั

ศิลปากร 
 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา  

1.1 ประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 
1.2 ประเมินประสิทธิผลจากผู้ร่วมสังเกตการณ์ ผูร้่วมสอนในรายวิชา และผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
1.3 ประเมินประสิทธิผลจากการทวนสอบจากผลสมัฤทธ์ิผลงานของนักศึกษา 
1.4 ด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิภาพการเรยีนการสอนในเทอมต่อไป 

2. การปรับปรุงการสอน  
การอธิบายกลไกและการปรับปรุงการสอน การบันทึกปญัหาและอุปสรรคระหว่างการเรียนรู้ การวิเคราะห์ในช้ันเรียน 

การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อการพัฒนาการเรียนการสอน 
3. กระบวนการยืนยัน (verification) ผลสัมฤทธิข์องนักศกึษา  

ก าหนดให้รายวิชามีกระบวนการในการประเมิน การทวนสอบจากตัวอย่างผลงานของนักศึกษา การสัมภาษณ์ 
ตัวผู้เรียน การประเมินผลในตัวเครื่องมือ หรือวิธีการประเมินผลงานจากตัวผู้สอน ตรวจสอบกระบวนการให้คะแนน       
ความเที่ยงตรง ความชัดเจนและมาตรฐานในการสั่งงานที่เป็นเอกสารต่อผู้เรียน และกระบวนการตรวจสอบที่นอกเหนือไปจาก
การตรวจสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา


