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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลยัศิลปากร          ทุกคณะวิชา 
วิทยาเขตวังทาพระ  วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร  วิทยาเขตเพชรบุร ี

  
หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  
SU 402 Innovation and Design นวัตกรรมและการออกแบบ  

2. จํานวนหนวยกิต  
3 (3-0-6)  

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา  
หลักสตูร ปรญิญาตรี                                           บัณฑิต สาขาวิชา  
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2562) 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน  
กรรมการรายวิชา และอาจารยผูสอนรายวิชา SU 402 

5. ภาคการศึกษา/ชั้นปท่ีเรียน  
ภาคการศึกษา 1/66 ของช้ันปท่ี 2   

6. รายวิชาบังคับกอน (Pre-requisite) (ถาม)ี  
ไมม ี

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถาม)ี  
ไมม.ี   

8. สถานท่ีเรียน  
วิทยาเขตวังทาพระ วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี มหาวิทยาลัยศิลปากร 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด  
 21 มิถุนายน 2566 
 

หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
1. จุดมุงหมายของรายวิชา  

1.1 วิเคราะหปญหาดานการออกแบบ 

1.2 วางแผนการสรางช้ินงานอยางเปนระบบ 
1.3 แกปญหาท่ีเกิดข้ึนในการสรางผลงานได 
1.4 ออกแบบผลงานท่ีมีนวัตกรรมได 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  
2.1 ใหมีการเรียนรู เขาใจในวิชา และทักษะของศาสตรความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรมและการออกแบบ 
2.2 ใหมีการเรียนรูศาสตรวิชาท่ีเก่ียวของ แสดงความสัมพันธ การผสมผสานในความรูนวัตกรรมและการออกแบบ   
2.3 ใหมีการเรียนรูผานการทําโครงการพัฒนาองคความรูรวมกันระหวางผูเรียน โดยมีอาจารยผูสอนเปนผูใหคําปรึกษา 

 
หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา  

แนวคิด หลักการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการคิดเชิงออกแบบตามข้ันตอน การทําความเขาใจ
ปญหา การระดมความคิดเห็น การเรียนรูผานการทดลองปฏิบัติและเผยแพรอยางสรางสรรค 

Concepts and principles of innovation creation through the design thinking process; 
understanding challenges; brainstorming; learning through practice and creative publication. 
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2. จํานวนชั่วโมงท่ีใชตอสัปดาห  
จํานวนช่ัวโมงบรรยาย 3 ช่ัวโมง  
จํานวนช่ัวโมงฝกปฏิบัติ /ภาคสนาม/การฝกงาน 0 ช่ัวโมง  
จํานวนช่ัวโมงการศึกษาดวยตนเอง 6 ช่ัวโมง  

3. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหท่ีจะใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษา  
อาจารยจดัเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือรายกลุมตามความตองการในชวงเวลาทํางาน 2 ช่ัวโมงโดย 

นักศึกษาแจงลวงหนา โดยอาจารยประจํารายวิชาประกาศเวลาใหนักศึกษาปรึกษาผานชองทางการสือ่สารออนไลน  

 

หมวดท่ี 4 การพัฒนานักศึกษาตามผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1.ผลลัพธการเรียนรู 

ท่ีคาดวาจะไดรับของรายวิชา 
(CLOs)  

2.ผลลัพธการเรียนรู ท่ี
คาดหวัง ของหลักสูตร 

(PLOs) ท่ีรายวิชารับผิดชอบ 

3.กลยุทธการสอนตาม CLOs 4.กลยุทธวิธีการวัดและการ
ประเมินผล ตาม CLOs 

CLO1 อธิบายและวิเคราะหหลักการและ
แนวคิดเบ้ืองตนเกี่ยวกับนวัตกรรมได  
 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปน
ระบบ เพื่อแกไขปญหา หรือเพื่อออกแบบ
นวัตกรรมได  
 

ผูเรียนเปนศูนยกลาง (Problem-based) 
ฝกการคิดวิเคราะหคิด 
เหตุผลและเปนระบบ  

การวางแผนงาน การออกแบบเพื่อการ
แกปญหา หรือการออกแบบนวัตกรรม  
การวิเคราะหและแกไขโจทยปญหา ดวยการ
วางแผนหรือใชนวัตกรรม  

CLO2 อภิปรายแนวคิดและการออกแบบ
นวัตกรรมท่ีสามารถนาไปตอยอดทางธุรกิจ
ได  
 

PLO3 ระบุความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการ
ประกอบธุรกิจและทักษะพื้นฐานท่ีจาเปน
ตอการเปนผูประกอบการได  
 

เนนการบูรณาการความรู การอภิปราย
แนวคิดทางการตลาดและการประกอบธุรกิจ 
การอธิบายทักษะความเปนผูประกอบการ 
การเรียนรูจากปญหาเปนฐาน  

การอภิปราย การประเมินจากกิจกรรมกลุม 
การแกไขปญหา การประเมินตนเอง การ
ประเมินโดยเพื่อนรวมช้ันเรียนหรือกลุมงาน 
การประเมินกระบวนการ  

CLO3 ประยุกตวิธีการออกแบบท่ีเกี่ยวของ
กับนวัตกรรมใหเขากับชีวิตประจาวันได  
 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปน
ระบบ เพื่อแกไขปญหา หรือเพื่อออกแบบ
นวัตกรรมได  
 

ฝกการคิดวิเคราะหคิด  แกปญหา หรือการออกแบบนวัตกรรม 

CLO4 วางแผนและออกแบบผลงาน
นวัตกรรมไดถูกตองตามระเบียบวิธี 
 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปน
ระบบ เพื่อแกไขปญหา หรือเพื่อออกแบบ
นวัตกรรมได  
 

คิดออกแบบอยางมีระบบ 
เหตุผลและเปนระบบ 

การวิเคราะหและแกไขโจทยปญหา ดวยการ
วางแผนหรือใชนวัตกรรม 

CLO5 ใชความสรางสรรคในการนําเสนอ
ผลงานหรือโครงการและการเผยแพรผลงาน
ได  
 

PLO8 ใชความคิดสรางสรรคในการสราง
ผลงานหรือดาเนินโครงการได  
 

1) ใชโครงงาน (Project-based Learning) 
เนนการคิดสรางสรรค, พัฒนาความคิดใหม 
การสรางผลผลิตและนวัตกรรม  
2) กระตุนใหผูเรียนใชความคิดสรางสรรคใน
การออกแบบผลงาน กิจกรรมหรือโครงการ
ในช้ันเรียน เนนคิดวิเคราะห สะทอน
ความคิดสรางสรรคและสุนทรียภาพ ผลงาน
และการดําเนินโครงการสามารถทาไดท้ังใน
และนอกหองเรียน  

การประเมินผลงาน กิจกรรมหรือโครงการ 
ต้ังแตการกําหนดหัวขอ วางแผน ปฏิบัติ 
ทบทวน และนําเสนอ การสังเกตพฤติกรรม 
การทํางานเปน กลุม การประเมินตนเอง 
การประเมินโดยเพื่อนรวมช้ันเรียนหรือกลุม
งาน , การประเมินผลงาน โดยประเมินจาก
ความใหมของแนวคิด/แนวทาง ประโยชน 
คุณคาทางสุนทรียะ เปนตน  

 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สอน  

สัปดาหท่ี 
หัวขอ/รายละเอียด CLOs จํานวน 

ชั่วโมง 
กิจกรรมการเรียนการ
สอน สื่อท่ีใช (ถาม)ี 

ผูสอน 

1 • กิจกรรมสรางความคุนเคย 
• แนะนําราย วิชา  นํา เสนอรายละเอียด 

ความหมายของการออกแบบและนวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอน หัวขอกิจกรรม
และการประเมิน 

1,2 
3,4,5 

3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

2 ทําความเขาใจลูกคา (บรรยาย+กิจกรรม) 1,2 
3,4 

3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

3 ทําความเขาใจลูกคา (นําเสนอ) 
วิเคราะหผลิตภัณฑ (บรรยาย+กิจกรรม)  
Assignment 1 

1,2 
3,4 

3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 
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4 *บรรยายพิเศษ 
หัวขอ Basic Design Theory 

1,2 
3,4 

3 PPW วิทยากร 
พิเศษ 

5 วิเคราะหผลิตภัณฑ (นําเสนอ) 
Assignment 2 

1,2 
3,4 

3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

6 ออกแบบแนวคิด (บรรยาย+กจิกรรม) 4 3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

7 ออกแบบแนวคิด (นําเสนอ) 
Assignment 3 

4 
 

3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

8 สรางตนแบบเชิงทฤษฎี (บรรยาย+กิจกรรม) 4 
 

3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

9 สรางตนแบบเชิงทฤษฎี (นําเสนอ) 
Assignment 4 

4 
 

3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

10 สรางตนแบบเสมือน (บรรยาย+กิจกรรม) 3,4 
 

3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

11 สรางตนแบบเสมือน (นําเสนอ) 
Assignment 5 

3,4 
 

3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

12 ทําวีดีโอนําเสนองาน (บรรยาย+กิจกรรม) 5 3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

13 ทําวีดีโอนําเสนองาน (นําเสนอ) 
Final Assignment 

5 3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

14 ทําวีดีโอนําเสนองาน (นําเสนอตอ)  
Final Assignment 

5 3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

15 ทําวีดีโอนําเสนองาน (นําเสนอตอ)  
Final Assignment 

5 3 PPW อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 
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หมายเหตุ * หมายถึง นักศึกษารวมกันศึกษาหาขอมูลและ/หรือทํางานรวมกันนอกช้ันเรียน 

 

2. แผนการประเมินตามผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

กิจกรรมการประเมินผล
การเรียนรูของผูเรียน 

กําหนดการประเมิน 
(สัปดาหท่ี) 

สัดสวนของการประเมินผล 
 

รูปแบบและแนวทางในการ
ทํางานของผูเรียน 

วิธีการแบงกลุมทํางานโดย
ผูเรยีนดําเนินการเอง 
(การเขาช้ันเรียน) 

สัปดาหท่ี 1–15 20% 

แนวทางการศึกษาคนควา รายงานการดําเนินการ 
(กิจกรรมในช้ันเรยีน) 

สัปดาหท่ี 2,4,6,8,10,12 20% 

ผลงานความกาวหนา 
กระบวนการ 

Assignments 1–5 
 

สัปดาหท่ี 3,5,7,9,11 40% 

แนวทางการนําเสนอเผยแพร ทําวีดีโอนําเสนองาน  
Final Assignment 

สัปดาหท่ี 13–15  20% 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

ตําราและเอกสารท่ีใชประกอบการเรียนการสอน  
1. Pressman, A. (2019). Design thinking: A guide to creative problem solving for everyone. New 

York: Routledge. 
2. Lewrick, M., Link, P. Leifer, L. (2018). The design thinking playbook. New Jersey: Wiley. (ภาษาไทย) 
3. ผศ.จารุตม คณุานพดล คูมือปฏิบัติการ SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ ศูนยศึกษาท่ัวไปฯ มหาวิทยาลัย

ศิลปากร 
 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธการประเมินการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา  

1.1 ประเมนิประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
1.2 ประเมนิประสิทธิผลจากผูรวมสังเกตการณ ผูรวมสอนในรายวิชา และผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1.3 ประเมนิประสิทธิผลจากการทวนสอบจากผลสัมฤทธ์ิผลงานของนักศึกษา 
1.4 ดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิภาพการเรียนการสอนในเทอมตอไป 

2. การปรับปรุงการสอน  
 การอธิบายกลไกและการปรับปรุงการสอน การบันทึกปญหาและอุปสรรคระหวางการเรียนรู การวิเคราะหในช้ัน
เรียน การประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือการพัฒนาการเรียนการสอน 
3. กระบวนการยืนยัน (verification) ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
 กําหนดใหรายวิชามีกระบวนการในการประเมิน การทวนสอบจากตัวอยางผลงานของนักศึกษา การสัมภาษณตัว
ผูเรียน การประเมินผลในตัวเครื่องมือ หรือวิธีการประเมินผลงานจากตัวผูสอน ตรวจสอบกระบวนการใหคะแนน ความ
เท่ียงตรง ความชัดเจนและมาตรฐานในการมอบหมายงานท่ีเปนเอกสารตอผู เรียน  และกระบวนการตรวจสอบท่ี
นอกเหนือไปจากการตรวจสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 
 

 

 

  


