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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยศิลปากร 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  วังทาพระ / พระราชวังสนามจันทร / วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 
  

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
1. รหัสและช่ือรายวิชา  

SU 402 นวัตกรรมและการออกแบบ (Innovation and Design) 
2. จํานวนหนวยกิต  

3 (3-0-6)  
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา  

หลักสูตรปริญญาตรี หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2562) 
4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน  

กรรมการบริหารรายวิชา และอาจารยผูสอนรายวิชา รายชื่อตามท่ีปรากฏในระบบของสํานักทะเบียน
และประมวลผล (www.reg.su.ac.th) 
5. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน  

ปรากฏในระบบของสํานักทะเบียนและประมวลผล (www.reg.su.ac.th) 
6. รายวิชาบังคับกอน (Pre-requisite) (ถามี)  

ไมมี 
7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถามี)  

ไมมี.   
8. สถานท่ีเรียน  
 สถานท่ีตามท่ีปรากฎในระบบของสํานักทะเบียนและประมวลผล (www.reg.su.ac.th) 
9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด  
 หลักสูตรปรับปรุง 2562 
 

หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
1. จุดมุงหมายของรายวิชา  

1.1 วิเคราะหปญหาดานการออกแบบ 
1.2 วางแผนการสรางชิ้นงานอยางเปนระบบ 
1.3 แกปญหาท่ีเกิดข้ึนในการสรางผลงานได 
1.4 ออกแบบผลงานท่ีมีนวัตกรรมได 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  
2.1 ใหมีการเรียนรู เขาใจในวิชา และทักษะของศาสตรความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรมและการออกแบบ 
2.2 ใหมีการเรียนรูศาสตรวิชาท่ีเก่ียวของ แสดงความสัมพันธ การผสมผสานในความรูนวัตกรรมและการ

ออกแบบ   
2.3 ใหมีการเรียนรูผานการทําโครงการพัฒนาองคความรูรวมกันระหวางผูเรียน โดยมีอาจารยผูสอนเปน

ผูใหคําปรึกษา 
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หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธิบายรายวิชา  

 แนวคิด หลักการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการคิดเชิงออกแบบตามข้ันตอน การทําความ
เขาใจปญหา การระดมความคิดเห็น การเรียนรูผานการทดลองปฏิบัติและเผยแพรอยางสรางสรรค 
 Concepts and principles of innovation creation through the design thinking 
process; understanding challenges; brainstorming; learning through practice and 
creative publication. 

2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอสัปดาห  
จํานวนชั่วโมงบรรยาย     45  ชั่วโมง  
จํานวนชั่วโมงฝกปฏิบัติ /ภาคสนาม/การฝกงาน  0  ชั่วโมง  
จํานวนชั่วโมงการศึกษาดวยตนเอง   6  ชั่วโมง  

3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีจะใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษา  
 อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือรายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงโดยนักศึกษา
แจงลวงหนา (เฉพาะรายท่ีตองการ) 
 

หมวดท่ี 4 การพัฒนานักศึกษาตามผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1.ผลลัพธการเรียนรู 
ท่ีคาดวาจะไดรับของ

รายวิชา (CLOs)  

2.ผลลัพธการเรียนรู ท่ี
คาดหวัง ของหลักสูตร 

(PLOs) ท่ีรายวิชารับผิดชอบ 

3.กลยุทธการสอนตาม CLOs 4.กลยุทธวิธีการวัดและการ
ประเมินผล ตาม CLOs 

CLO1 อธิบายและ
วิเคราะหหลักการและ
แนวคิดเบ้ืองตนเก่ียวกับ
นวัตกรรมได  
 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน 
อยางเปนระบบ เพ่ือแกไข
ปญหา หรือเพ่ือออกแบบ
นวัตกรรมได  
 

ผูเรยีนเปนศูนยกลาง 
(Problem-based) ฝกการคดิ
วิเคราะหคิด 
เหตุผลและเปนระบบ  

การวางแผนงาน การออกแบบ
เพ่ือการแกปญหา หรือการ
ออก แบบนวัตกรรม การ
วิเคราะหและแกไขโจทยปญหา 
ดวยการวางแผนหรือใช
นวัตกรรม  

CLO2 อภิปรายแนวคิด
และการออกแบบ
นวัตกรรมท่ีสามารถนา
ไปตอยอดทางธุรกิจได  
 

PLO3 ระบุความรูเบ้ืองตน
เก่ียวกับการประกอบธุรกิจ
และทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอ
การเปนผูประกอบการได  
 

เนนการบูรณาการความรู การ
อภิปรายแนวคดิทางการตลาด
และการประ กอบธุรกิจ การ
อธิบายทักษะความเปน
ผูประกอบการ การเรียนรูจาก
ปญหาเปนฐาน  

การอภิปราย การประเมินจาก
กิจกรรมกลุม การแกไขปญหา 
การประเมินตนเอง การ
ประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ันเรียน
หรือกลุมงาน การประเมิน
กระบวนการ  

CLO3 ประยุกตวิธีการ
ออกแบบท่ีเก่ียวของกับ
นวัตกรรมใหเขากับ
ชีวิตประจําวันได  

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน 
อยางเปนระบบ เพ่ือแกไข
ปญหา หรือเพ่ือออกแบบ
นวัตกรรมได  

ฝกการคดิวิเคราะหคดิ  แกปญหา หรือการออกแบบ
นวัตกรรม 

CLO4 วางแผนและ
ออกแบบผลงาน
นวัตกรรมไดถูกตองตาม
ระเบียบวิธี 
 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน 
อยางเปนระบบ เพ่ือแกไข
ปญหา หรือเพ่ือออกแบบ
นวัตกรรมได  

คิดออกแบบอยางมีระบบ 
เหตุผลและเปนระบบ 

การวิเคราะหและแกไขโจทย
ปญหา ดวยการวางแผนหรือใช
นวัตกรรม 
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CLO5 ใชความ
สรางสรรคในการ
นําเสนอผลงานหรือ
โครงการและการ
เผยแพรผลงานได  
 

PLO8 ใชความคิดสรางสรรค
ในการสรางผลงานหรือดาเนิน
โครงการได  
 

1) ใชโครงงาน (Project-based 
Learning) เนนการคดิ
สรางสรรค พัฒนาความ คิดใหม 
การสรางผลผลิตและนวัตกรรม  
2) กระตุนใหผูเรียนใชความคิด
สรางสรรคในการออกแบบ
ผลงาน กิจกรรมหรือโครงการ
ในช้ันเรียน เนนคิดวิเคราะห 
สะทอนความคดิสรางสรรคและ
สุนทรียภาพ ผลงานและการ
ดําเนินโครงการสามารถทําได
ท้ังในและนอกหองเรียน  

การประเมินผลงาน กิจกรรม
หรือโครงการ ตั้งแตการ
กําหนดหัวขอ วางแผน ปฏิบัติ 
ทบทวน และนําเสนอ การ
สังเกตพฤติกรรม การทํางาน
เปนกลุม การประเมินตนเอง 
การประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ัน
เรียนหรือกลุมงาน, การ
ประเมินผลงาน โดยประเมิน
จากความใหมของแนวคิด/
แนวทาง ประโยชน คุณคาทาง
สุนทรียะ เปนตน  

 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สอน

สัปดาหท่ี 
หัวขอ/รายละเอียด CLOs จํานวน 

ชั่วโมง 
กิจกรรมการ
เรียนการสอน 
สื่อท่ีใช (ถาม)ี 

ผูสอน 

1 1. Overview ภาพรวมรายวิชาและแนวคิดเชิง
ออกแบบ 
2. Empathy การทําความเขาใจผูใช  

1,2 
3,4,5 

3 PPT อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

2 3. Define - Problem Statement 
กําหนด - ช้ีแจงปญหา 
4. Ideate - Brainstorming 
การระดมความคิด 

1,2 
3,4 

3 PPT อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

3 5. Prototype - Building Solutions 
ตนแบบ - การสรางข้ันตอนตาง ๆ เพ่ือคนหาคําตอบ  

1,2 
3,4 

3 PPT อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

4 6. Test - Gathering Feedback 
การทดสอบ - การรวบรวมคําติชม 

1,2 
3,4 

3 PPT อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

5 7. Case Studies and Best Practices 
กรณีศึกษาและแนวทางปฏิบัติท่ีดท่ีีสุด  
8. Team Project - Applying Design Thinking  
โครงการของกลุม - การประยุกตืใชการคิดเชิง
ออกแบบ 

1,2 
3,4 

3 PPT อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

6 9. Project Review and Feedback 
การทบทวนโครงการและคาํติชม 

1,2 
3,4 

3 PPT อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

7 10. Reflection and Future Application 
การสะทอนกลับและการประยุกตใชในอนาคต 

1,2 
3,4 

3 PPT อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

8 สอบกลางภาคผานระบบ SU e-Learning 20 ขอ ใน
ระยะเวลาตั้งแต 19 สค. เวลา 9.00 น. ถึง 6 กย. 
เวลา 16.30 น. หากพนกําหนด ไมอนุญาตใหเขา
สอบใหมทุกกรณ ี

4 
 

3 ทดสอบความรู อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 
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9 นําเสนอแนวทาง หรือเปาหมายโครงงานของกลุม
ผูเรยีน 

1,2 
3,4 

3 กิจกรรมผูเรียน
สะทอนแนวคิด 

อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

10 กลุมนําเสนอความกาวหนา ความเขาใจเปาหมาย  1,2 
3,4 

3 กิจกรรมผูเรียน
สะทอนแนวคิด 

อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

11 กลุมนําเสนอ ข้ันตอน ตนแบบ 1,2 
3,4 

3 กิจกรรมผูเรียน
สะทอนแนวคิด 

อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

12 กลุมนําเสนอผลทดสอบ 1,2 
3,4 

3 กิจกรรมผูเรียน
สะทอนแนวคิด 

อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

13 กลุมนําเสนอ ข้ันตอน ตนแบบ 1,2 
3,4 

3 กิจกรรมผูเรียน
สะทอนแนวคิด 

อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

14 กลุมนําเสนอ แนวทางปรับปรุง  5 3 กิจกรรมผูเรียน
สะทอนแนวคิด 

อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

15 การนําเสนอผลงานกลุม 
การประเมินตนเองและกลุมอ่ืน ๆ 

5 3 กิจกรรมผูเรียน
สะทอนแนวคิด 

อาจารย
ผูรับผิดชอบกลุม 

  รวม 45   

 
2. แผนการประเมินตามผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

กิจกรรมการประเมินผลการ
เรียนรูของผูเรียน 

กําหนดการประเมิน 
(สัปดาหท่ี) 

สัดสวนของ
การประเมินผล 

CLO1 อธิบายและวิเคราะหหลักการและแนวคิด
เบ้ืองตนเก่ียวกับนวัตกรรมได  

การนําเสนอผลงานหนาช้ัน
เรียน  

1–15 10% 

ข้ันตอนและกระบวนการทาง
ความคิด  

9-12 20% 

 ข้ันตอนและกระบวนการทาง
ความคิด ผลิตภัณฑตนแบบ  

13-14 20% 

CLO2 อภิปรายแนวคิดและการออกแบบ
นวัตกรรมท่ีสามารถนาไปตอยอดทางธุรกิจได  

Presentation Board และ
รายงานสรุปขนาด A4 1 แผน 

15 10% 

CLO3 ประยุกตวิธีการออก แบบท่ีเก่ียวของกับ
นวัตกรรมใหเขากับชีวิตประจําวันได  

การประเมินตนเองและกลุม
อ่ืน 

1-15 10% 

CLO4 วางแผนและออกแบบผลงานนวัตกรรมได
ถูกตองตามระเบียบวิธี 

สอบกลางภาค  8-10 20% 

CLO5 ใชความสรางสรรคในการนําเสนอผลงาน
หรือโครง การและการเผยแพรผลงานได  

คลิปวีดิโอ ความยาว 1 นาที 
 

15 10% 

 
หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

ตําราและเอกสารท่ีใชประกอบการเรียนการสอน  
1. Lewrick, M., Link, P. Leifer, L. (2018). The design thinking playbook. Wiley. 
2. Osterwalder, A. Pigneur, Y., Bernada, G. & Smith, A. (2015, January 26). Value Proposition 

Design. 
3. Vienna, M., Vianna, Y., Adler, I., Lucena, B., & Russo, B. (2013). Design Thinking Business 

Innovation. (1st electronic edition). [Pdf]. MJV Press. 
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http://elsci.ssru.ac.th/thanakorn_ui/pluginfile.php/27/block_html/content/business_inn
ovaTion_Design_Thinking.pdf  

4. ไปรมา อิศรเสนา ณ.อยุธยา & ชูจิต ศรีรัตนพันธ. (2560). การคิดเชิงออกแบบ: เรียนรูดวยการลงมือทํา. 
ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ (TCDC). 
http://resource.tcdc.or.th/ebook/Design.Thingking.Learning.by. Doing.pdf 

5. จารุตม คุณานพดล. คูมือปฏิบัติการ SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ. ศูนยบริหารจัดการวิชาศึกษา
ท่ัวไปและพัฒนาการเรียนรูภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

 
หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา  
1.1 ประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
1.2 ประเมินประสิทธิผลจากผูรวมสังเกตการณ ผูรวมสอนในรายวิชา และผลการเรียนรูของนักศึกษา 
1.3 ประเมินประสิทธิผลจากการทวนสอบจากผลสัมฤทธิ์ผลงานของนักศึกษา 
1.4 ดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิภาพการเรียนการสอนในเทอมตอไป 

2. การปรับปรุงการสอน  
 การอธิบายกลไกและการปรับปรุงการสอน การบันทึกปญหาและอุปสรรคระหวางการเรียนรู การ
วิเคราะหในชั้นเรียน การประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือการพัฒนาการเรียนการสอน 
3. กระบวนการยืนยัน (verification) ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
 กําหนดใหรายวิชามีกระบวนการในการประเมิน การทวนสอบจากตัวอยางผลงานของนักศึกษา การ
สัมภาษณตัวผูเรียน การประเมินผลในตัวเครื่องมือ หรือวิธีการประเมินผลงานจากตัวผูสอน ตรวจสอบ
กระบวนการใหคะแนน ความเท่ียงตรง ความชัดเจนและมาตรฐานในการมอบหมายงานท่ีเปนเอกสารตอ
ผูเรียน  และกระบวนการตรวจสอบท่ีนอกเหนือไปจากการตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
 
 
 
  


