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คำนำ 
 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยศิลปากร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) จัดทำขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์
หลักเพ่ือพัฒนาสมรรถนะของนักศึกษาให้มีความพร้อมต่อการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งเน้นการบ่ม
เพาะความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ทั้งในด้านสติปัญญา คุณธรรม และการรู้เท่าทั นกระแสโลก การปรับปรุง
หลักสูตรในครั้งนี้ได้ยึดตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนมี
ความทันสมัย สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานระดับชาติ และตอบสนองต่อวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยในการ
สร้างสรรค์ภูมิปัญญาเพ่ือสังคม   
 การพัฒนาหลักสูตรฉบับนี้ใช้กระบวนการออกแบบย้อนกลับ โดยบูรณาการความต้องการของผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสีย เข้ากับคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยศิลปากร "CREATIVE" เพ่ือกำหนดผลลัพธ์
การเรียนรู ้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) ให้ชัดเจน เนื ้อหาในเอกสารฉบับนี้จึง
ประกอบด้วยรายละเอียดโครงสร้างหมวดวิชา รายวิชา แผนการศึกษา และการประเมินผลที่มุ่งเน้นการสร้าง
ประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุก เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ข้ามศาสตร์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลัยศิลปากร หวังเป็น
อย่างยิ่งว่าหมวดวิชาศึกษาทั่วไปฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570 นี้ จะเป็นกลไกสำคัญในการวางรากฐานทางปัญญา
และทักษะสมัยใหม่ให้แก่บัณฑิตทุกคณะวิชา โดยมุ่งเน้นให้การจัดการเรียนรู้เกิดผลลัพธ์ที่เป็นรูปธรรมตามท่ี
กำหนดไว้ใน PLOs และสอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา เพื่อให้กระบวนการจัดการศึกษา
เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและมีคุณภาพสูงสุด อันจะนำไปสู่การสร้างทรัพยากรบุคคลที่มีความพร้อมทั้ง
ศาสตร์และศิลป์ในการสร้างสรรค์สังคมสืบไป 
 
 

ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา        มหาวิทยาลัยศิลปากร 
วิทยาเขต วังท่าพระ / พระราชวังสนามจันทร์ / วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี /  
 ซิตี้แคมปัส เมืองทองธานี 
 
1. ชื่อหมวดวิชา 

ภาษาไทย  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ภาษาอังกฤษ General Education Program of Silpakorn University 
 

2. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป   
 จำนวนหน่วยกิตท่ีเรียน ไม่น้อยกว่า  24 หน่วยกิต 
 
3. สถานภาพของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570 (ปรับปรุงจาก หมวดวิชาศึกษาทั ่วไป  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566)           
เริ่มเปิดสอนภาคการศึกษาต้น  ปีการศึกษา 2570 

สภาวิชาการให้ความเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 4/2569 วันที่ 28 เดือนเมษายน พ.ศ. 2569 
สภามหาวิทยาลัยอนุมัติในการประชุม ครั้งที่ 5/2569 วันที่ 20 เดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2569 

 
4. ปรัชญา  

4.1 ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย 
จัดการศึกษาให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การศึกษาที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ โดย

บัณฑิตเป็นผู้นำ ผสานศาสตร์และศิลป์ สร้างสรรค์คุณค่าสู่สังคม  
4.2 ปรัชญาของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

มุ่งพัฒนาบัณฑิตให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ มีความใฝ่รู้ ชื่นชมในคุณค่าและความงามของศิลปะ มี
วิสัยทัศน์ที่นำไปสู่นวัตกรรมและการสร้างสรรค์ มีทักษะภาษาและการสื่อสาร ทักษะการบริหารจัดการ ความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับธุรกิจ การใช้เทคโนโลยี ตลอดจนมีคุณธรรมจริยธรรม และเป็นพลเมืองที่มีความรับผิดชอบ 
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5. กรอบแนวคิดการพัฒนาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

5.1 สถานการณ์ภายนอกในปัจจุบันและแนวโน้มในอนาคตที่ส่งผลต่อการวางแผนพัฒนาหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไป 

การพัฒนาหมวดวิชาศึกษาทั่วไปฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570 ดำเนินการภายใต้บริบทโลกที่มีพลวัต
และการเปลี่ยนแปลงอย่างพลิกผัน ทั้งด้านเทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดล้อม โดยได้พิจารณาปัจจัยภายนอกที่
สำคัญ ได้แก่ (1) ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี ที ่มุ ่งเน้นการสร้างความสามารถในการแข่งขันและการพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์ (2) เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน ที่เรียกร้องให้บัณฑิตมีความตระหนักรู้และเป็นส่วนหนึ่งของ
การแก้ปัญหาระดับโลก (3) ความต้องการกำลังคนของประเทศที่เปลี่ยนแปลงไปสู่ทักษะขั้นสูงด้านดิจิทัล 
ปัญญาประดิษฐ์ การคิดวิเคราะห์ และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน รวมถึง (4) ความเป็นพลเมืองโลกและอัตลักษณ์
ของบัณฑิตตามท่ีมหาวิทยาลัยศิลปากรกำหนด ดังนั้น หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปจึงต้องได้รับการออกแบบเพ่ือเป็น
กลไกพื้นฐานในการสร้างบัณฑิตที่สามารถปรับตัว เรียนรู้ตลอดชีวิต และมีสมรรถนะที่ตอบสนองต่อความ     
ท้าทายในอนาคตได้อย่างเท่าทัน ทั้งในมิติของความมั่นคงทางเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม 

5.2 การวิเคราะห์ช่องว่างและโอกาสทางการตลาดของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
จากการวิเคราะห์เชิงเปรียบเทียบหมวดวิชาศึกษาทั่วไปกับสถาบันอุดมศึกษาชั้นนำอื่น ๆ พบว่า

หลายหลักสูตรยังคงเน้นการถ่ายทอดความรู้ในลักษณะแยกส่วนตามศาสตร์ ซึ่งก่อให้เกิดช่องว่างในการสร้าง
บัณฑิตที่สามารถบูรณาการความรู้ข้ามศาสตร์เพื่อแก้ปัญหาที่ซับซ้อนได้จริง ในขณะเดียวกัน มหาวิทยาลัย
ศิลปากรมีโอกาสในการสร้างความโดดเด่นโดยใช้อัตลักษณ์ด้านศิลปะและความคิดสร้างสรรค์เป็นแกนกลางใน
การพัฒนาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปให้มีลักษณะเป็นสหวิทยาการ ที่เน้นการเรียนรู้ผ่านโครงงานและการแก้ปัญหา 
เพื ่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงออกแบบและนวัตกรรม ซึ่ งจะทำให้บัณฑิตของมหาวิทยาลัยศิลปากรมี
คุณลักษณะเฉพาะตัวที่แตกต่างและเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงานที่ให้ความสำคัญกับความคิดสร้างสรรค์
และการสร้างคุณค่าใหม่ 

5.3 การวิเคราะห์ความต้องการและความคาดหวังของนักศึกษาและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่าง ๆ 
(ภาคผนวก ง) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไปได้ดำเนินการสำรวจและสังเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียอย่าง
เป็นระบบ ครอบคลุมทั้งนักศึกษาปัจจุบัน ศิษย์เก่า ผู้ใช้บัณฑิต คณาจารย์ และผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก โดย
รายละเอียดวิธีการและผลการวิเคราะห์ปรากฏในภาคผนวก ง ผลการสังเคราะห์ชี้ให้ เห็นถึงความต้องการ
ร่วมกันในการพัฒนาทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะทักษะด้านการสื่อสาร การคิดเชิงวิพากษ์ 
ความเป็นผู้ประกอบการ ความฉลาดทางดิจิทัล และการใช้งานปัญญาประดิษฐ์ ข้อมูลดังกล่าวได้ถูกนำมาใช้
เป็นฐานสำคัญในการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร ตามหลักการออกแบบย้อนกลับ เพ่ือให้มั่นใจว่า
โครงสร้างหลักสูตรและกระบวนการจัดการเรียนการสอนสามารถตอบสนองต่อความคาดหวังและสร้างบัณฑิต
ที่มีคุณสมบัติตามท่ีผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต้องการได้อย่างแท้จริง 
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5.4 ภาพรวมและเป้าหมายของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

เป้าหมายหลักของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป คือ การบ่มเพาะบัณฑิตให้เป็นผู้มีความรอบรู้ มีคุณธรรม 
จริยธรรม มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต และสามารถประยุกต์ใช้ความรู้และศิลปะเพ่ือสร้างสรรค์สังคมได้อย่าง
ยั่งยืน โดยเป้าหมายดังกล่าวมีความสอดคล้องและเป็นกลไกสนับสนุน วิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัย
ศิลปากร ในการเป็น "มหาวิทยาลัยแห่งการสร้างสรรค์" หมวดวิชาศึกษาทั่วไปทำหน้าที่เป็นรากฐานสำคัญใน
การหล่อหลอมอัตลักษณ์บัณฑิตศิลปากรให้มีความโดดเด่นด้านสุนทรียภาพ ความคิดสร้างสรรค์ และการเป็น
พลเมืองที่เข้มแข็งของโลก โดยบูรณาการเข้ากับ ยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย ด้านการพัฒนานักศึกษาให้มี
สมรรถนะสูงและตอบโจทย์การพัฒนาประเทศ ดังนั้น หมวดวิชานี้จึงมิใช่เพียงกลุ่มวิชาพื้นฐาน แต่เป็นหัวใจ
สำคัญของการจัดการศึกษาท่ีสร้างคุณค่าและเอกลักษณ์ให้แก่บัณฑิตของมหาวิทยาลัยศิลปากรทุกคน 
 
6. วัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

6.1 เพ่ือบ่มเพาะผู้เรียนให้มีแนวคิดเชิงผู้ประกอบการและความคิดสร้างสรรค์ สามารถประยุกต์ใช้ในการ
สร้างสรรค์คุณค่าและนวัตกรรมในการทำงานและสังคม 

6.2 เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถถ่ายทอดข้อมูลและความคิดที่
ซับซ้อนในรูปแบบการเล่าเรื่องที่น่าสนใจ เข้าใจง่าย และเหมาะสมกับบริบทและกลุ่มเป้าหมายที่หลากหลาย 

6.3 เพื่อเสริมสร้างความฉลาดทางดิจิทัลให้ผู้เรียนสามารถเลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์
เป็นเครื่องมือในการทำงาน การแก้ปัญหา และการสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีจริยธรรม 

6.4 เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะการเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิต  โดยมุ่งพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ให้
ผู้เรียนสามารถกำกับดูแลและวางแผนการพัฒนาสมรรถนะของตนเองได้อย่างต่อเนื่อง เพื่อพร้อมรับมือกับ
ความท้าทายในอนาคต 
 
7. คุณลักษณะบัณฑิตของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

7.1 มีทักษะการคิดริเริ่มและสร้างสรรค์ สามารถผลิตผลงานหรือนวัตกรรมใหม่ ๆ รวมถึงหาวิธีแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ในทุกบริบทการทำงานและชีวิตประจำวัน 

7.2 มีความรับผิดชอบต่อตนเอง ต่อหน้าที่ ต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม และมีจิตสำนึกเพ่ือส่วนรวม 
7.3 มีความรู้และความชำนาญเชิงลึกในสาขาวิชาของตน และสามารถบูรณาการความรู้ข้ามสาขา เพ่ือ

นำไปใช้แก้ปัญหาและสร้างคุณค่าในโลกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
7.4 สามารถคิด ตัดสินใจ และลงมือทำอย่างรวดเร็ว คล่องตัว พร้อมรับการเปลี่ยนแปลง มีทักษะการ

เรียนรู้ตลอดชีวิตและพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
7.5 สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ เคารพความแตกต่างทางวัฒนธรรม สื่อสารได้ดี 

และร่วมมือกับทีมที่มีความหลากหลายเพื่อบรรลุเป้าหมายร่วมกัน 
7.6 มีความซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย เคารพกฎกติกา ยึดมั่นคุณธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
7.7 สามารถสร้างคุณค่าใหม่ ๆ ให้แก่ตนเอง องค์กร และสังคม ไม่ว่าจะเป็นคุณค่าทางเศรษฐกิจ สังคม 

หรือสิ่งแวดล้อม โดยมุ่งเน้นการแก้ปัญหาและพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 
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7.8 มีทักษะจำเป็นในศตวรรษที่ 21 เช่น การคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการใช้ข้อมูลและ

เทคโนโลยีดิจิทัล การสื่อสารสองภาษา และการเรียนรู้ตลอดชีวิต 



5 
 

 
8.  ตารางผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes) PLOs 

ลำดับ
ที ่

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
Cognitive Domain 

(Revised Bloom’s Taxonomy) 
Psychomotor Domain 

(Dave’s Taxonomy) 
Affective Domain 

(Bloom’s Taxonomy) 

Ge
ne

ric
 L

O 

 
Su

bj
ec

t S
pe

cif
ic 

LO
 

R U Ap An E C I M P A N Rec Res V O Iv 

PLO1 ใช้แนวคิดผู ้ประกอบการและความคิด
สร้างสรรค์ในการทำงาน 

                  

PLO2 สื่อสารข้อมูลเป็นเรื่องราวท่ีเข้าใจง่ายและ
เหมาะสมกับบริบท สถานการณ์ และ
กลุ่มเป้าหมาย 

                  

PLO3 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดษิฐ์ใน
การทำงาน 

                  

PLO4 เรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อพัฒนาตนเองและ
เสริมทักษะการทำงาน 

                  

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ์ ✓ในช่อง “Domain” ต่าง ๆ โดย 1 PLO รับผิดชอบ 1 Domain  และมี 1 ระดับการเรียนรู้ ตามคำกิริยาของ PLO 
 Cognitive Domain (Revised Bloom’s Taxonomy)  แทนด้วยสัญลักษณ์ ดังนี้ 
 Remembering   แทนด้วย  “R” Understanding     แทนด้วย “U”   Applying   แทนด้วย “Ap”   
Analyzing    แทนด้วย  “An”    
Evaluating  แทนด้วย  “E”  Creating  แทนด้วย “C” 
Psychomotor Domain (Dave’s Taxonomy)  แทนด้วยสัญลักษณ์ ดังนี้ 
Imitation แทนด้วย   “I” Manipulation   แทนด้วย “M” Precision แทนด้วย “P” 
Articulation  แทนด้วย “A” Naturalisation  แทนด้วย   “N”  
Affective Domain (Bloom’s Taxonomy)  แทนด้วยสัญลักษณ์ ดังนี้ 
 Receiving Phenomena   แทนด้วย    “Rec”     Responding to Phenomena แทนด้วย “Res” Valuing แทนด้วย “V”  
 Organizing แทนด้วย “O”  Internalizing Values (Characterization)   แทนด้วย    “Iv” 

5 
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9. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

(PLOs)  

  วัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

1. เพื่อบ่มเพาะผู้เรียนให้มีแนวคิดเชิงผู้ประกอบการ
และความคิดสร้างสรรค์ สามารถประยุกต์ใช้ในการ
สร้างสรรค์คุณค่าและนวัตกรรมในการทำงานและ
สังคม 

    

2. เพื ่อพัฒนาผู ้เร ียนให้มีทักษะการสื ่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพ สามารถถ่ายทอดข้อมูลและความคิดที่
ซับซ้อนในรูปแบบการเล่าเรื่องที่น่าสนใจ เข้าใจง่าย 
และเหมาะสมกับบร ิบทและกล ุ ่มเป ้าหมายที่
หลากหลาย 

    

3. เพื ่อเสริมสร้างความฉลาดทางดิจ ิท ัลให้ผ ู ้ เร ียน
ส า ม า ร ถ เ ล ื อ ก ใช ้ เ ท ค โ น โ ล ย ี ด ิ จ ิ ท ั ล แ ล ะ
ปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื ่องมือในการทำงาน การ
แก้ปัญหา และการสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและมีจริยธรรม 

    

4. เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะการเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิต 
โดยมุ่งพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ให้ผู้เรียน
สามารถกำก ับด ูแลและวางแผนการพ ัฒนา
สมรรถนะของตนเองได้อย่างต่อเนื่อง เพื่อพร้อม
รับมือกับความท้าทายในอนาคต 

    

 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ์ ในช่องที่วัตถุประสงค์สัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
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10. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับรายละเอียดผลลัพธ์

การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ระดับปริญญาตรี 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

ระดับอุดมศึกษา  
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1.ด้านความรู ้
(Knowledge) 

2.ด้านทักษะ 
(Skills) 

3. ด้าน 
จริยธรรม 
(Ethics) 

4.ด้าน
ลักษณะ 
บุคคล 

(Character) 
PLO1 ใช้แนวคิดผู ้ประกอบการและความคิด

สร้างสรรค์ในการทำงาน 

    

PLO2 สื่อสารข้อมูลเป็นเรื ่องราวที่เข้าใจง่าย
และเหมาะสมกับบริบท สถานการณ์ 
และกลุ่มเป้าหมาย 

    

PLO3 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์
ในการทำงาน 

    

PLO4 เรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อพัฒนาตนเองและ
เสริมทักษะการทำงาน 

    

หมายเหตุ :   1)  ระบุสัญลักษณ์  ✓ ในช่องที่ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) สัมพันธ์กับรายละเอียด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ระดับปริญญาตรี 

 2) ดูภาคผนวก จ ผลการกำหนดรายวิชา/ชุดวิชาจาก Backward Curriculum Design ประกอบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ระดับปริญญาตรี 
1. ด้านความรู้ (Knowledge) 
  หมายถึง สิ่งที่สั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า หรือประสบการณ์ที่เกิดจากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งท่ี
จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติ หรือต่อยอดความรู้ในการประกอบอาชีพ ดำรงชีวิต อยู่ร่วมกันในสังคม 
และพัฒนาอย่างยั่งยืน สำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 
  โครงสร้างของความรู้สำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
  1.1 ความรู้เชิงสาระ/หลักการ ความรู้เชิงกระบวนการ และความรู้ท่ีจำเป็นต่อการดำรงชีวิต 
  1.2 ความรู้ท่ีจำเป็นต่อการเชื่อมโยง การปรับใช้ การต่อยอดความรู้ท่ีนำไปสู่การพัฒนาและการทำงานร่วมกัน 
   1.2.1 ความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติ ต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้เพื่อการพัฒนา
งาน 
   1.2.2 ความรู้ด้านดิจิทัล 
2. ด้านทักษะ (Skills) 
  หมายถึง ความสามารถที่เกิดจากการเรียนรู้ ฝึกฝนปฏิบัติให้เกิดความแคล่วคล่อง ว่องไว และชำนาญ เพื่อ
พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาคน และพัฒนาสังคมสำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 
  โครงสร้างทักษะสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
  2.1 ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง  
  2.2 ทักษะทั่วไป ประกอบด้วยทักษะการเรียนรู้ ทักษะส่วนบุคคล ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่นที่นำไปสู่การ
พัฒนางาน วิชาชีพ การดำรงชีวิตและการทำงานเพื่อสร้างสรรค์องค์กร และสังคม ซึ่งเหมาะสมกับการดำรงชีวิตในยุค
ดิจิทัล 
   2.2.1 ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเองในการปฏิบัติ และการปรับปรุงพัฒนางานเพื่อการประกอบ
อาชีพ 
   2.2.2 ทักษะด้านดิจิทัล 
3. ด้านจริยธรรม (Ethics) 
  หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทำระดับบุคคลที ่สะท้อนถึงความเป็นผู ้ม ีค ุณธรรม ศีลธรรม และ
จรรยาบรรณ เพื่อประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตน ท้ังต่อหน้าและลับหลังผู้อื่น 
  โครงสร้างของจริยธรรมสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
  3.1 การกระทำที่เป็นไปตามกฎกติกา และเกิดประโยชน์ต่อสังคม 
  3.2 การหลีกเลี่ยงการกระทำสิ่งที่ผิดกฎกติกาของสังคม และไม่ทำผิดกฎหมาย 
4. ด้านลักษณะบุคคล (Character) 
  หมายถึง บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย และค่านิยมท่ีสะท้อนคุณลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนา
ผ่านการเรียนรู ้ และการฝึกประสบการณ์จากหลักสูตร ให้มีความเหมาะสมกับแต่ละระดับมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา 
  โครงสร้างของลักษณะบุคคลสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
  4.1 ลักษณะบุคคลทั่วไป (เหมาะสมและสอดคล้องกับ “อัตลักษณ์” ของหลักสูตรและมหาวิทยาลัย 
  4.2 ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
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11.  ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับท่ีมาของหลักสูตร  
  11.1 การตอบสนองต่อวิสัยทัศน์ พันธกิจ และการจัดกลุ่มของสถาบัน 
   ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ได้รับการออกแบบให้เป็นกลไกขับเคลื่อนวิสัยทัศน์ของ
มหาวิทยาลัยศิลปากรในการเป็นมหาวิทยาลัยแห่งการสร้างสรรค์อย่างเป็นรูปธรรม โดย PLO1 มุ่งสร้างบัณฑิต
ให้เป็นผู้สร้างคุณค่าที่สามารถเปลี่ยนความคิดสร้างสรรค์ให้เป็นนวัตกรรม สอดคล้องกับ   พันธกิจในการ
เผยแพร่ความรู้และศิลปะผ่าน PLO2 ที่เน้นทักษะการสื่อสารและเล่าเรื ่อง เพื่อถ่ายทอดคุณค่าของงาน
สร้างสรรค์สู ่สังคม ขณะที่ PLO3 ผลักดันให้บัณฑิตสามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์เป็น
เครื่องมือในการสร้างสรรค์ท่ีเท่าทันโลก และ PLO4 วางรากฐานด้านการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือสร้างบัณฑิตที่มี
ความยั่งยืนทางปัญญา ซึ่งทั้งหมดนี้ล้วนเป็นองค์ประกอบสำคัญในการบรรลุซึ่งยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยใน
การผลิตบัณฑิตที่เป็นผู้นำด้านการสร้างสรรค์ 
  11.2 การตอบสนองต่อสถานการณ์ภายนอกและแนวโน้มในอนาคตที่วิเคราะห์ในข้อ 2.1 
   การกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรทั้ง 4 ข้อ เป็นการตอบสนองโดยตรงต่อพลวัตการ
เปลี่ยนแปลงของโลก และยุทธศาสตร์ชาติ เพื่อให้บัณฑิตมีความพร้อมสำหรับอนาคต โดย PLO1 ตอบโจทย์
ยุทธศาสตร์ชาติด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขันและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ PLO3 เตรียมความพร้อม
บัณฑิตให้สามารถทำงานในยุคปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งที่ 4 ที่เทคโนโลยีและปัญญาประดิษฐ์มีบทบาทสำคัญ 
ขณะเดียวกัน PLO2 และ PLO4 เป็นการสร้างสมรรถนะที่จำเป็นในการรับมือกับโลกยุคข้อมูลข่าวสารที่    
ท่วมท้นและความรู้ที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว โดยพัฒนาทักษะการสื่อสารที่ชัดเจนและความสามารถในการ
เรียนรู้ด้วยตนเองเพ่ือการเพ่ิมทักษะและการเปลี่ยนทักษะซึ่งเป็นทักษะจำเป็นอย่างยิ่งต่อการประกอบอาชีพที่
ยั่งยืน 
  11.3 การตอบสนองต่อช่องว่างและโอกาสทางการตลาดของหลักสูตรที่วิเคราะห์ในข้อ 2.2 
   การกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปถูกกำหนดขึ้นอย่างมีกลยุทธ์เพื่อสร้าง
ความโดดเด่นและตอบสนองต่อช่องว่างและโอกาสทางการตลาด โดยใช้ประโยชน์จากอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยอย่างเต็มที่ PLO1 สร้างโอกาสทางการตลาดโดยการเชื่อมโยงจุดแข็งด้านความคิดสร้างสรรค์เข้า
กับแนวคิดผู้ประกอบการ ซึ่งเป็นสิ่งที่สร้างความแตกต่างจากบัณฑิตสถาบันอ่ืน ขณะที่ PLO2 และ PLO4 มุ่ง
เติมเต็มช่องว่างที่ผู้ใช้บัณฑิตมักประสบ คือ การขาดทักษะการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพและความกระตือรือร้น
ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทำให้บัณฑิตศิลปากรเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงานมากขึ้น นอกจากนี้ PLO3 ยัง
เป็นการสร้างโอกาสในตลาดเฉพาะกลุ่ม โดยส่งเสริมให้บัณฑิตสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ากับ
ศาสตร์ด้านศิลปะและมนุษยศาสตร์ได้อย่างเชี่ยวชาญ 
 
 
 
 
 
 



10 
 

 
12. รายละเอียดหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

กำหนดให้นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตทุกสาขาจะต้องศึกษารายวิชาศึกษาทั่วไป  จำนวนไม่น้อย
กว่า 24 หน่วยกิต  โดยประกอบด้วยวิชาบังคับ จำนวน 12 หน่วยกิต วิชาเลือก จำนวนไม่น้อยกว่า             
12 หน่วยกิต โดยมีรายวิชาตามโครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป และสามารถศึกษารายวิชาที่ได้รับอนุมัติให้
เปิดใหม่หรือมีการปรับปรุงเพิ่มเติมในภายหลัง และ/หรือท่ีมีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง  
 12.1 จำนวนหน่วยกิต    รวมไม่น้อยกว่า   24 หน่วยกิต  
 12.2 โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 วิชาบังคับ จำนวน 12  หน่วยกิต 
 วิชาเลือก จำนวนไม่น้อยกว่า  12  หน่วยกิต 
  กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ และความคิดสร้างสรรค์  
  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
  กลุ่มวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 
  กลุ่มวิชาสังคมและชีวิต 
 12.3 รายวิชา 

12.3.1 รหัสวิชา กำหนด ดังนี้ 
หลักท่ีหนึ่ง - สอง หมายถึง SU 
หลักท่ีสาม - สี่ หมายถึง รหัสคณะ/หน่วยงานที่รับผิดชอบ 

00 หมายถึง ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั ่วไปและพัฒนาการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษ 

01 หมายถึง คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ 
02 หมายถึง คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
03 หมายถึง คณะโบราณคดี 
04 หมายถึง คณะมัณฑนศิลป์ 
05 หมายถึง คณะอักษรศาสตร์ 
06 หมายถึง คณะศึกษาศาสตร์ 
07 หมายถึง คณะวิทยาศาสตร์ 
08 หมายถึง คณะเภสัชศาสตร์ 
09 หมายถึง คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
10 หมายถึง คณะดุริยางคศาสตร์ 
11 หมายถึง คณะสัตวศาสตร์และเทคโนโลยีการเกษตร 
12 หมายถึง คณะวิทยาการจัดการ 
13 หมายถึง คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
14 หมายถึง คณะสหเวชศาสตร์ 
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หลักท่ีห้า หมายถึง กลุ่มวิชา 

1 หมายถึง กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ และความคิดสร้างสรรค์ 
2 หมายถึง กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
3 หมายถึง กลุ่มวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 
4 หมายถึง กลุ่มวิชาสังคมและชีวิต 

หลักท่ีหก - แปด หมายถึง ลำดับที่ของรายวิชา 
 

12.3.2 การคิดหน่วยกิต 
รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหาไม่น้อยกว่า 15 ชั่วโมงต่อภาค

การศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ 

ให้    มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม ที่ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา

ปกติ ให้  มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
การทำโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใดตามที่ได้รับมอบหมายที่ใช้เวลาทำโครงงาน

หรือกิจกรรมนั้น ๆ ไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
ในแต่ละรายวิชากำหนดเกณฑ์ในการคำนวณจำนวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเองต่อสัปดาห์ 

ดังนี้ 
จำนวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเองต่อสัปดาห์ เท่ากับ (จำนวนหน่วยกิตของรายวิชา X 3) – 

จำนวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์ – จำนวนชั่วโมงปฏิบัติต่อสัปดาห์ 
การเขียนหน่วยกิตในรายวิชาต่าง ๆ  ประกอบด้วยเลข 4 ตัวคือ 
เลขตัวแรกอยู่นอกวงเล็บ  เป็นจำนวนหน่วยกิตของรายวิชานั้น 
เลขตัวที่สอง  สาม  และสี่  อยู่ในวงเล็บบอกโดย 

เลขตัวที่สองบอกจำนวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์ 
เลขตัวที่สามบอกจำนวนชั่วโมงปฏิบัติต่อสัปดาห์ 
เลขตัวที่สี่บอกจำนวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเองต่อสัปดาห์ 
 

12.3.3 รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
1) วิชาบังคับ  จำนวน 12 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ และความคิดสร้างสรรค์   
SU001001 ศิลปากรสร้างสรรค์  3(3-0-6) 
 (Creative Silpakorn) 
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กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   
SU002001* ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (English for Communication in the Digital Era) 
SU002002* ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคมโลก 3(3-0-6) 
  (English for Global Communication)  

 
กลุ่มวิชาสังคมและชีวิต 
SU004001 การเรียนรู้ตลอดชีวิตและกิจกรรมบ่มเพาะอัตลักษณ์  3(3-0-6)  
 (Lifelong Learning and Identity Enrichment Activities)  

 
2) วิชาเลือก  จำนวนไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ และความคิดสร้างสรรค์   
SU001002 เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน  3(3-0-6) 
 (Sustainable Development Goals)  
SU001003 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3(3-0-6)  
 (Creativity and Innovation) 
SU001004 การสร้างธุรกิจแบบลีนด้วยปัญญาประดิษฐ์  3(3-0-6) 
 (AI Lean LaunchPad) 
SU001005 ศิลปากับหมาแมว 3(3-0-6) 
 (Silpa, Dogs and Cats) 
SU011001 มองด้วยศิลปะ     3(3-0-6)  
 (Perception through the Lens of Art) 
SU041001 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์ 3(3-0-6)  
 (Thai Wisdom and Creativity) 
SU041002 การออกแบบและสร้างสรรค์ในศิลปะตะวันออก 3(3-0-6)  
 (Design and Creation in Oriental Arts) 
 
 

หมายเหต ุ* หมายถึง รายวิชา SU002001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในยุคดิจิทัล นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษ 
STEP แรกเข้า ตั้งแต่ B1 ขึ้นไป และ SU002002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสังคมโลก นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษ 
STEP แรกเข้า ตั้งแต่ B2 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบอื่นที่เทียบเท่าตามประกาศมหาวิทยาลัย ได้รับ
ยกเว้นไม่ต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังกล่าว นักศึกษาจะได้รับผลการศึกษาเป็น S (Satisfactory) และได้รับหน่วยกิตสะสมโดยไม่
นำมาคำนวณค่าผลการเรียนเฉลี่ย ในกรณียื่นผลการทดสอบภาษาอังกฤษ STEP แรกเข้า หรือผลการทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบัน
ทดสอบอื่นที่เทียบเท่าตามประกาศมหาวิทยาลัย ซึ่งมีอยู่ก่อนปีที่เข้าศึกษาปัจจุบัน ผลการทดสอบดังกล่าวต้องมีอายุ ไม่เกิน 2 ปี 
นับต้ังแต่วันสอบจนถึงวันท่ียื่นต่อมหาวิทยาลัย 
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SU041003 สุนทรียศาสตร์เบื้องต้น 3(3-0-6) 
 (Basic Aesthetics)    
SU051001 การแสดงประยุกต์ในสื่อใหม ่ 3(3-0-6) 
 (Applied Performance in New Media 
SU051002 ศิลปะการแสดงในศตวรรษที่ 21 กับความเป็นผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 
 (Performing Arts in the 21st Century and Entrepreneurship)  
SU051003 แฟนดอมศึกษา 3(3-0-6) 
 (Fandom Studies)   
SU061001 แหล่งการเรียนรู้สร้างสรรค์จากทุนทางวัฒนธรรม 3(3-0-6)  
 (Creative Learning Resources from Cultural Capital) 
SU071001 การวางแผนการเงินสำหรับมือใหม่ 3(3-0-6) 
 (Financial Planning for Beginners)  
SU071002 สนุกกับเกม 3(3-0-6) 
 (Fun with Games)  
SU071003 วิทยาศาสตร์เบื้องต้นในการอนุรักษ์ศิลปกรรม 3(3-0-6) 
 (Basic Science in Art Conservation)  
SU071004 ถึงโลกร้อนก็รักษ์ 3(3-0-6) 
 (Resilient Living in Global Warming) 
SU071005 ธุรกิจนวัตกรรมอบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์  3(3-0-6) 
 (Solar Drying Innovation Enterprise)  
SU071006 การเพาะเห็ดและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์จากเห็ด  3(3-0-6) 
 (Mushroom cultivation and product innovation) 
SU071007 ความเป็นผู้ประกอบการและอุตสาหกรรมอีสปอร์ต 3(3-0-6) 
 (E-Sport Entrepreneurship and Industry)  
SU071008 ปัญญาประดิษฐ์และปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 (Artificial Intelligence and Generative AI)  
SU081001 อาหารเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6) 
 (Food for Health)  
SU081002 สมุนไพรน่ารู้ 3(3-0-6)  
 (Essential Knowledge of Herbs)  
SU091001 ธุรกิจยุคใหม่ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 3(3-0-6) 
 (Modern Business with Circular Economy Concept) 
SU091002 การตลาดที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลเพื่อผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 

 (Data-driven Marketing for Creative Entrepreneur) 
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SU091003 วัสดุและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6) 
 (Materials and Environmental Impact)  
SU091004 เทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืน 3(3-0-6) 
 (Sustainable Technology)  
SU091005 อาหารทางเลือก 3(3-0-6) 
 (Alternative Foods) 
SU091006 มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6) 
 (Amazing Biotechnology Products) 
SU091007 การตลาดและการเงินพื้นฐานสำหรับผู้ประกอบการ  3(3-0-6) 
 (Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs) 
SU091008 การแก้ปัญหาแบบสร้างสรรค์  3(3-0-6) 
 (Creative Problem Solving) 
SU091009 นวัตกรรมพลังงาน  3(3-0-6) 
 (Energy Innovation)  
SU091010 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (Technology of Appliances in Daily Life)  
SU091011 เครื่องมือทางการเงินและการลงทุนสำหรับทุกคน 3(3-0-6) 
 (Financial Instruments and Investment for Everyone)  
SU091012 การทำงานในธุรกิจอุตสาหกรรม 3(3-0-6) 
 (Working in Industrial Business)  
SU091013 ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่กระบวนการการผลิต 3(3-0-6) 
 (Indigenous Knowledge toward Production Process) 
SU101001 ผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์ด้วยการขับร้อง 3(3-0-6) 
 (Creative Entrepreneurship through Vocal Performance)  
SU111001 เกษตรศิลป์และนันทนาการ  3(3-0-6)  
 (Agricultural Arts and Recreation)  
SU111002 เส้นทางเถ้าแก่น้อย  3(3-0-6)  
 (Path of Young Entrepreneur)  
SU111003 การจัดการและพัฒนาธุรกิจปศุสัตว์อุตสาหกรรม 3(3-0-6)  
 (Management and Development of Industrial  
 Livestock Business) 
SU111004 เศรษฐสัตว์เลี้ยง 3(3-0-6)  
 (Petconomy)  
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SU111005 การอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรทางน้ำ 3(3-0-6)  

 (Aquatic Resources Conservation and Management) 
SU111006 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 3(3-0-6)  
 (Maritime Zones and Marine and Coastal Resources  
 Management) 
SU111007 เกษตรและอาหารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)  
 (Agriculture and Food in Daily Life)  
SU111008 เกษตรวิถีใหม่ 3(3-0-6) 
 (New Normal Farming) 
SU111009 มหัศจรรย์พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง 3(3-0-6)  
 (Miracles of Herbal Plants, Cannabis, and Hemp)  
SU111010 นวัตกรรมสร้างสรรค์เพื่อวิถีชีวิตยั่งยืน  3(3-0-6)  
 (Creative Innovation for Sustainable Living)  
SU121001 อาหารและเครื่องดื่ม 3(3-0-6) 
 (Food and Beverage) 
SU121002 การสร้างธุรกิจสู่ตลาดออนไลน์ 3(3-0-6) 
 (Building a Business towards Online Markets) 
SU121003 ผลิตภัณฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
 (Artistic and Cultural Products) 
SU121004 การจัดการซอฟต์พาวเวอร์ 3(3-0-6) 
 (Soft Power Management) 
SU121005 นวัตกรรมการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
 (Sustainable Tourism Innovation) 
SU131001 วิทยาการเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ 3(3-0-6) 
 (Science for Business Sustainability) 
SU131002 การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล  3(3-0-6)  
 (Digital Transformation)  
SU131003 บอร์ดเกมเพ่ือการเรียนรู้ 3(3-0-6)  
 (Board Games for Learning)  
SU131004 ข่าวสารในชีวิตประจำวัน  3(3-0-6)  
 (Current News in Everyday Life) 
SU141001 จิตวิทยาบริการ 3(3-0-6)  
 (Psychology of Service)  
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กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   
SU002003 การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์  3(3-0-6)  

 (Creative Communication) 
SU002004 ภาษาอังกฤษสำหรับการทำงาน 3(3-0-6) 
 (English for Work) 
SU002005 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 
 (English for Science and Technology) 
SU002006 การรู้ทันสื่อดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Digital Media Literacy) 
SU052001 การเล่าเรื่องเพ่ือประสิทธิภาพทางการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 (Storytelling for Effective Communication) 
SU052002 ภาษาไทยเพ่ือพัฒนาการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 (Thai for Developing Communication)  
SU052003 เปิดโลกอนิเมะ 3(3-0-6) 
 (Insights into Anime)  
SU072001 ฟิสิกส์ในสื่อบันเทิง 3(3-0-6) 
 (Physics in Entertainment Media) 
SU072002 รักษ์นก 3(3-0-6) 
 (Bird Conservation) 
SU072003 ธรรมชาติวิจักษ์ 3(3-0-6) 
 (Nature Appreciation) 
SU092001 การสื่อสารข้ามวัยอย่างสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
 (Creative Intergenerational Communication)  
SU092002 การจัดการข้อมูลและการนำเสนออย่างเข้าใจง่าย 3(3-0-6) 
 (Data Management and Easy-to-Understand Presentation)   
SU102001 การประพันธ์บทเพลง  3(2-2-5) 
 (Lyrics Song Writing)  
SU112001 ภาษากับการสื่อสารสากล 3(2-2-5) 
 (Language and Global Communication) 
SU112002 เรื่องเล่าสร้างสรรค์ อาหาร ธรรมชาติ และวิถีชีวิต  3(2-2-5) 
 (Creative Storytelling: Food, Nature, and Lifestyle)  
SU122001 ทักษะการสื่อสารด้วยข้อมูลและนำเสนอด้วยภาพ 3(3-0-6) 
 (Data Literacy and Data Visualization) 
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SU122002 พลังภาษา พลังความคิด 3(3-0-6) 
 (Power of Language, Power of Thought) 
SU132001 ภาษาอังกฤษเพ่ือชีวิตโซเชียลมีเดีย 3(2-2-5) 

 (English for Social Media Life) 
SU132002 ภาษาอังกฤษในยุคฐานวืถีชีวิตใหม่ 3(2-2-5) 
 (English in the New Normal Era)  
SU142001 จิตวิทยาการเป็นผู้ฟังที่ดี 3(3-0-6)  
 (Psychology of a Good Listener) 

 
กลุ่มวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์   
SU003001 การแก้ปัญหาด้วยปัญญาประดิษฐ์  3(3-0-6) 
 (AI-Driven Problem Solving)  
SU003002 การเข้าใจดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 101 3(3-0-6) 
 (Digital Literacy and AI 101) 
SU053001 เทคโนโลยีแผนที่และข้อมูลภาพดาวเทียมเพ่ือการประยุกต์ 3(3-0-6) 
 เชิงสร้างสรรค์ 
 (Applied Mapping and Satellite Imagery Technology 
 for Creative Innovation) 
SU063001 ปัญญาประดิษฐ์กับสุขภาวะในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (AI Technology for Wellness in Digital Era)  
SU073001 เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือนอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
 (Digital Technology for Sustainable Household  
 Environmental Management) 
SU073002 ฟิสิกส์สำหรับงานสร้างสรรค์เชิงดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Physics for Digital Creativity)  
SU073003 วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเอ็กซ์เซล 3(3-0-6) 
 (Data Analytics with Excel)  
SU073004 ความรอบรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและ 3(3-0-6) 
 การสื่อสาร 
 (Computer, Information Technology and Communication  
 Literacy)  
SU073005 นักสร้างสื่อผสมสำหรับโซเชียลมีเดีย  3(3-0-6) 
 (Digital media creator for social media)  
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SU073006 ภูมิคุ้มกันไซเบอร์ 3(3-0-6) 
 (Cyber Immunity)  
SU083001 ความฉลาดรู้ดิจิทัลเพื่อชีวิตประจำวัน  3(3-0-6) 

 (Digital Literacy for Everyday Life) 
SU093001 พลเมืองดิจิทัลกับการสร้างสรรค์ข้อมูล 3(3-0-6) 
 (Digital Citizenship and Data Creation) 
SU093002 กฎหมายกับเทคโนโลยีดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Law and Digital Technology)  
SU093003 การจัดการงานในโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Work Management in the Digital World) 
SU093004 เทคโนโลยีการสื่อสารดิจิทัลและการประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ต 3(3-0-6) 
 แห่งสรรพสิ่ง 
 (Digital Communication Technology and Internet  
 of Things Applications) 
SU093005 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวันและการทำงาน 3(3-0-6) 
 (Artificial Intelligence in Daily Life and Work)  
SU093006 การพัฒนาเอไอแชทบอทเพ่ือสนับสนุนการทำงาน  3(3-0-6) 
 (AI Chatbot Development for Work Support)   
SU103001 การสร้างสรรค์ดนตรีดิจิทัล  3(3-0-6)  
 (Creative Digital Music)  
SU113001 ดิจิทัลเพื่อการเกษตร  3(3-0-6)  
 (Digital for agriculture)  
SU113002 ความหลากหลายทางชีวภาพในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Biodiversity in the Digital Age)  
SU113003 การสื่อสารด้วยข้อมูลในโลกดิจิทัล  3(3-0-6)  
 (Data Communication in the Digital World) 
SU113004 การจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำ 3(3-0-6) 
 (Aquatic Environment Management)  
SU113005 กฎหมายสำหรับพลเมืองยุคดิจิทัลและโลกเสมือน 3(3-0-6) 
 (Law for Digital Citizens and Virtual Worlds) 
SU123001 การจัดการเมืองอัจฉริยะ 3(3-0-6) 
 (Smart City Management) 
SU123002 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Digital Citizenship) 
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SU123003 ทักษะโปรแกรมเอ็กซ์เซลเพ่ืองานธุรกิจ 3(3-0-6) 
 (Microsoft Excel Skills for Business Essentials) 
SU123004 ปัญญาประดิษฐ์เพื่ออนาคต 3(3-0-6) 

 (Artificial Intelligence for Tomorrow) 
SU133001 จักรวาลนฤมิต 3(3-0-6) 
 (Metaverse)  
SU133002 โลกแห่งแอนิเมชัน 3(3-0-6)  
 (World of Animation)  
SU133003 ภาพและเสียงดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Digital Imaging and Sound)  
SU133004 เวอร์ชวลยูทูบเบอร์ 3(3-0-6) 
 (Virtual YouTuber)  
SU133005 การถ่ายภาพมือถือ 3(3-0-6) 
 (Mobile Photography) 
SU133006 เทคโนโลยีและนวัตกรรมการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 (Technology and Media Innovation) 
SU133007 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 3(3-0-6) 
 (Disruptive Technology) 
SU133008 ธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Digital Business) 
SU133009 ฉลาดช้อป-กิน-เที่ยว บนโลกดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Smart Shop - Eat - Travel in the Digital World) 
SU143001 การรู้เท่าทันสุขภาพเพ่ือชีวิตที่ดี 3(3-0-6)  
 (Health Literacy for Well-being)  
SU143002 สุขภาพดีในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Good Health in the Digital Era)  
 
กลุ่มวิชาสังคมและชีวิต 
SU004002 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 
 (Silpakorn Arts) 
SU004003 ความสุข 3(3-0-6) 
 (Happiness)  
SU054001 ศิลปะการแสดงเพื่อการพัฒนาชุมชน 3(3-0-6) 
 (Performing Arts for Community Development) 
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SU054002 การแสดงเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6) 
 (Acting for Personality Development)  
SU054003 จิตวิทยากับการสื่อสารการแสดง 3(3-0-6) 

 (Psychology and Theatrical Communication) 
SU054004 ละครสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาทักษะทางสังคม 3(3-0-6) 
 (Creative Drama for Social Skills Development)  
SU054005 ภาพยนตร์วิจักษ์ 3(3-0-6) 
 (Film Appreciation)  
SU054006 ดนตรีในสังคมไทย 3(3-0-6) 
 (Music in Thai Society)  
SU054007 ดนตรีเพื่อสุนทรียภาพทางสังคม 3(3-0-6) 
 (Music for Society Aesthetics) 
SU054008 ดนตรีเพื่อพัฒนาทักษะการฟัง 3(3-0-6) 
 (Music for Listening Skills Development) 
SU054009 เปิดโลกในเกม 3(3-0-6) 
 (Insight into Games)  
SU054010 ภูมิภาคโลก 3(3-0-6) 
 (World Regions)   
SU054011 เมืองและการอนุรักษ์ในสังคมร่วมสมัย 3(3-0-6) 
 (Cities and Urban Conservation in Contemporary Society)  
SU054012 ภาษาเยอรมันเพื่อความเพลิดเพลินทางดนตรีและการขับร้อง 3(3-0-6) 
 (German for Musical Enjoyment and Singing)  
SU054013 วัฒนธรรมการกินและดื่มในประเทศที่ใช้ภาษาเยอรมัน 3(3-0-6) 
 (Food and drink in cultures of German-speaking countries) 
SU064001 ประเด็นและแนวโน้มทางการศึกษาและสังคม 3(3-0-6)  
 (Issues And Trends In Education And Society)  
SU064002 การศึกษาเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 3(3-0-6)  
 (Education For Sustainable Development) 
SU064003 เรียนเพ่ือเรียนรู้ 3(3-0-6)  
 (Learning How to Learn) 
SU064004 บอร์ดเกมเพ่ือการสื่อสารและเรียนรู้ 3(3-0-6) 
 (Board Games for Communication and Learning) 
SU064005 พลเมืองสร้างสรรค์และจิตอาสา 3(3-0-6)  
 (Creative Citizen & Volunteerism)  
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SU074001 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติและศิลปกรรม  3(3-0-6) 
 (Natural Environment and Artwork Conservation)  
SU074002 สิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงาน เพ่ือวิถีชีวิตยั่งยืน 3(3-0-6) 

 (Environment, Pollution, and Energy for Sustainable Living) 
SU074003 โลกและดาราศาสตร์ในสหัสวรรษที่ 3 3(3-0-6) 
 (Earth and Astronomy in the Third Millennium)  
SU074004 จุลินทรีย์และเรา 3(3-0-6) 
 (Microbes and Us)  
SU074005 ธรรมาภิบาลปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
 (Artificial Intelligence Governance)   
SU084001 การดูแลสุขภาพ 3(3-0-6) 
 (Health Care) 
SU084002 สุขภาวะในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Well-being in the Digital Age) 
SU094001 วัสดุกับมนุษย์ 3(3-0-6) 
 (Materials and Man)  
SU094002 อาหารเพื่อทุกคน 3(3-0-6) 
 (Food for All)  
SU094003 การพัฒนาภาวะผู้นำ 3(3-0-6) 
 (Leadership Development) 
SU094004 ไฟฟ้ากับชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (Electricity and Everyday Life)  
SU104001 ดนตรีอาเซียน  3(3-0-6) 
 (ASEAN Music)  
SU104002 สุนทรียภาพแห่งการฟัง 3(3-0-6) 
 (Aesthetics of Listening)   
SU114001 นิเวศวิทยาสัตว์บก 3(3-0-6)  
 (Ecology of Terrestrial Animals) 
SU114002 การดูแลสัตว์เลี้ยง 3(3-0-6)  
 (Pet Care) 
SU114003 จิตสาธารณะ 3(3-0-6)  
 (Public Mind)  
SU114004 ปริทรรศน์ความตาย การจากไป และความโศกเศร้า  3(3-0-6)  
 (An introduction to death, dying and grief)  
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SU124001 นิทานและการละเล่นพ้ืนบ้าน  3(3-0-6) 
 (Folktales and Traditional Folk Games) 
SU124002 ภูมิศาสตร์ศึกษาและการท่องเที่ยว 3(3-0-6) 

 (Geography Studies and Tourism) 
SU124003 กิจกรรมนันทนาการทางน้ำ 3(3-0-6) 
 (Water-based Recreation Activities)  
SU124004 รู้ทันความโศกเศร้าและการเผชิญหน้าท้าทาย 3(3-0-6) 
 (Grief Literacy and Encounter of Challenges) 
SU124005 บ้าน 3(3-0-6) 
 (Home) 
SU124006 สังคมและวัฒนธรรมไทย  3(3-0-6) 
 (Thai Society and Culture) 
SU124007 โครงการพระราชดำริ 3(3-0-6) 
 (Royal Initiative Projects) 
SU124008 เพชรบุรีศึกษา  3(3-0-6) 
 (Phetchaburi Studies) 
SU124009 การออกแบบชีวิต 3(3-0-6) 
 (Designing Your Life) 
SU124010 การพัฒนาอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
 (Sustainable Development) 
SU124011 ความเป็นพลเมืองและกฎหมาย 3(3-0-6) 
 (Citizenship and Laws) 
SU124012 รู้เท่าทันอาชญากรรม 3(3-0-6) 
 (Crime Literacy) 
SU124013 การบัญชีในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (Accounting in Daily Life) 
SU144001 จิตวิทยาความรัก 3(3-0-6)  
 (Psychology of Love)  
SU144002 ศิลปะการรับมือกับความเครียด  3(3-0-6)  
 (The Art of Stress Management)   
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 12.4 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต 
พ.ศ. 2560, ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2565 
และข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต (ฉบับที ่ 3) พ.ศ. 25 67    
(ภาคผนวก ก) รวมไปถึงระเบียบ/ประกาศท่ีเกี่ยวข้องของมหาวิทยาลัยศิลปากร และ/หรือท่ีมีการเปลี่ยนแปลง
ภายหลัง 
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12.5 แสดงแผนการศึกษา 

  
ปีท่ี 1 

 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
จำนวนหน่วยกิต 

(บ – ป – น) 
ภาคการศึกษาที่ 1 

SU002001* ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
SUxxxxxx วิชาเลือก 6 
 รวมจำนวน 9 

ภาคการศึกษาที่ 2 
SU001001* ศิลปากรสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
SU002002* ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคมโลก 3(3-0-6) 
SUxxxxxx วิชาเลือก 3 
 รวมจำนวน 9 
ผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา  

ผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา (YLOs) PLOs ที่รับผิดชอบ 
YLO1.1 ประยุกต์ใช้หลักการคิดเชิงออกแบบและแนวคิดผู้ประกอบการในการ
จัดทำโครงงานที่มุ่งแก้ไขปัญหาทางสังคม 

PLO1 

YLO1.2 สื่อสารภาษาอังกฤษเบื้องต้นเกี่ยวกับเรื่องราวในชีวิตประจำวันและ
ประเด็นทางสังคมในบริบทโลกที่หลากหลาย พร้อมทั้งนำเสนอข้อมูลโครงงาน
เพ่ือโน้มน้าวผู้ฟังได้ 

PLO2 

YLO1.3 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื่องมือพื้นฐานในการ
สืบค้นข้อมูล สร้างสรรค์เนื้อหา และออกแบบสื่อประกอบการนำเสนอ 

PLO3 

 

หมายเหตุ   * หมายถึง สามารถเลือกลงทะเบียนได้ในภาคการศึกษาต้น หรอื ภาคการศึกษาปลาย 
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ปีท่ี 2 

 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
จำนวนหน่วยกิต 

(บ – ป – น) 
ภาคการศึกษาที่ 1 

SUxxxxxx วิชาเลือก 3 
 รวมจำนวน 3 

ภาคการศึกษาที่ 2 

SU004001* การเรียนรู้ตลอดชีวิตและกิจกรรมบ่มเพาะอัตลักษณ์ 3(3-0-6) 
 รวมจำนวน 3 
ผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา  

ผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา (YLOs) PLOs ที่รับผิดชอบ 

YLO2.1 ใช้หลักการและเทคนิคการสะท้อนคิดเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน
ช่องทางต่างๆ รวมถึงการทำกิจกรรมและโครงการ 

PLO4 

YLO2.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื ่อสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง  

PLO3 

 

หมายเหตุ   * หมายถึง สามารถเลือกลงทะเบียนได้ในภาคการศึกษาต้น หรอื ภาคการศึกษาปลาย 

 
12.6 แผนภาพการไหลของรายวิชาต่าง ๆ จากชั้นปีท่ี 1 ถึงช้ันปีสุดท้าย 

- ไม่มี - 
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12.7 ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) (ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ

หลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes จำแนกตามรายวิชาเรียงตามลำดับชั้นปี) 
 

ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน 

หน่วยกิต 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1 2 3 4 
วิชาบังคับ      
ชั้นปีที่ 1      
SU001001 ศิลปากรสร้างสรรค์ 3(3-0-6) Ap Ap Ap  
SU002001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  Ap   
SU002002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสังคมโลก 3(3-0-6)  Ap   
ชั้นปีที่ 2      

SU004001 การเรียนรู้ตลอดชีวิตและกิจกรรมบ่มเพาะอัตลักษณ์ 3(3-0-6)   Ap Ap 
วิชาเลือก      
กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ และความคิดสร้างสรรค์       
SU001002 เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 3(3-0-6) Ap    
SU001003 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3(3-0-6) Ap  Ap  
SU001004 การสร้างธุรกิจแบบลีนด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) Ap  Ap  
SU001005 ศิลปากับหมาแมว 3(3-0-6) Ap    
SU011001 มองด้วยศิลปะ    3(3-0-6) Ap    
SU041001 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) Ap Ap Ap Ap 
SU041002 การออกแบบและสร้างสรรค์ในศิลปะตะวันออก 3(3-0-6) Ap Ap Ap  
SU041003 สุนทรียศาสตร์เบื้องต้น 3(3-0-6) Ap Ap   
SU051001 การแสดงประยุกต์ในสื่อใหม่ 3(3-0-6) Ap  Ap  
SU051002 ศิลปะการแสดงในศตวรรษที่ 21 กับความเป็นผู้ประกอบการ 3(3-0-6) Ap   Ap 

26 
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ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน 

หน่วยกิต 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1 2 3 4 
SU051003 แฟนดอมศึกษา 3(3-0-6) Ap   Ap 
SU061001 แหล่งการเรียนรู้สร้างสรรค์จากทุนทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) Ap Ap Ap  
SU071001 การวางแผนการเงินสำหรับมือใหม่ 3(3-0-6) U  Ap  
SU071002 สนุกกับเกม 3(3-0-6) Ap U Ap  
SU071003 วิทยาศาสตร์เบื้องต้นในการอนุรักษ์ศิลปกรรม 3(3-0-6)  U U U 
SU071004 ถึงโลกร้อนก็รักษ์ 3(3-0-6) Ap    
SU071005 ธุรกิจนวัตกรรมอบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ 3(3-0-6) Ap Ap Ap Ap 
SU071006 การเพาะเห็ดและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์จากเห็ด 3(3-0-6) Ap    
SU071007 ความเป็นผู้ประกอบการและอุตสาหกรรมอีสปอร์ต 3(3-0-6) Ap    
SU071008 ปัญญาประดิษฐ์และปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) Ap    
SU081001 อาหารเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6) Ap U Ap  
SU081002 สมุนไพรน่ารู้ 3(3-0-6) Ap    
SU091001 ธุรกิจยุคใหม่ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 3(3-0-6) Ap Ap   
SU091002 การตลาดที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลเพื่อผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) Ap Ap   
SU091003 วัสดุและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6) Ap Ap Ap Ap 
SU091004 เทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน 3(3-0-6) Ap Ap Ap Ap 
SU091005 อาหารทางเลือก  3(3-0-6) Ap  Ap  
SU091006 มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6) Ap  Ap  
SU091007 การตลาดและการเงินพื้นฐานสำหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6) Ap   Ap 
SU091008 การแก้ปัญหาแบบสร้างสรรค์ 3(3-0-6) Ap    
SU091009 นวัตกรรมพลังงาน 3(3-0-6) U    
SU091010 เทคโนโลยีเครื่องมือเคร่ืองใช้ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) U    
SU091011 เครื่องมือทางการเงินและการลงทุนสำหรับทุกคน 3(3-0-6) U    

27 
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ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน 

หน่วยกิต 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1 2 3 4 
SU091012 การทำงานในธุรกิจอุตสาหกรรม 3(3-0-6) U   U 
SU091013 ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่กระบวนการการผลิต 3(3-0-6) U    
SU101001 ผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์ด้วยการขับร้อง 3(3-0-6) Ap    
SU111001 เกษตรศิลป์และนันทนาการ 3(3-0-6) Ap    
SU111002 เส้นทางเถ้าแก่น้อย 3(3-0-6) Ap    
SU111003 การจัดการและพัฒนาธุรกิจปศุสัตว์อุตสาหกรรม 3(3-0-6)  Ap    
SU111004 เศรษฐสัตว์เลี้ยง 3(3-0-6)  Ap Ap Ap Ap 
SU111005 การอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรทางน้ำ 3(3-0-6)  Ap Ap Ap  
SU111006 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 3(3-0-6)  Ap Ap Ap  
SU111007 เกษตรและอาหารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)  Ap Ap Ap  
SU111008 เกษตรวิถีใหม่ 3(3-0-6)  Ap Ap Ap  
SU111009 มหัศจรรย์พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง 3(3-0-6)  Ap Ap Ap  
SU111010 นวัตกรรมสร้างสรรค์เพื่อวิถีชีวิตที่ยั่งยืน 3(3-0-6)  Ap    
SU121001 อาหารและเครื่องดื่ม 3(3-0-6)  Ap    
SU121002 การสร้างธุรกิจสู่ตลาดออนไลน์ 3(3-0-6)  Ap    
SU121003 ผลิตภัณฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม 3(3-0-6)  Ap    
SU121004 การจัดการซอฟต์พาวเวอร ์ 3(3-0-6)  Ap    
SU121005 นวัตกรรมการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 3(3-0-6)  Ap    
SU131001 วิทยาการเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ 3(3-0-6) Ap    
SU131002 การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล 3(3-0-6) Ap    
SU131003 บอร์ดเกมเพื่อการเรียนรู้ 3(3-0-6) Ap    
SU131004 ข่าวสารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)  Ap   
SU141001 จิตวิทยาบริการ 3(3-0-6) Ap    
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ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน 

หน่วยกิต 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1 2 3 4 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร      
SU002003 การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ 3(3-0-6)  Ap   
SU002004 ภาษาอังกฤษสำหรับการทำงาน 3(3-0-6)  Ap   
SU002005 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3(3-0-6)  Ap   
SU002006 การรู้ทันสื่อดิจิทัล 3(3-0-6)  Ap Ap  
SU052001 การเล่าเร่ืองเพื่อประสิทธิภาพทางการสื่อสาร 3(3-0-6)  Ap   
SU052002 ภาษาไทยเพื่อพัฒนาการสื่อสาร 3(3-0-6)  Ap   
SU052003 เปิดโลกอนิเมะ 3(3-0-6)  Ap   
SU072001 ฟิสิกส์ในสื่อบันเทิง 3(3-0-6)  Ap  Ap 
SU072002 รักษ์นก 3(3-0-6)  Ap   
SU072003 ธรรมชาติวิจักษ์ 3(3-0-6)  Ap   
SU092001 การสื่อสารข้ามวัยอย่างสร้างสรรค์ 3(2-2-5)  Ap Ap  
SU092002 การจัดการข้อมูลและการนำเสนออย่างเข้าใจง่าย 3(3-0-6)  Ap   
SU102001 การประพันธ์บทเพลง 3(2-2-5)  Ap   
SU112001 ภาษากับการสื่อสารสากล 3(2-2-5)  Ap   
SU112002 เร่ืองเล่าสร้างสรรค์ อาหาร ธรรมชาติ และวิถีชีวิต  3(2-2-5)  Ap   
SU122001 ทักษะการสื่อสารด้วยข้อมูลและนำเสนอด้วยภาพ 3(3-0-6)  Ap   
SU122002 พลังภาษา พลังความคิด 3(3-0-6)  Ap   
SU132001 ภาษาอังกฤษเพื่อชีวิตโซเชียลมีเดีย  3(2-2-5)  Ap   
SU132002 ภาษาอังกฤษในยุคฐานวิถีชีวิตใหม่  3(2-2-5)  Ap   
SU142001 จิตวิทยาการเป็นผู้ฟังที่ดี 3(3-0-6)  Ap   
กลุ่มวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์      
SU003001 การแก้ปัญหาด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6)   Ap  
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ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน 

หน่วยกิต 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1 2 3 4 
SU003002 การเข้าใจดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 101 3(3-0-6)   Ap  
SU053001 เทคโนโลยีแผนที ่และข้อมูลภาพดาวเทียมเพื ่อการประยุกต์เชิง

สร้างสรรค์ 
3(3-0-6) Ap Ap U Ap 

SU063001 ปัญญาประดิษฐ์กับสุขภาวะในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)   Ap  
SU073001 เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือนอย่างยั่งยืน 3(3-0-6)   Ap  
SU073002 ฟิสิกส์สำหรับงานสร้างสรรค์เชิงดิจิทัล 3(3-0-6)   Ap  
SU073003 วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเอ็กซ์เซล 3(3-0-6)   Ap  
SU073004 ความรอบรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร 
3(3-0-6)   Ap  

SU073005 นักสร้างสื่อผสมสำหรับโซเชียลมีเดีย 3(3-0-6)   Ap  
SU073006 ภูมิคุ้มกันไซเบอร์ 3(3-0-6)   Ap  
SU083001 ความฉลาดรู้ดิจิทัลเพื่อชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)  U Ap  
SU093001 พลเมืองดิจิทัลกับการสร้างสรรค์ข้อมูล 3(3-0-6)   Ap  
SU093002 กฎหมายกับเทคโนโลยีดิจิทัล 3(3-0-6)   Ap  
SU093003 การจัดการงานในโลกดิจิทัล 3(3-0-6)  Ap Ap Ap 
SU093004 เทคโนโลยีการสื่อสารดิจิทัลและการประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตแห่ง

สรรพสิ่ง 
3(3-0-6)   Ap  

SU093005 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวันและการทำงาน 3(3-0-6)   Ap  
SU093006 การพัฒนาเอไอแชทบอทเพื่อสนับสนุนการทำงาน 3(3-0-6)   Ap  
SU103001 การสร้างสรรค์ดนตรีดิจิทัล 3(3-0-6)   Ap  
SU113001 ดิจิทัลเพื่อการเกษตร 3(3-0-6)    Ap  
SU113002 ความหลากหลายทางชีวภาพในยุคดิจิตัล 3(3-0-6)    Ap  
SU113003 การสื่อสารด้วยข้อมูลในโลกดิจิทัล 3(3-0-6)   Ap   
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ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน 

หน่วยกิต 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1 2 3 4 
SU113004 การจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำ 3(3-0-6)  Ap  Ap Ap 
SU113005 กฎหมายสำหรับพลเมืองยุคดิจิทัลและโลกเสมือน   3(3-0-6)  Ap   Ap 
SU123001 การจัดการเมืองอัจฉริยะ 3(3-0-6)   Ap  
SU123002 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6)   Ap  
SU123003 ทักษะโปรแกรมเอ็กซ์เซลเพื่องานธุรกิจ 3(3-0-6)   Ap  
SU123004 ปัญญาประดิษฐ์เพื่ออนาคต 3(3-0-6)   Ap  
SU133001 จักรวาลนฤมิต 3(3-0-6)   Ap  
SU133002 โลกแห่งแอนิเมชัน 3(3-0-6)   Ap  
SU133003 ภาพและเสียงดิจิทัล  3(3-0-6)   Ap  
SU133004 เวอร์ชวลยูทูบเบอร์ 3(3-0-6)   Ap  
SU133005 การถ่ายภาพมือถือ  3(3-0-6)   Ap  
SU133006 เทคโนโลยีและนวัตกรรมการสื่อสาร 3(3-0-6)  Ap   
SU133007 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก  3(3-0-6)   Ap  
SU133008 ธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6)   Ap  
SU133009 ฉลาดช้อป-กิน-เที่ยว บนโลกดิจิทัล  3(3-0-6)   Ap  
SU143001 การรู้เท่าทันสุขภาพเพื่อชีวิตที่ดี 3(3-0-6)   Ap  
SU143002 สุขภาพดีในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)   Ap  
กลุ่มวิชาสังคมและชีวิต      
SU004002 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) Ap Ap Ap Ap 
SU004003 ความสุข 3(3-0-6)    Ap 
SU054001 ศิลปะการแสดงเพื่อการพัฒนาชุมชน 3(3-0-6)    Ap 
SU054002 การแสดงเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6)    Ap 
SU054003 จิตวิทยากับการสื่อสารการแสดง 3(3-0-6)    Ap 
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ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน 

หน่วยกิต 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1 2 3 4 
SU054004 ละครสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาทักษะทางสังคม 3(3-0-6)    Ap 
SU054005 ภาพยนตร์วิจักษ์ 3(3-0-6)    Ap 
SU054006 ดนตรีในสังคมไทย 3(3-0-6)    Ap 
SU054007 ดนตรีเพื่อสุนทรียภาพทางสังคม 3(3-0-6)    Ap 
SU054008 ดนตรีเพื่อพัฒนาทักษะการฟัง 3(3-0-6)    Ap 
SU054009 เปิดโลกในเกม 3(3-0-6)    Ap 
SU054010 ภูมิภาคโลก 3(3-0-6)    Ap 
SU054011 เมืองและการอนุรักษ์ในสังคมร่วมสมัย 3(3-0-6)  Ap  Ap 
SU054012 ภาษาเยอรมันเพื่อความเพลิดเพลินทางดนตรีและการขับร้อง 3(3-0-6)  Ap   
SU054013 วัฒนธรรมการกินและดื่มในประเทศที่ใช้ภาษาเยอรมัน 3(3-0-6)  Ap   
SU064001 ประเด็นและแนวโน้มทางการศึกษาและสังคม 3(3-0-6)  Ap   
SU064002 การศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 3(3-0-6)  Ap   
SU064003 เรียนเพื่อเรียนรู้ 3(3-0-6)    Ap 
SU064004 บอร์ดเกมเพื่อการสื่อสารและเรียนรู้ 3(3-0-6)    Ap 
SU064005 พลเมืองสร้างสรรค์และจิตอาสา 3(3-0-6)    Ap 
SU074001 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติและศิลปกรรม 3(3-0-6)    Ap 
SU074002 สิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงาน เพื่อวิถีชีวิตยั่งยืน 3(3-0-6)    Ap 
SU074003 โลกและดาราศาสตร์ในสหัสวรรษที่ 3 3(3-0-6)    Ap 
SU074004 จุลินทรีย์และเรา 3(3-0-6)    Ap 
SU074005 ธรรมาภิบาลปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6)    Ap 
SU084001 การดูแลสุขภาพ 3(3-0-6) U   Ap 
SU084002 สุขภาวะในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  Ap Ap  
SU094001 วัสดุกับมนุษย์ 3(3-0-6) Ap    
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ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน 

หน่วยกิต 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1 2 3 4 
SU094002 อาหารเพื่อทุกคน   3(3-0-6) Ap   Ap 
SU094003 การพัฒนาภาวะผู้นำ 3(3-0-6)  Ap  Ap 
SU094004 ไฟฟ้ากับชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)    Ap 
SU104001 ดนตรีอาเซียน 3(3-0-6)  Ap   
SU104002 สุนทรียภาพแห่งการฟัง 3(3-0-6)  Ap   
SU114001 นิเวศวิทยาสัตว์บก 3(3-0-6)     Ap 
SU114002 การดูแลสัตว์เลี้ยง 3(3-0-6)  U    
SU114003 จิตสาธารณะ 3(3-0-6)     Ap 
SU114004 ปริทรรศน์ความตาย การจากไป และความโศกเศร้า 3(3-0-6)   U Ap  
SU124001 นิทานและการละเล่นพื้นบ้าน 3(3-0-6)    Ap 
SU124002 ภูมิศาสตร์ศึกษาและการท่องเที่ยว 3(3-0-6)    Ap 
SU124003 กิจกรรมนันทนาการทางน้ำ 3(3-0-6)    Ap 
SU124004 รู้ทันความโศกเศร้าและการเผชิญหน้าท้าทาย 3(3-0-6)     Ap 
SU124005 บ้าน  3(3-0-6)     Ap 
SU124006 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6)     Ap 
SU124007 โครงการพระราชดำริ 3(3-0-6)     Ap 
SU124008 เพชรบุรีศึกษา 3(3-0-6)     Ap 
SU124009 การออกแบบชีวิต 3(3-0-6)    Ap 
SU124010 การพัฒนาอย่างยั่งยืน 3(3-0-6)    Ap 
SU124011 ความเป็นพลเมืองและกฎหมาย 3(3-0-6)    Ap 
SU124012 รู้เท่าทันอาชญากรรม 3(3-0-6)    Ap 
SU124013 การบัญชีในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)    Ap 
SU144001 จิตวิทยาความรัก 3(3-0-6)  Ap   
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ชั้นปี/รหัสวิชา/ชื่อวิชา 
จำนวน 

หน่วยกิต 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

1 2 3 4 
SU144002 ศิลปะการรับมือกับความเครียด 3(3-0-6)  Ap   

หมายเหตุ  1. กรณีมีแผนการศึกษามากกว่า 1 แผน  ทุกแผนการศึกษาต้องผลักดันให้นักศึกษาบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ PLOs ชุดเดียวกัน 
  2. ระบุระดับผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาเรียงตามชั้นปี โดยระบุสัญลักษณ์ในตารางช่อง PLOs ที่รายวิชารับผิดชอบ ดังนี้ 
Cognitive Domain (Revised Bloom’s Taxonomy)  แทนด้วยสัญลักษณ์ ดังนี้ 
Remembering   แทนด้วย  “R” Understanding     แทนด้วย “U”  Applying   แทนด้วย “Ap”  Analyzing    แทนด้วย  “An” 
Evaluating แทนด้วย  “E”  Creating  แทนด้วย “C” 
Psychomotor Domain (Dave’s Taxonomy)  แทนด้วยสัญลักษณ์ ดังนี้ 
Imitation แทนด้วย  “I” Manipulation   แทนด้วย “M” Precision แทนด้วย “P” Articulation  แทนด้วย  “A” 
Naturalisation  แทนด้วย   “N”  
Affective Domain (Attitude) (Bloom’s Taxonomy)  แทนด้วยสัญลักษณ์ ดังนี้ 
Receiving Phenomena   แทนด้วย    “Rec”     Responding to Phenomena แทนด้วย “Res” Valuing แทนด้วย “V” 
Organizing แทนด้วย “O” Internalizing Values (Characterization)  แทนด้วย “Iv” 
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12.8 คำอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 
SU001001 ศิลปากรสร้างสรรค์  3(3-0-6)  
 (Creative Silpakorn)  
 เงื่อนไข : วัดผลการศึกษาเป็น S หรือ U 
  หลักการและกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อประยุกต์ใช้กับเป้าหมายการพัฒนาที่

ยั่งยืน การวิเคราะห์ปัญหาและกลุ่มเป้าหมาย การฝึกปฏิบัติการใช้ปัญญาประดิษฐ์และเครื่องมือ
ดิจิทัลเพื่อช่วยระดมสมอง สร้างสรรค์เนื้อหา และออกแบบสื่อ ทักษะการบริหารจัดการโครงการ
เบื้องต้น การนำเสนออย่างมืออาชีพ และการทำงานร่วมกันเป็นทีม โดยเน้นย้ำจริยธรรมทาง
วิชาการ การอ้างอิงแหล่งข้อมูล และความรับผิดชอบต่อสังคม เพื่อบ่มเพาะทักษะการเป็น
ผู้ประกอบการและความคิดสร้างสรรค์ 

  Principles and processes of design thinking applied to the Sustainable 
Development Goals (SDGs); analysis of problems and target audiences; practical 
applications of artificial intelligence and digital tools for brainstorming, content 
creation, and media design; foundational skills in project management, 
professional presentation, and teamwork, with emphasis on academic ethics, 
source citation, and social responsibility to foster entrepreneurial skills and 
creativity.  

 
SU001002 เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน  3(3-0-6) 
 (Sustainable Development Goals)  
  เป้าหมายการพัฒนาที ่ย ั ่งยืน ทักษะการเชื ่อมโยงกิจกรรมหรือโครงการเข้ากับ

เป้าหมาย  การพัฒนาที่ยั่งยืน ทักษะการออกแบบวิธีแก้ปัญหาที่สอดคล้องกับเป้าหมายการ
พัฒนาที่ยั่งยืน ทักษะการประเมินผลลัพธ์ทางสังคมที่เกิดจากโครงการเชิงเป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืน 

  Sustainable Development Goals (SDGs); skills for linking activities or 
projects to the SDGs; skills for designing solutions aligned with the SDGs; skills for 
evaluating the social impacts of SDG-related projects. 
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SU001003 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3(3-0-6)  
 (Creativity and Innovation) 
  แนวคิด หลักการพื้นฐานของการสร้างสรรค์และนวัตกรรม กรณีศึกษา การทดลอง

และการประยุกต์ใช้การคิดเชิงออกแบบในการออกแบบนวัตกรรม 
  Fundamental concepts and principles of creativity and innovation; case 

studies; experimentation; application of design thinking for innovation.   
 
SU001004 การสร้างธุรกิจแบบลีนด้วยปัญญาประดิษฐ์  3(3-0-6) 
 (AI Lean LaunchPad) 
  ความหมายของสตาร์ทอัพ ความแตกต่างระหว่างสตาร์ทอัพกับบริษัททั่วไป แนวคิด

ลีนสตาร์ทอัพ การระดมความคิดด้วยปัญญาประดิษฐ์ ผังคุณค่าเสนอขาย ความสอดคล้อง
ระหว่างปัญหาและทางออก ผังโมเดลธุรกิจ ผังลีนแคนวาส ความสอดคล้องระหว่างผลิตภัณฑ์
และตลาด การสร้างภาพแทนลูกค้าด้วยปัญญาประดิษฐ์ กระบวนการพัฒนาลูกค้า วงจร สร้าง–
วัดผล–เรียนรู้ การพัฒนาผลิตภัณฑ์แบบคล่องตัว ผลิตภัณฑ์ต้นแบบขั้นต่ำที ่ใช้งานได้ การ
สัมภาษณ์ลูกค้า การจำลองการสัมภาษณ์ลูกค้าด้วยปัญญาประดิษฐ์ การเปลี่ยนทิศทางหรือ
เดินหน้าต่อ ประเภทของการเปลี่ยนทิศทาง 

  Definition of startups; differences between startups and traditional 
companies; the Lean Startup approach; AI-assisted brainstorming; Value 
Proposition Canvas; Problem–Solution Fit; Business Model Canvas; Lean Canvas; 
product–market fit; AI-generated customer personas; customer development; the 
Build–Measure–Learn feedback loop; Agile product development; minimum 
viable products; customer interviews; AI-assisted customer interview simulation; 
Pivot or Persevere; types of pivots. 
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SU001005 ศิลปากับหมาแมว 3(3-0-6) 
 (Silpa, Dogs and Cats) 
  สายพันธุ์ ลักษณะ และพฤติกรรมของหมาและแมว บทบาทของหมาและแมวในฐานะ

สัตว์เลี้ยงและสัตว์บำบัด สุขภาพ อาหาร และสุขอนามัยของหมาและแมว ธุรกิจ บริการ และ
อุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องกับหมาและแมว การออกแบบผลิตภัณฑ์ บริการ หรือนวัตกรรมทาง
สังคมภายใต้พหุสัมผัสและเจตคติที่ดีต่อสัตว์เลี้ยง การอยู่ร่วมกันอย่างรับผิดชอบ เพ่ือตอบสนอง 
ฟื้นฟู และ/หรือเยียวยาจิตใจของกลุ่มเป้าหมาย การพัฒนาและการนำเสนอโครงงานนวัตกรรม
ต้นแบบ  

  Breeds, characteristics, and behaviors of dogs and cats; the roles of dogs 
and cats as companion and therapy animals; health, nutrition, and hygiene for 
dogs and cats; businesses, services, and industries associated with dogs and cats; 
the design of products, services, or social innovations that employ multisensory 
experiences and foster positive attitudes toward companion animals, as well        
as responsible coexistence, in order to provide emotional support, rehabilitation, 
and/or psychological healing for target groups; the development and presentation 
of prototype innovation projects. 

 
SU002001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (English for Communication in the Digital Era) 
 เงื่อนไข :  นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษ STEP แรกเข้า ตั้งแต่ระดับ B1 ขึ้นไป หรือมี

ผลการทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอื่นที่เทียบเท่า ตั้งแต่ระดับ  B1 
ขึ้นไป ตามประกาศของมหาวิทยาลัย ได้รับการยกเว้นไม่ต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชา 
SU002001 

  การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
ในยุคดิจิทัล การใช้ปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยตนเอง 

  Developing English listening, speaking, reading, and writing skills in the 
digital era; utilizing AI tools to support self-directed English language learning.  
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SU002002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสังคมโลก 3(3-0-6)  
 (English for Global Communication)  
 วิชาบังคับก่อน : SU002001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในยุคดิจิทัล 
 เงื่อนไข : นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษ STEP แรกเข้า ตั้งแต่ระดับ B2 ขึ้นไป หรือมี

ผลการทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอื่นที่เทียบเท่าตั้งแต่ระดับ  B2 
ขึ้นไป ตามประกาศของมหาวิทยาลัย ได้รับการยกเว้นไม่ต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชา 
SU002002  

  การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
ที่มีประสิทธิภาพในบริบทโลก การใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือในการสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม
และการสื่อสารในสังคมโลก การใช้ปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื่องมือส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 

  Improving English listening, speaking, reading, and writing skills for 
effective communication in global contexts; using English as a tool for intercultural 
and global communication; utilizing AI tools to support English language learning. 

 
SU002003 การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์   3(3-0-6)  
 (Creative Communication)  
  หล ักการและกระบวนการส ื ่อสารท ี ่สอดคล ้องก ับบร ิบท สถานการณ์ และ

กลุ่มเป้าหมาย การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์เป็นเรื่องราวที่เข้าใจง่ายทั้งการฟัง การพูด การอ่าน 
และการเขียน การสื ่อสารข้ามวัฒนธรรม การสื ่อสารผ่านสื ่อสังคมออนไลน์ การเลือกใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือค้นคว้าและสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์   

  Principles and processes of communication appropriate to particular 
contexts, situations, and target audiences; creative communication including 
effective listening, speaking, reading, and writing; cross-cultural communication; 
social media communication; the effective and creative use of information 
technology for searching for information and communication. 

 
 
 
 
 
 
 



39 
 

 
SU002004 ภาษาอังกฤษสำหรับการทำงาน 3(3-0-6) 
 (English for Work) 
  การฟังและพูดด้วยคำศัพท์และสำนวนที่ใช้ในการทำงาน การอ่านจับใจความสำคัญตัว

บทเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ การเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การนำเสนอความก้าวหน้า ปัญหา และ
วิธีการแก้ปัญหาในการทำงาน 

  Listening and speaking using common workplace vocabulary and 
expressions; reading for main ideas in product-related texts; writing effective  
e-mails; delivering presentations on workplace progress, challenges, and solutions. 

 
SU002005 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 
 (English for Science and Technology)  
  การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ประเด็นปัจจุบันทาง

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี คำศัพท์เทคนิค การนำเสนอและการเขียนในบริบททางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

  Developing English skills in science and technology; current issues in science 
and technology; technical terminology; presentation and writing in scientific and 
technological contexts. 

 
SU002006 การรู้ทันสื่อดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Digital Media Literacy) 
  ความหมาย องค์ประกอบ และความสำคัญของการรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล โครงสร้างของ

ระบบสื่อดิจิทัลและปัจจัยที่ส่งผลต่อการกระจายข่าวสาร วิธีการที่สื่อดิจิทัลใช้ในการสร้างภาพจำ
และแนวทางการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของสื่อ เนื้อหาที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมในสื่อโดยใช้
กฎหมายและหลักจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารสาธารณะ การแยกแยะข้อมูลข่าวสารและ
ตัดสินใจเลือกบริโภคสื่ออย่างมีวิจารณญาณด้วยหลักการคิดเชิงวิพากษ์ แนวทางการมีส่วนร่วมกับ
สื่อผ่านการแสดงออก แสดงความคิดเห็น ร้องเรียน และสร้างสรรค์เนื้อหาสื่อที่รับผิดชอบต่อสังคม 

  Definitions, components, and importance of digital media literacy; the 
structure of digital media systems and factors influencing information dissemination; 
methods used by digital media to construct public perceptions; guidelines for 
evaluating media credibility and assessing appropriate and inappropriate media 
content based on laws and ethical principles in public communication; distinguishing 
information and making informed decisions about media consumption through 
critical thinking; approaches to media engagement through expression, public 
opinion, complaints, and the creation of socially responsible content. 
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SU003001 การแก้ปัญหาด้วยปัญญาประดิษฐ์  3(3-0-6) 
 (AI-Driven Problem Solving)  
  การวิเคราะห์รูปแบบความล้มเหลวและผลกระทบ ทฤษฎีการแก้ปัญหาเชิงประดิษฐ์

สร ้างสรรค์ เทคนิคการคิดสร้างสรรค์แบบสแกมเปอร์  การตัดสินใจภายใต้หลายเกณฑ์  
กระบวนการลำดับชั้นเชิงวิเคราะห์ การแก้ปัญหาด้วยปัญญาประดิษฐ์ การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน 

  Failure Modes and Effects Analysis; the Theory of Inventive Problem 
Solving; the SCAMPER technique; multi-criteria decision making; the Analytic 
Hierarchy Process; AI-assisted problem solving; problem-based learning. 

 
SU003002 การเข้าใจดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 101 3(3-0-6)  
 (Digital Literacy and AI 101)  
  ทักษะความเข้าใจ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ 

ไมโครซอฟท์ เวิร์ด ไมโครซอฟท์ เอ็กซ์เซล ไมโครซอฟท์ เพาเวอร์พอยท์ ไมโครซอฟท์ เพาเวอร์บี
ไอ พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พื้นฐานของปัญญาประดิษฐ์ การจัดหมวดหมู่ของ
ปัญญาประดิษฐ์ การใช้เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวัน 

  Digital literacy and cybersecurity; Microsoft Word, Microsoft Excel, 
Microsoft PowerPoint, and Microsoft Power BI; the Personal Data Protection Act 
(PDPA); the basics of Artificial Intelligence (AI); categories of AI; the use of AI tools 
in everyday life. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



41 
 

 
SU004001 การเรียนรู้ตลอดชีวิตและกิจกรรมบ่มเพาะอัตลักษณ์  3(3-0-6)  
 (Lifelong Learning and Identity Enrichment Activities)  
 เงื่อนไข : 1. วัดผลการศึกษาเป็น S หรือ U 

 2. การลงทะเบียนนักศึกษาต้องเข้าร่วมกิจกรรมครีเอทีฟครบทุกองค์ประกอบและมี
ชั่วโมงกิจกรรมที่อยู่นอกรายวิชา สะสมไม่น้อยกว่า 24 ชั่วโมง 

  แนวคิด หลักการ และความสำคัญของการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือการพัฒนาตนเองและ
บ่มเพาะอัตลักษณ์ในโลกยุคดิจิทัล เรียนรู้การตั้งเป้าหมายเพื่อการพัฒนาตนเองโดยใช้หลักการ
วัตถุประสงค์และผลลัพธ์หลัก การใช้เครื่องมือการวิเคราะห์สวอต ในการวิเคราะห์และประเมิน
ตนเองเพ่ือระบุจุดแข็งและจุดที่ต้องพัฒนา การจัดทำแผนพัฒนาตนเอง หลักการและเทคนิคการ
สะท้อนคิดเพ่ือประเมินการเรียนรู้ การเรียนรู้จากประสบการณ์ การฝึกฝนทักษะการสืบค้น การ
เรียนรู้จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายด้วยตนเอง การเรียนรู้และส่งเสริมอัตลักษณ์ผ่านการทำ
กิจกรรมและโครงการ  

  Concepts, principles, and importance of lifelong learning for self-
development and identity formation in the digital era; goal-setting for personal 
development using the Objective and Key Results (OKRs) framework; self-analysis 
and assessment using SWOT analysis to identify strengths and areas for 
improvement; creation of a Personal Development Plan (PDP); principles and 
techniques of reflection for evaluating progress and learning from experience; skills 
in searching for, evaluating, and using information from diverse resources; time 
management and self-discipline for autonomous learning; fostering a growth 
mindset, curiosity, and resilience; principles of academic integrity. 

 
SU004002 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 
 (Silpakorn Arts) 
  ความรู้ ความเข้าใจในคุณค่าของศิลปะและการสร้างสรรค์ ทัศนศิลป์ ศิลปะการแสดง 

ดนตรี งานออกแบบ ในประเทศไทยและต่างประเทศ การประยุกต์ใช้ศิลปะในชีวิตประจำวันและ
เชื่อมโยงกับศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

  Knowledge and understanding of the value of art and creativity; visual 
arts, performing arts, music, and design in Thailand and other countries; 
applications of art in everyday life and its connections with related fields. 
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SU004003 ความสุข  3(3-0-6) 
 (Happiness)  
  ความหมาย วิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาแห่งความสุข การจัดการความสุข นิสัยสร้าง

สุข กลยุทธ์เพิ่มความสุขด้วยการคิดบวก การออกกำลังกาย อาหาร และการฝึกสติ 
  Meaning, science, and psychology of happiness; happiness management; 

habits that promote happiness; strategies to enhance happiness through positive 
thinking, exercise, diet, and mindfulness practices. 

 
SU011001 มองด้วยศิลปะ     3(3-0-6)  
 (Perception through the Lens of Art) 
  สิ่งแวดล้อมรอบตัว ธรรมชาติ สิ ่งของในวิถีชีวิตประจำวัน วัตถุสะท้อนความเชื่อ 

พิธีกรรม วัฒนธรรม ประเพณีสังเกต สืบค้นและวิเคราะห์ข้อมูลผ่านมุมมองส่วนตัว บริบทของ
สังคมร่วมสมัย ประยุกต์แนวคิดกับกระบวนการทางศิลปะขั้นพื้นฐาน สร้างผลงาน โครงการ 
นวัตกรรม 

  Surrounding environments, nature, everyday objects, objects reflecting 
beliefs, rituals, cultures, and traditions; observation, exploration, and analysis 
through personal perception; contemporary social contexts; application of 
concepts and basic art-creation process to create artworks, projects, or 
innovations. 

 
SU041001 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์ 3(3-0-6)  
 (Thai Wisdom and Creativity) 
  บูรณาการองค์ความรู ้ ภูมิปัญญา และภูมิทัศน์วัฒนธรรมไทย ผ่านกระบวนการ

วางแผนและเรียนรู้ด้วยตนเอง สู่การสร้างสรรค์ผลงานที่สะท้อนคุณค่าร่วมสมัย พร้อมทั้งสื่อสาร
แนวคิดและคุณค่าของผลงานผ่านการเล่าเรื่อง ที่เข้าใจง่ายและเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย เพ่ือ
เสริมสร้างทักษะการปฏิบัติงานเชิงสร้างสรรค์ 

  Integration of Thai knowledge, wisdom, and cultural landscapes through 
planning processes and self-directed learning to create works that reflect 
contemporary values and communication of the concepts and values of these 
works through clear and appropriate storytelling for the target audience to 
enhance skills in creative practice. 
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SU041002 การออกแบบและสร้างสรรค์ในศิลปะตะวันออก 3(3-0-6)  
 (Design and Creation in Oriental Arts)  
  แนวคิด วิธีการ และวิวัฒนาการของรูปแบบอันเป็นรากฐานเอกลักษณ์ในศิลปะ

ตะวันออก ผ่านบริบททางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมที่หลากหลาย เพื่อสร้างความเข้าใจเชิง
ลึกสำหรับประยุกต์ใช้เป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ และการประยุกต์ใช้ข้าม
ศาสตร์ รวมทั้งสื่อสารเรื่องราวสู่กลุ่มเป้าหมายอย่างมีหลักการ 

  Concepts, methods, and evolution of forms that constitute the 
foundational identity of Eastern art across diverse historical and cultural contexts; 
their application to creative design and interdisciplinary contexts; principled 
communication of stories to target audiences. 

 
SU041003 สุนทรียศาสตร์เบื้องต้น 3(3-0-6) 
 (Basic Aesthetics)  
  การใช้หลักการ ทฤษฎี และบริบทเชิงประวัติศาสตร์ของความงามเป็นเครื่องมือในการ

สื่อสารและพัฒนาทักษะการตีความคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ในชีวิตประจำวัน เพื่อนำไปสู่การ
พัฒนาวิจารณญาณและประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานอย่างมีเหตุผลสนับสนุน 

  Application of aesthetic principles, theories, and historical contexts as 
communication tools; development of skills in interpreting aesthetic values in 
everyday life; development of critical judgment; and application of aesthetic 
principles in creative work. 

 
SU051001 การแสดงประยุกต์ในสื่อใหม่ 3(3-0-6) 
 (Applied Performance in New Media)  
  ความหมาย รูปแบบ และเทคนิคในการแสดงประยุกต์ ความคิดสร้างสรรค์ในการ

แสดงประยุกต์ เทคโนโลยีดิจิทัลด้านศิลปะการแสดงในสื ่อใหม่ กระบวนการสร้างสรรค์
ศิลปะการแสดงเพื่อการนำเสนอในสื่อใหม่ 

  Concepts, forms, and techniques of applied performance; creativity in 
applied performance; digital technologies in performing arts for new media: 
creative processes in performing arts for presentation in new media. 
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SU051002 ศิลปะการแสดงในศตวรรษที่ 21 กับความเป็นผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 
 (Performing Arts in the 21st Century and Entrepreneurship)  
  วิว ัฒนาการ รูปแบบ และลักษณะเฉพาะของศิลปะการแสดงในศตวรรษที ่ 21 

ความคิดสร้างสรรค์ในศิลปะการแสดงในศตวรรษที่ 21 การใช้ศิลปะการแสดงสมัยใหม่เพื่อการ
เป็นผู้ประกอบการ 

  Evolution, forms, and distinctive features of 21st-century performing arts; 
creativity in 21st-century performing arts; the application of modern artistic 
practices for entrepreneurship. 

 
SU051003 แฟนดอมศึกษา 3(3-0-6) 
 (Fandom Studies)   
  แฟนดอมในฐานะกลุ่มชน วัฒนธรรมแฟนดอมในฐานะข้อมูลคติชน เรื่องเล่า คติชน

วัตถุ กิจกรรมและเทศกาลของแฟนดอม คติชนสร้างสรรค์กับแฟนดอม วัฒนธรรมแฟนดอมใน
บริบทสังคมไทย และสังคมโลก ในยุคโลกาภิวัตน์ 

  Fandom as folk; fandom culture as folklore; tales, material folklore, 
events, and fandom festivals; creative folklore and fandom; fandom culture in 
Thai and global societies in the context of globalization. 

 
SU052001 การเล่าเรื่องเพื่อประสิทธิภาพทางการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 (Storytelling for Effective Communication)  
  หลักการและโครงสร้างของการเล่าเรื่องในฐานะเครื่องมือสื่อสาร องค์ประกอบของ

การเล่าเรื่องที่มีประสิทธิภาพ เทคนิคการเล่าเรื่องในบริบทการสื่อสารระหว่างบุคคล การสื่อสาร
ในที่สาธารณะ การสื่อสารทางการตลาด การสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล การถ่ายทอดเรื่องราวเพ่ือ  
โน้มน้าวใจและสร้างผลกระทบ 

  Principles and structures of storytelling as a communication tool; 
elements of effective storytelling; storytelling techniques in interpersonal 
communication, public speaking, marketing communication, and digital media; the 
use of stories to persuade audiences and create meaningful impact. 
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SU052002 ภาษาไทยเพื่อพัฒนาการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 (Thai for Developing Communication)  
  หลักการจับใจความสำคัญ หลักการสื่อสารเพ่ือนำเสนอข้อมูล 
  Principles of identifying main ideas; principles of communication in data 

presentation. 
 
SU052003 เปิดโลกอนิเมะ 3(3-0-6) 
 (Insights into Anime)  
  องค์ประกอบทางวรรณกรรมในอนิเมะ ความหมายและสัญลักษณ์ในอนิเมะในบริบท

การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม  
  Literary elements in Anime; meanings and symbols in Anime in cross-

cultural communication contexts. 
 
SU053001 เทคโนโลยีแผนที่และข้อมูลภาพดาวเทียมเพื่อการประยุกต์เชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 (Applied Mapping and Satellite Imagery Technology for Creative Innovation) 
  การใช้เทคโนโลยีแผนที่ดิจิทัล ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ และข้อมูลภาพดาวเทียม 

ร่วมกับเครื่องมือดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการวิเคราะห์ การสื่อสารข้อมูลเชิงพื้นที่ และ
การพัฒนาแนวคิดเชิงผู้ประกอบการ 

  The use of digital mapping technology, Geographic Information System 
(GIS), and satellite imagery, combined with digital tools and artificial intelligence 
for analysis, spatial data communication, and the development of entrepreneurial 
concepts. 

 
SU054001 ศิลปะการแสดงเพื่อการพัฒนาชุมชน 3(3-0-6) 
 (Performing Arts for Community Development) 
  พัฒนาการ รูปแบบ และองค์ประกอบของศิลปะการแสดงในชุมชน กระบวนการสร้าง

การมีส่วนร่วมในชุมชน กระบวนการสร้างสรรค์ศิลปะการแสดงเพ่ือการพัฒนาชุมชน 
  Development, forms, and elements of performing arts in communities; 

processes for facilitating community engagement; processes for creating 
performing arts for community development. 
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SU054002 การแสดงเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6) 
 (Acting for Personality Development)  
  พื้นฐานการแสดง การใช้เสียง ร่างกาย และการถ่ายทอดอารมณ์ การประยุกต์ใช้

พื ้นฐานของการแสดงเพื ่อพัฒนาบุคลิกภาพ เสริมสร้างศักยภาพในการแสดงออก พัฒนา
ปฏิสัมพันธ์ในชีวิตประจำวัน 

  Basic acting; the use of voice, body, and emotional expression; 
application of basic acting to develop personality, enhance self-expression, and 
improve everyday interactions. 

 
SU054003 จิตวิทยากับการสื่อสารการแสดง 3(3-0-6) 
 (Psychology and Theatrical Communication)  
  ความสัมพันธ์ระหว่างหลักการทางจิตวิทยากับกระบวนการสื ่อสารในการแสดง 

แนวคิดทางจิตวิทยาสังคมกับการสื่อสารทางวัจนภาษาและอวัจนภาษา แรงจูงใจ การแสดงทาง
อารมณ์ กลไกการป้องกันตนเองในการแสดงออก เทคนิคการสื่อสารการแสดงเพื่อถ่ายทอด
ความหมายเชิงลึก 

  Relationship between psychological principles and the communication 
process in performance; concepts of social psychology related to verbal and non-
verbal communication, motivation, emotional expression, and defense 
mechanisms in expression; theatrical communication techniques for conveying 
subtext. 

 
SU054004 ละครสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาทักษะทางสังคม 3(3-0-6) 
 (Creative Drama for Social Skills Development)  
  หลักการ องค์ประกอบ เทคนิค ของละครสร้างสรรค์ การนำเทคนิคและกระบวนการ

ละครสร้างสรรค์ไปใช้พัฒนาทักษะทางสังคม แก้ปัญหาความขัดแย้ง  สร้างความเข้าอกเข้าใจ  
ทักษะการเป็นผู้นำกระบวนการ  

  Principles, elements, and techniques of creative drama; application of 
creative drama techniques and processes to develop social skills, resolve conflicts, 
and foster empathy; facilitation skills. 
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SU054005 ภาพยนตร์วิจักษ์ 3(3-0-6) 
 (Film Appreciation)  
  องค์ประกอบพื้นฐานด้านต่าง ๆ ของภาพยนตร์ที่คัดสรรทั้งในด้านโครงสร้าง ความ

เป็นมา ประเภท และสไตล์การนำเสนอ เพ่ือพัฒนาความรู้และความเข้าใจต่อภาพยนตร์ในฐานะ
ผู้ชม 

  Basic elements of selected films: structure, history, genre, and styles of 
presentation; development of knowledge and understanding of films from the 
perspective of an audience. 

 
SU054006 ดนตรีในสังคมไทย 3(3-0-6) 
 (Music in Thai Society)  
  ความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับสังคม วัฒนธรรม ความเชื่อ และวิถีชีวิตของคนไทย 

ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ครอบคลุมดนตรีไทยเดิม ดนตรีพื้นบ้าน ดนตรีร่วมสมัย บทบาทหน้าที่
ของดนตรีในพิธีกรรม ศาสนา สื่อ การเมือง เศรษฐกิจ และอัตลักษณ์ทางสังคม ดนตรีในฐานะ
ปรากฏการณ์ทางสังคมและวัฒนธรรม 

  Relationship between music and Thai society, culture, and ways of life 
from the past to the present; classical Thai music, folk, and contemporary music; 
the roles of music in rituals, religion, media, politics, economics, and social 
identity; music as a social and cultural phenomenon. 

 
SU054007 ดนตรีเพื่อสุนทรียภาพทางสังคม 3(3-0-6) 
 (Music for Society Aesthetics) 
  บทบาทของดนตรีในสังคม การใช้ดนตรีเป็นเครื่องมือพัฒนาสุนทรียภาพส่วนบุคคล 

ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน ผ่านการฟัง วิเคราะห์ สร้างสรรค์กิจกรรมดนตรี ทักษะการเรียนรู้
ด้วยตนเองและการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน  

  The roles of music in society; using music as a tool to develop personal 
aesthetics; developing collaboration skills through listening, analyzing, and 
creating musical activities; self-learning skills and their application in daily life. 
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SU054008 ดนตรีเพื่อพัฒนาทักษะการฟัง 3(3-0-6) 
 (Music for Listening Skills Development) 
  รูปแบบการฟังดนตรี การฟังดนตรีอย่างมีวิจารณญาณ การรับรู้สุนทรียภาพทางดนตรี 

การสื่อสารของดนตรีในบริบททางสังคม วัฒนธรรม และการทำงาน  
  Styles of music listening; critical listening to music; aesthetic appreciation 

of music; communication through music in social, cultural, and professional 
contexts. 

 
SU054009 เปิดโลกในเกม 3(3-0-6) 
 (Insight into Games)  
  ประเภทและองค์ประกอบของเกม ความสัมพันธ์ระหว่างการเล่าเรื่องในเกมกับระบบ

การเล่นเกม ความสัมพันธ์ระหว่างเกมกับศิลปะแขนงต่าง ๆ บทบาทและคุณค่าของเกมในสังคม
ร่วมสมัย 

  Genres and elements of games; the connection between storytelling in 
games and gameplay; connections between games and various art forms; the role 
and value of games in contemporary society. 

 
SU054010 ภูมิภาคโลก 3(3-0-6) 
 (World Regions)   
  แนวคิดว่าด้วยภูมิภาคตามแนวทางภูมิทัศน์ สภาพทางพื้นที่ที่มีผลต่อกิจกรรมทาง

เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของประชากรในแต่ละภูมิภาคของโลก ความแตกต่างหลากหลาย
ทางกายภาพและวัฒนธรรมของโลก 

  The concept of region from a landscape perspective; geographical 
features influencing the economic, social, and cultural activities of people in 
different regions of the world; the physical and cultural diversity of the world. 
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SU054011 เมืองและการอนุรักษ์ในสังคมร่วมสมัย 3(3-0-6) 
 (Cities and Urban Conservation in Contemporary Society)  
  พัฒนาการของเมือง ความสัมพันธ์ระหว่างเมือง วัฒนธรรม สังคม และสิ่งแวดล้อม 

แนวคิดและหลักการอนุรักษ์เมือง มรดกทางวัฒนธรรม และภูมิทัศน์เมืองในบริบทสังคมร่วมสมัย 
วิเคราะห์กรณีศึกษาการอนุรักษ์เมืองในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และระดับนานาชาติ 

  Urban development and the relationships among cities, culture, society, 
and the environment; concepts and principles of urban conservation, cultural 
heritage, and urban landscapes within contemporary social contexts; analysis of 
urban conservation case studies at local, national, and international levels. 

 
SU054012 ภาษาเยอรมันเพื่อความเพลิดเพลินทางดนตรีและการขับร้อง 3(3-0-6) 
 (German for Musical Enjoyment and Singing)  
  ระบบเสียงภาษาเยอรมัน และวิธีการออกเสียงภาษาเยอรมัน เพื่อใช้ในการขับร้องและ

การฟังเพลง เพลงร้องภาษาเยอรมันประเภทต่าง ๆ จากหลากหลายยุคสมัย การทำความเข้าใจกับ
เนื้อร้องและความเพลิดเพลินในการฟังเพลงท่ีขับร้องเป็นภาษาเยอรมัน โดยไม่จำเป็นต้องมีพื้นฐาน
ภาษาเยอรมันและความรู้ทางดนตรีมาก่อน 

  The German sound system and German pronunciation for singing and 
listening to music; various types of German vocal music from different historical 
periods; understanding song lyrics and appreciating songs performed in German 
without requiring prior knowledge of the German language and music. 

 
SU054013 วัฒนธรรมการกินและด่ืมในประเทศที่ใช้ภาษาเยอรมัน 3(3-0-6) 
 (Food and drink in cultures of German-speaking countries) 
  วัฒนธรรมการกินและการดื ่มของประเทศที่ใช้ภาษาเยอรมัน อิทธิพลต่อสังคมของ

ประเพณี อาหารและเครื่องดื่มในประเทศเยอรมนี ออสเตรีย และสวิตเซอร์แลนด์ รวมถึงวิธีการ
เตรียมและการเสิร์ฟอาหารท่ีสะท้อนถึงประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม และอัตลักษณ์ของแต่ละประเทศ 
ความรู้เกี่ยวกับเมนูดั้งเดิม การรับประทานอาหารในชีวิตประจำวัน และบทบาทของอาหารและ
เครื่องด่ืมในสังคม 

  Food and drinking cultures in German-speaking countries; the influence of 
culinary traditions and beverages on society in Germany, Austria, and Switzerland; 
methods of preparation and serving traditions that reflect the history, culture, and 
identity of each country; knowledge of traditional menus, everyday dining habits, 
and the social roles of food and drink. 
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SU061001 แหล่งการเรียนรู้สร้างสรรค์จากทุนทางวัฒนธรรม 3(3-0-6)  
 (Creative Learning Resources from Cultural Capital) 
  หลักการและแนวคิดการพัฒนาแหล่งการเรียนรู้สร้างสรรค์จากคุณค่า อัตลักษณ์ และ

จุดเด่นของทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน โดยใช้หลักการผู ้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือ
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบนวัตกรรม ผลิตภัณฑ์ หรือกิจกรรมที่สามารถนำไปใช้ได้จริงในบริบท
ทางสังคม การศึกษา และการต่อยอดสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  Principles and concepts for developing creative learning resources based 
on the values, identities, and unique cultural assets of local communities; 
application of creative entrepreneurship principles in designing innovations, 
products, or activities that can be implemented in social and educational contexts 
and further contribute to the development of the creative economy. 

 
SU063001 ปัญญาประดิษฐ์กับสุขภาวะในยุคดิจิทัล  3(3-0-6)  
 (AI Technology for Wellness in Digital Era)  
  แนวคิดพื้นฐานของปัญญาประดิษฐ์และความสำคัญของเทคโนโลยีในวงการสุขภาพ

และกีฬา  เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับการติดตามและประเมินสุขภาวะ  เทคโนโลยีสวมใส่และการ
ติดตามสุขภาพ  ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการจัดสรีระร่างกายของนักกีฬาและผู้ที่ต้องการดูแล
สุขภาพ ปัญญาประดิษฐ์ในการวางแผนโภชนาการและการจัดการอาหารสำหรับนักกีฬาและผู้ที่
ต้องการดูแลสุขภาพ  จริยธรรมความเป็นส่วนตัวและอนาคตของปัญญาประดิษฐ์ในสุขภาวะ  

  Fundamental concepts of artificial intelligence and the importance of 
technology in health and sports; digital technologies for monitoring and assessing 
wellness; wearable technologies and health tracking; AI for body composition 
management in athletes and health-conscious individuals; AI for nutritional 
planning and dietary management for athletes and health-conscious individuals; 
ethics, privacy, and the future of artificial intelligence in wellness. 

 
SU064001 ประเด็นและแนวโน้มทางการศึกษาและสังคม 3(3-0-6)  
 (Issues And Trends In Education And Society)  
  ประเด็นที่เก่ียวข้องกับการศึกษาและสังคม ทั้งระดับจุลภาคและระดับมหภาค รวมทั้ง

แนวโน้มของการพัฒนาการศึกษาและสังคมในอนาคต 
  Issues related to education and society at both micro and macro levels; 

future trends in the development of education and society. 
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SU064002 การศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ย่ังยืน 3(3-0-6)  
 (Education For Sustainable Development) 
  แนวคิด นโยบาย และกรณีศึกษาเก่ียวกับการพัฒนาที่ยั่งยืน บทบาทของการศึกษากับ

การพัฒนาด้านเศรษฐกิจ การพัฒนาด้านสังคม การพัฒนาด้านสิ่งแวดล้อมและชุมชน  
  Sustainable development concepts, policies, and case studies; the role 

of education in economic, social, environmental, and community development. 
 
SU064003 เรียนเพื่อเรียนรู้ 3(3-0-6) 
 (Learning How to Learn) 
  หลักการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพตามธรรมชาติของมนุษย์ การทำงานของสมองที่

เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ ความจำ การฝึกฝน และการผัดวันประกันพรุ่ง อภิปัญญา เทคนิคการ
เรียนให้ประสบความสำเร็จ 

  Principles of effective learning in accordance with human nature; brain 
functions related to learning, memory, practice, and procrastination; 
metacognition; techniques for successful learning. 

 
SU064004 บอร์ดเกมเพื่อการสื่อสารและเรียนรู้ 3(3-0-6) 
 (Board Games for Communication and Learning) 
  การศึกษาและการประยุกต์ใช้บอร์ดเกมในฐานะเครื่องมือเพื่อการสื่อสารและการ

เรียนรู้ หลักการของการเรียนรู้ผ่านเกม กลไกและองค์ประกอบของบอร์ดเกม การออกแบบ
บอร์ดเกมที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ บทบาทของการสื่อสารผ่านการเล่นเกม การ
เลือกใช้ และการออกแบบบอร์ดเกมเพ่ือการเรียนรู้ในบริบททางการศึกษาและสังคม 

  The study and application of board games as tools for communication 
and learning; principles of game-based learning; board game mechanics and 
components; instructional board game design aligned with learning objectives; the 
role of communication in gameplay; the selection and design of board games for 
learning in educational and social contexts. 
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SU064005 พลเมืองสร้างสรรค์และจิตอาสา 3(3-0-6) 
 (Creative Citizen & Volunteerism)  
  แนวคิดและหลักการความรับผิดชอบต่อสังคมและจิตสาธารณะ การประยุกต์ใช้

ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมสังคมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน กระบวนการวางแผนและบริหาร
จัดการโครงการจิตอาสา การปฏิบัติงานภาคสนามในรูปแบบค่ายอาสาพัฒนาหรือกิจกรรม
บำเพ็ญประโยชน์ และการถอดบทเรียนเพื ่อพัฒนาทักษะชีวิตและการอยู ่ร่วมกันในสังคม       
พหุวัฒนธรรม 

  Concepts and principles of social responsibility and public-mindedness; 
application of creativity and social innovation for sustainable development; 
planning and management processes of volunteer projects; fieldwork practice in 
the form of development volunteer camps or community service activities; and 
reflective learning for developing life skills and coexistence in a multicultural 
society. 

 
SU071001 การวางแผนการเงินสำหรับมือใหม่ 3(3-0-6) 
 (Financial Planning for Beginners)  
  การส่งเสริมการขายสินค้า ดอกเบี้ย ภาษีเงินได้ การลงทุน 
  Sales promotion; interest; income tax; investment. 
 
SU071002 สนุกกับเกม 3(3-0-6) 
 (Fun with Games)  
  เกม การแข่งขัน การให้เหตุผล การคิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา 
  Games; competition; reasoning; creative thinking; problem solving. 
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SU071003 วิทยาศาสตร์เบื้องต้นในการอนุรักษ์ศิลปกรรม 3(3-0-6) 
 (Basic Science in Art Conservation)  
  ความรู้ทางวิทยาศาสตร์เบื้องต้นและการประยุกต์ในการอนุรักษ์ศิลปกรรม การสำรวจ

การเสื่อมสภาพของผลงานศิลปะ การเสื่อมสภาพและสาเหตุของการเสื่อมสภาพ ความรู้พ้ืนฐาน
เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของชนิดของวัสดุกับองค์ประกอบและพันธะทางเคมี สมบัติทางกายภาพ 
สมบัติทางเคมี และการเปลี่ยนแปลงภายใต้สภาพแวดล้อม ที่เกี่ยวข้องกับการสงวนรักษาและ
อนุรักษ์งานศิลปกรรม 

  Basic scientific knowledge and its applications in the preservation of 
works of art; examination of the deterioration of works of art; deterioration and its 
causes; basic knowledge of the relationship between types of materials and their 
chemical composition and bonding, physical and chemical properties, and 
changes under environmental conditions relevant to the preservation and 
conservation of works of art. 

 
SU071004 ถึงโลกร้อนก็รักษ์ 3(3-0-6) 
 (Resilient Living in Global Warming) 
  ความรู้เบื ้องต้นเกี่ยวกับก๊าซเรือนกระจก แหล่งปล่อยก๊าซเรือนกระจก และการ

ประเมินการปล่อยก๊าซเรือนกระจก ผลกระทบของก๊าซเรือนกระจกต่อภาวะโลกร้อนและการ
เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ การลดและการดูดกลับก๊าซเรือนกระจก การบรรเทาผลกระทบ
และการปรับตัวต่อผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ ฝึกความคิดสร้างสรรค์ใน
การทำกิจกรรมหรือโครงการที่เกี่ยวข้องกับการให้ความรู้เรื่องโลกร้อนและการจัดการก๊าซเรือน
กระจกแก่กล ุ ่มเป ้าหมายอย่างเหมาะสม ประยุกต ์ใช ้แนวทางลดก๊าซเร ือนกระจกใน
ชีวิตประจำวันของตนเองให้มีแนวคิดต่อยอดไปใช้สำหรับภาคอุตสาหกรรมในอนาคตได้ 

  Basic knowledge of greenhouse gases, sources of greenhouse gas 
emissions, and the estimation of greenhouse gas emissions; impacts of greenhouse 
gases on global warming and climate change; greenhouse gas reduction and 
removal; climate change mitigation and adaptation; development of creativity 
through activities or projects related to raising awareness of global warming and 
greenhouse gas management for specific target groups; application of greenhouse 
gas reduction approaches in daily life with potential for future industrial 
applications. 
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SU071005 ธุรกิจนวัตกรรมอบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์  3(3-0-6) 
 (Solar Drying Innovation Enterprise)  
  เทคโนโลยีอบแห้งด้วยพลังงานแสงอาทิตย์ การประยุกต์ใช้กับวัตถุดิบและผลิตภัณฑ์

จริง การเลือกระบบอบแห้ง การวิเคราะห์คุณภาพ การพัฒนาผลิตภัณฑ์ การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์และโลโก้ การวางกลยุทธ์การตลาด การนำเสนอโครงการและแผนธุรกิจผ่านสื่อดิจิทัล 

  Solar drying technology; its application to raw materials and products; 
selection of drying systems; quality analysis; product development; packaging and 
logo design; marketing strategy planning; presentation of projects and business 
plans through digital media. 

 
SU071006 การเพาะเห็ดและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์จากเห็ด  3(3-0-6) 
 (Mushroom cultivation and product innovation) 
  เทคโนโลยีการเพาะเห็ด ฟาร์มเห็ดและเป็นแหล่งท่องเที ่ยวเชิงนิเวศ การพัฒนา

ผลิตภัณฑ์อาหารและอาหารเสริมสุขภาพจากเห็ด หลักการของกฎระเบียบและมาตรฐาน
การเกษตร การท่องเที่ยวและการผลิตอาหาร 

  Mushroom cultivation technology; mushroom farming and eco-tourism; 
development of food and nutraceutical products from mushrooms; principles of 
regulations and standards in agriculture, tourism, and food production. 
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SU071007 ความเป็นผู้ประกอบการและอุตสาหกรรมอีสปอร์ต 3(3-0-6) 
 (E-Sport Entrepreneurship and Industry)  
  ทักษะที่จำเป็นในการเป็นผู ้ประกอบการ ความตระหนักถึงกฎหมาย นิยามและ

ประเภทของอีสปอร์ต การผสานองค์ประกอบเกมและประโยชน์ด้านการศึกษา สังเวียนต่อสู้
ออนไลน์ในระบบหลายผู้เล่น (โมบา) เกม ยิงแบบมุมมองบุคคลที่หนึ่ง (เอฟพีเอส) มารยาทและ
แนวทางปฏิบัติที่เป็นที่ยอมรับ เทคโนโลยีการสื่อสารในอีสปอร์ต เทคโนโลยีการถ่ายทอดเกม  
กลยุทธ์ของทีมและรูปแบบการเล่น การสื่อสารและการร่วมมือกัน ระหว่างผู้เล่น ทักษะที่สำคัญ
ในอีสปอร์ต อุตสาหกรรมเกมและอีสปอร์ต แม่แบบทางธุรกิจ รายได้ของผู้เล่น และผู้ถ่ายทอด
เกม การฝึกฝนและแข่งขันเกม กรณีศึกษาจากการแข่งขันท่ีน่าสนใจ 

  Essential skills for entrepreneurs; legal awareness; definitions and types 
of esports; integration of game elements and their educational benefits; 
multiplayer online battle arena (MOBA) games; first-person shooter (FPS) games; 
etiquette and accepted practices in esports; communication technologies in 
esports; game broadcasting technologies; team strategies and playing styles; 
player communication and collaboration; key esports skills; the game and esports 
industry; business models; income of players and game casters; game training and 
competition, with case studies from notable esports tournaments. 

 
SU071008 ปัญญาประดิษฐ์และปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 (Artificial Intelligence and Generative AI)  
  แนวคิด และพัฒนาการของปัญญาประดิษฐ์ ศักยภาพและข้อจำกัดของการประยุกต์ใช้

ปัญญาประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์เพื่อสร้างภาพจิตรกรรม ประติมากรรม และภาพพิมพ์งาน
ทางด้านโบราณคดี เชิงดิจิทัล การถอดแบบงานทางด้านสถาปัตยกรรมและการสร้างภาพสามมิติ 
งานด้านวรรณกรรมและ ภาษาศาสตร์ งานด้านการศึกษาและการบริหารจัดการงานด้าน      
การสังเคราะห์และการเขียนบทความทาง วิทยาศาสตร์ งานด้านดนตรีและสื่ออย่างสร้างสรรค์ 
การใช้งานอย่างมีธรรมาภิบาลเพื่อการอยู่ร่วมกันกับเอไอ อย่างยั่งยืน 

  The concepts and development of Artificial Intelligence (AI); the 
capabilities and limitations of AI and its creative applications in various fields, 
including painting, sculpture, and printmaking; digital archaeology; architectural 
modeling and three-dimensional visualization; literature and linguistics; the 
synthesis of information and the writing of scientific articles; music and creative 
media; principles of AI governance for sustainable coexistence between humans 
and AI. 
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SU072001 ฟิสิกส์ในสื่อบันเทิง 3(3-0-6) 
 (Physics in Entertainment Media) 
  การสื่อสารฟิสิกส์ในสื่อบันเทิง ภาพยนตร์ เกม และสื่อดิจิทัล การตีความและวิเคราะห์

ปรากฏการณ์ทางฟิสิกส์และความสมจริง การนำเสนอวิทยาศาสตร์ในสื่อ ผลกระทบต่อความ
เข้าใจของสังคม การสื่อสารความรู้ทางฟิสิกส์อย่างถูกต้องและมีความรับผิดชอบ 

  Communication of physics in entertainment media; films, games, and 
digital media; interpretation and analysis of physical phenomena and scientific 
accuracy; representation of science in media; impact on public understanding; 
responsible communication of physics knowledge. 

 
SU072002 รักษ์นก  3(3-0-6) 
 (Bird Conservation) 
  การดูนก การจำแนกชนิด ถิ่นที่อยู่อาศัย พฤติกรรมการร้อง การหาอาหาร  และ  

การสืบพันธุ์ พฤติกรรมการสร้างรัง การอพยพ การอนุรักษ์  
  Birdwatching; bird identification; habitats; vocalization behavior; foraging 

and reproduction; nesting behavior; migration; conservation. 
 
SU072003 ธรรมชาติวิจักษ์ 3(3-0-6) 
 (Nature Appreciation) 
  ความหลากหลายทางชีวภาพ ความสำคัญและบทบาทของสิ่งมีชีวิต คุณค่าและความ

งามของธรรมชาติ การสร้างจิตสำนึกในการอนุรักษ์และความรับผิดชอบ ต่อสังคม 
  Biodiversity; importance and roles of living organisms; the value and 

beauty of nature; developing awareness of conservation and social responsibility. 
 
SU073001 เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือนอย่างย่ังยืน 3(3-0-6) 
 (Digital Technology for Sustainable Household Environmental  
 Management) 
  การใช้แสงธรรมชาติเพื่อการอนุรักษ์พลังงานในครัวเรือน การอนุรักษ์น้ำ การระบาย

อากาศแบบไม่ใช้พลังงาน และการจัดการมูลฝอยในครัวเรือน ร่วมกับการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล เพ่ือส่งเสริมการดำเนินชีวิตอย่างยั่งยืน 

  Natural lighting for household energy conservation, water conservation, 
passive ventilation, and household waste management; the application of digital 
technologies to promote sustainable living. 
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SU073002 ฟิสิกส์สำหรับงานสร้างสรรค์เชิงดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Physics for Digital Creativity)  
  การใช้แนวคิดพ้ืนฐานทางฟิสิกส์เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานดิจิทัล เช่น งานศิลปะเชิงดิจิทัล 

เกมส์ง่าย ๆ และ ระบบโต้ตอบเชิงดิจิทัล โดยใช้การจำลองและกฎทางฟิสิกส์เป็นกลไกหลักของ
การออกแบบ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ฟิสิกส์ในเชิงแนวคิดผ่านการลงมือทำจริง พร้อมทั้งพัฒนาทักษะ
การคิดเช ิงระบบ ความคิดสร้างสรรค์ และความเข้าใจในการใช้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลและ
ปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื่องมือสร้างสรรค์ 

  The use of fundamental physics concepts to create digital works, such as 
digital art, simple games, and interactive digital systems, with simulations and the 
laws of physics serving as the core mechanisms of design. Learning physics at a 
conceptual level through hands-on activities, while developing systems thinking 
skills, creativity, and an understanding of how digital technologies and artificial 
intelligence can be used as creative tools. 

 
SU073003 วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเอ็กซ์เซล 3(3-0-6) 
 (Data Analytics with Excel)  
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล กระบวนการของวิทยาการวิเคราะห์

ข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูลด้วยกราฟ การใช้โปรแกรมสำเร็จรูป เอ็กซ์เซล
ในการวิเคราะห์ข้อมูลจริง กรณีศึกษา 

  Introduction to data analytics; the data analytics process; data collection; 
graphical presentation of data; the use of Excel for real-world data analysis; case 
studies. 
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SU073004 ความรอบรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 (Computer, Information Technology and Communication  
 Literacy)  
  บทบาทและความสำคัญของคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารใน

ปัจจุบัน แนวโน้ม ในอนาคต ความรู้พื ้นฐานทางด้านปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้เชิงลึก     
การประยุกต์ใช้งานปัญญาประดิษฐ์ อย่างสร้างสรรค์ การจัดการความรู้ การติดต่อสื่อสาร
อินเตอร์เน็ตและเครือข่ายสังคม ธรรมาภิบาลปัญญาประดิษฐ์ และการรักษาความมั ่นคง
ปลอดภัย กฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้อง 

  Roles and significance of computers, information technology, and 
communication in the modern world; future trends; fundamental knowledge of 
artificial intelligence and deep learning; creative applications of AI; knowledge 
management; data communication; the Internet and social networks; AI 
governance; information security; relevant laws and ethics. 

 
SU073005 นักสร้างสื่อผสมสำหรับโซเชียลมีเดีย  3(3-0-6) 
 (Digital media creator for social media)  
  ภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัลและการประยุกต์ใช้งาน การใช้งานเครื่องมือ

ในการสร้างสื่อประสม การสร้างสื่อประสมชนิดต่าง ๆ การถ่ายภาพ การถ่ายทำวิดีโอ เสียง การ
สร้างภาพเคลื่อนไหว และสื่อประสมแบบปฏิสัมพันธ์ สำหรับสื่อโซเชียลมีเดีย  

  Overview of digital multimedia technologies and their applications; use 
of tools for multimedia creation; creation of various types of multimedia; 
photography; video production; audio; animation; interactive media for social 
media platforms. 
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SU073006 ภูมิคุ้มกันไซเบอร์ 3(3-0-6) 
 (Cyber Immunity)  
  การรู้เท่าทันดิจิทัลและความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ การจัดการร่องรอยดิจิทัล  

ภัยคุกคามออนไลน์ มิจฉาชีพออนไลน์ ฟิชชิ่ง มัลแวร์ แรนซัมแวร์ ข่าวปลอม ดีปเฟก ดาร์กเว็บ
และการใช้เครือข่ายทอร์การใช้งานวีพีเอ็น การสื่อสารแบบไม่ระบุตัวตน การจัดการรหัสผ่าน
และการย ืนย ันต ัวตนสองข ั ้นตอน การต ั ้ งค ่าความเป ็นส ่วนต ัวในส ื ่อส ังคมออนไลน์ 
พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล (พีดีพีเอ) จริยธรรมดิจิทัล การรู้เท่าทันการกลั่นแกล้ง
ออนไลน์ การซื้อขายและชำระเงินออนไลน์อย่างปลอดภัย เครื่องมือรักษาความปลอดภัยไซเบอร์
ในชีวิตประจำวัน และการเป็นพลเมืองดิจิทัลที่รับผิดชอบ 

  Digital literacy and cybersecurity awareness; digital footprint 
management; online threats and scams; phishing; malware; ransomware; fake 
news; deepfakes; the dark web and the Tor network; the use of VPNs and 
anonymous communication; password management and two-factor 
authentication (2FA); social media privacy settings; the Personal Data Protection 
Act (PDPA); digital ethics; awareness of cyberbullying; safe e-commerce and           
e-payments; cybersecurity tools for everyday use; responsible digital citizenship. 

 
SU074001 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติและศิลปกรรม  3(3-0-6) 
 (Natural Environment and Artwork Conservation)  
  ความรู้พื ้นฐานด้านสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ ปัญหาและประเด็นด้าน

สิ่งแวดล้อม ภัยคุกคามทางกายภาพ เคมี และชีวภาพต่อศิลปกรรม บริการของระบบนิเวศและ
การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ หลักการพื้นฐานของการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและศิลปกรรม 
การประยุกต์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพ่ือการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ศิลปกรรม และมรดกโลกอย่าง
ยั่งยืน 

  Fundamental knowledge of the environment and natural resources; 
environmental problems and issues; physical, chemical, and biological threats to 
artworks; ecosystem services and ecotourism; fundamental principles of natural 
environment and art conservation; application of scientific knowledge for the 
sustainable conservation of the natural environment, artworks, and World Heritage 
sites. 
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SU074002 สิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงาน เพื่อวิถีชีวิตยั่งยืน 3(3-0-6) 
 (Environment, Pollution, and Energy for Sustainable Living)  
  ความรู้เบื ้องต้นเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม ระบบนิเวศ มลพิษทางน้ำ มลพิษทางอากาศ 

มลพิษทางดิน ขยะมูลฝอย พลังงาน ก๊าซเรือนกระจกและการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ   
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อออนไลน์ในการสืบค้น วิเคราะห์ และสื่อสารข้อมูลด้านสิ่งแวดล้อม 
มลพิษ และพลังงานในชีวิตประจำวันอย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับบริบททางสังคม   
การพัฒนาแนวคิด ทักษะ และพฤติกรรมการดำเนินชีวิตเพ่ือความยั่งยืนในยุคดิจิทัล 

  Basic knowledge of the environment, ecosystems, water pollution, air 
pollution, soil pollution, solid waste, energy, greenhouse gases, and climate 
change; the use of digital technologies and online media to search for, analyze, 
and communicate information about the environment, pollution, and energy in 
everyday life effectively and appropriately in social contexts; development of 
concepts, skills, and behaviors that support sustainable living in the digital era. 

 
SU074003 โลกและดาราศาสตร์ในสหัสวรรษท่ี 3 3(3-0-6) 
 (Earth and Astronomy in the Third Millennium)  
  ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติบนโลก บรรยากาศโลก การพยากรณ์ทางอุตุนิยมวิทยา 

การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและผลกระทบ ปรากฏการณ์ทางดาราศาสตร์ การสังเกตการณ์
ทางดาราศาสตร์ ระบบสุริยะและดาวฤกษ์ การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน ปรากฏการณ์และ
เหตุการณ์ในสหัสวรรษที่ 3 

  Natural phenomena on Earth; the Earth’s atmosphere; meteorological 
forecasting; climate change and its impacts; astronomical phenomena; 
astronomical observations; the solar system and stars; applications of this 
knowledge in everyday life; phenomena and events in the third millennium. 

 
SU074004 จุลินทรีย์และเรา 3(3-0-6) 
 (Microbes and Us)  
  ประโยชน์และความสำคัญของจุลินทรีย์ต่อวงการอาหาร อุตสาหกรรมการเกษตรและ

การแพทย์ต่อมนุษย์ในชีวิตประจำวัน การใช้จุลินทรีย์โดยคำนึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค
และสิ่งแวดล้อม 

  Benefits and importance of microorganisms in the food, agricultural, 
industrial, and medical sectors in everyday life; safe use of microorganisms to 
ensure the safety of consumers and the environment. 
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SU074005 ธรรมาภิบาลปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
 (Artificial Intelligence Governance)   
  พื้นฐาน แนวคิด และพัฒนาการของปัญญาประดิษฐ์ ความเข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับ

ศักยภาพและ ข้อจำกัด เรียนรู้การออกแบบและสร้างคุณค่าผ่านเครื่องมือท่ีช่วยประเมินความพร้อม
เพื่อการประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสมและเกิดผลลัพธ์จริง การศึกษาหลักจริยธรรมและแนวทางการ
กำกับดูแลเอไอ ความโปร่งใสและความน่าเชื่อถือ การประเมินผลกระทบทางสังคม เศรษฐกิจ และ
กฎหมาย การใช้งานเอไออย่างรับผิดชอบและยั่งยืน การศึกษาแนวทางการบริหารความเสี่ยงจาก
การประยุกต์ใช้เอไอ ครอบคลุมประเด็นด้านความปลอดภัย ความโปร่งใส และความเป็นธรรม การ
ใช้งานท่ีน่าเชื่อถือและลดผลกระทบท่ีไม่พึงประสงค์ กรณีศึกษาผลกระทบผ่านภาพยนต์และสารคดี 

  Fundamentals, concepts, and development of Artificial Intelligence (AI); 
understanding of its potential and limitations; design and value creation using tools 
that assess readiness for effective AI applications; principles of AI ethics and 
governance, transparency, and trustworthiness; examination of social, economic, and 
legal impacts; responsible and sustainable use of AI; risk management in AI 
applications, including issues of safety, transparency, and fairness; trustworthy AI use 
and mitigation of undesirable impacts; case studies of AI impacts through films and 
documentaries. 

 
SU081001 อาหารเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6) 
 (Food for Health)  
  ความรู้ด้านอาหารที ่สัมพันธ์กับสุขภาพและความปลอดภัย ครอบคลุมในเรื่องหลัก

โภชนาการ ความต้องการอาหารของร่างกาย องค์ประกอบอาหาร สุขลักษณะของอาหารกับ
สุขภาพ อาหารที่ไม่ได้สัดส่วนกับโรค อุปนิสัยการรับประทานอาหารกับสุขภาพ ปัญหาโภชนาการ 
โรคจากโภชนาการ จากการปนเปื้อน สารถนอมอาหารและบรรจุภัณฑ์ ความปลอดภัยด้านอาหาร
และการคุ้มครองผู้บริโภค แนวคิดเชิงธุรกิจด้านอาหารและสุขภาพกับแนวทางการพัฒนาสินค้า
อาหาร การสืบค้นข้อมูลด้านอาหารและสุขภาพ ข่าวสารด้านอาหารและสุขภาพ ตลอดจนการ
ทำงานมอบหมายเป็นกลุ่มด้วยความรับผิดชอบและซื่อสัตย์ 

  Knowledge of food in relation to health and safety, including principles of 
nutrition, dietary needs of the human body, food composition, food hygiene in 
relation to health, dietary imbalance and related diseases, eating habits and health, 
nutritional problems, nutrition-related and contamination-related diseases, food 
preservatives and packaging, and food safety and consumer protection; business 
concepts in food and health; approaches to food product development; information 
search on food and health; food and health news; group assignments emphasizing 
responsibility and academic integrity. 
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SU081002 สมุนไพรน่ารู้ 3(3-0-6)  
 (Essential Knowledge of Herbs)  
  พืชและผลิตภัณฑ์ธรรมชาติอื ่น ๆ ที่มีความสัมพันธ์ต่อชีวิตประจำวัน เน้นการใช้    

เพ่ือรักษาโรคเบื้องต้น ใช้เป็นอาหารและเครื่องสำอาง และความรู้เกี่ยวกับพืชพิษ 
  Plants and other natural products in relation to daily life, with emphasis 

on their uses as medicines for common illnesses, food, and cosmetics; knowledge 
of poisonous plants. 

 
SU083001 ความฉลาดรู้ดิจิทัลเพื่อชีวิตประจำวัน  3(3-0-6) 
 (Digital Literacy for Everyday Life)  
  ความฉลาดรู้ดิจิทัลที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล มุ่งเน้นการใช้เทคโนโลยี

ดิจิทัลอย่างรู้เท่าทันและมีความรับผิดชอบ มีเนื้อหาคอบคลุมตั้งแต่การสืบค้นข้อมูล การประเมิน
ความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล การจัดการข้อมูลส่วนบุคคล การสื่อสารและการนำเสนอข้อมูล
ผ่านสื่อดิจิทัล ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อชีวิตประจำวัน สังคม และความเป็นส่วนตัว 

  Essential digital literacy for living in the digital age; responsible and 
informed use of digital technologies; information search; evaluation of the 
credibility of information sources; personal data management; communication 
and presentation of information through digital media; impacts of technology on 
everyday life, society, and personal privacy. 

 
SU084001 การดูแลสุขภาพ 3(3-0-6) 
 (Health Care) 
  แนวทางการดูแลตนเองสำหรับโรคและอาการเจ็บป่วยเบื้องต้น หลักการใช้ยาพื้นฐาน 

อันตรายที่เกิดจากการใช้ยารักษาโรคและยาเสพติด ผลิตภัณฑ์เสริมอาหารและผลิตภัณฑ์ดูแลผิว 
พร้อมหลักการตลาดและการเลือกใช้ที่เหมาะสม 

  Guidelines on self-care for common diseases and illnesses; basic 
principles of medication use; adverse effects of medications and narcotic drugs; 
dietary supplements and skincare products; fundamental marketing principles and 
appropriate product selection. 
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SU084002 สุขภาวะในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Well-being in the Digital Age) 
  แนวคิดสุขภาวะในยุคดิจิทัล บทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีต่อพฤติกรรมสุขภาพ ความ

ฉลาดรู ้ส ุขภาพดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น และการประเมินความน่าเชื ่อถือของ
สารสนเทศทางสุขภาพดิจิทัล ข้อมูลสุขภาพส่วนบุคคล การใช้แอปพลิเคชันและอุปกรณ์ดิจิทัลเพื่อ
ติดตามข้อมูลสุขภาพส่วนบุคคล จริยธรรมดิจิทัล และความปลอดภัยข้อมูลสุขภาพ 

  Concepts of well-being in the digital age; the role of digital technologies in 
shaping health behaviors; digital health literacy; use of technology for information 
seeking and evaluation of the credibility of digital health information; personal health 
data; use of applications and digital devices for tracking personal health data; digital 
ethics; health data security. 

 
SU091001 ธุรกิจยุคใหม่ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 3(3-0-6) 
 (Modern Business with Circular Economy Concept) 
  แนวคิดและความสำคัญของเศรษฐกิจหมุนเวียน ก้าวไปข้างหน้าสู ่โลกที ่ดีกว่าด้วย

เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน หลักการและแนวทางปฏิบัติตามกรอบแนวคิดความยั่งยืนทางด้าน
สิ่งแวดล้อม สังคม และความมีธรรมาภิบาล กรณีศึกษาในธุรกิจและองค์กรต่าง  ๆ การนำเสนอ
ข้อมูลกรอบแนวคิดและแนวทางธุรกิจตามแนวทางเศรษฐกิจหมุนเวียน 

  Concepts and importance of the circular economy; sustainable 
development goals (SDGs) for a better world; principles and practices of 
environmental, social, and governance (ESG) sustainability frameworks; case studies 
in businesses and organizations; presentation of conceptual frameworks and business 
approaches based on circular economy principles. 

 
SU091002 การตลาดที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลเพื่อผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 (Data-driven Marketing for Creative Entrepreneur) 
  การศึกษาพื้นฐานด้านการตลาดที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลในบริบทของผู้ประกอบการ

สร้างสรรค์เพื่อสนับสนุนแนวคิดทางธุรกิจสร้างสรรค์ การพัฒนาทักษะการนำเสนอเพื่อการขาย 
และการทำงานร่วมกันเป็นทีม ทักษะด้านการสื ่อสาร การบริหารทรัพยากรมนุษย์ และการ
แก้ปัญหาผ่านการทำโครงงานขนาดย่อม 

  Foundational study of data-driven marketing in the context of creative 
entrepreneurship to support creative business ideas; development of sales 
presentation skills; collaborative teamwork; communication skills; human resource 
management; problem-solving through mini-project implementation. 
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SU091003 วัสดุและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6) 
 (Materials and Environmental Impact)  
  ประเภท โครงสร้าง และสมบัติพ้ืนฐานของวัสดุ ความสัมพันธ์ระหว่างวัสดุ ศิลปะ และ

การออกแบบ หลักการจัดการขยะและการรีไซเคิลตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน วิเคราะห์
ผลกระทบของวัสดุต่อสิ่งแวดล้อมและความยั่งยืน เลือกใช้และประยุกต์วัสดุเพื่อสร้างสรรค์สื่อ
ดิจิทัลโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์และแนวคิดเชิงผู้ประกอบการ สื่อสารแนวคิดด้วยเหตุผลเชิง
วิชาการและคำศัพท์เฉพาะอย่างถูกต้อง ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในการสืบค้น 
รวบรวม และวิเคราะห์ข้อมูล รวมทั้งทำงานร่วมกันเพื่อผลิตสื ่อดิจิทัลสำหรับการนำเสนอ
ผลกระทบของวัสดุและแนวทางแก้ปัญหาอย่างยั่งยืน อย่างมีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และ
จริยธรรมดิจิทัล 

  Types, structures, and fundamental properties of materials; relationships 
among materials, art, and design; principles of waste management and recycling 
based on the circular economy; analysis of environmental impacts of materials 
and sustainability considerations; selection and application of materials for digital 
media creation through creativity and entrepreneurial thinking; communication of 
ideas using academic reasoning and appropriate technical terminology; use of 
digital technologies and artificial intelligence for information search, collection, 
and analysis; collaborative production of digital media presenting environmental 
impacts of materials and sustainable solutions with emphasis on professional and 
digital ethics. 

 
SU091004 เทคโนโลยีเพื่อความย่ังยืน 3(3-0-6) 
 (Sustainable Technology)  
  ความหมายและความสำคัญของเทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืน ผลกระทบของเทคโนโลยีที่

ม ี ต ่ อ เศรษฐก ิ จ  ส ั งคม  และส ิ ่ ง แวดล ้ อม  ต ั วอย ่ า ง เทคโน โลย ี เพ ื ่ อคว ามย ั ่ ง ยื น  
การออกแบบผลิตภัณฑ์อย่างสร้างสรรค์และยั่งยืน  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการ
รวบรวมข้อมูล และการนำเสนอแนวคิดด้วยภาษาไทยหรือภาษาต่างประเทศ 

  Meaning and importance of sustainable technology; impact of technology 
on the economy, society, and environment; examples of sustainable technology; 
creative and sustainable product design; application of digital technology for data 
collection; presentation of concepts in Thai or foreign languages. 
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SU091005 อาหารทางเลือก 3(3-0-6) 
 (Alternative Foods) 
  โภชนศาสตร์สำหรับบุคคลแต่ละวัย เทรนด์อาหารเพ่ือสุขภาพ โปรตีนทางเลือก ไขมัน

ทางเลือก อาหารทางเลือกเพ่ือสุขภาพ และธุรกิจด้านอาหารทางเลือก 
  Nutrition across life stages; healthy food trends; alternative proteins; 

alternative fats; health-oriented alternative foods; alternative food business. 
 
SU091006 มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6) 
 (Amazing Biotechnology Products) 
  ความหมายและประว ัต ิ ความเป ็นมาของ เทคโนโลย ีช ี วภาพ ผล ิตภ ัณฑ์

เทคโนโลยีชีวภาพที่น่าสนใจในอุตสาหกรรมอาหาร เครื่องดื่ม พลังงาน ของใช้ในครัวเรือน 
การเกษตร การบำบัดน้ำเสียและการแพทย์ การค้นคว้าข้อมูลและนำเสนอผลิตภัณฑ์จาก
เทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ  

  Meaning and history of biotechnology; notable biotechnology products 
in food, beverage, energy, household products, agriculture, wastewater treatment, 
and medicine; research on selected biotechnology products of interest; in-class 
presentation of selected products. 

 
SU091007 การตลาดและการเงินพื้นฐานสำหรับผู้ประกอบการ  3(3-0-6) 
 (Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs)  
  ความสำคัญของการตลาดและการเงินสำหรับผู้ประกอบการรายใหม่ แนวคิดด้าน

การตลาด การวางแผนการตลาด แนวความคิดด้านการเงิน การวางแผนทางการเงิน การ
พยากรณ์ทางการเง ิน การระดมทุน ความสำคัญของการบริหารความเสี ่ยงทางการเงิน 
สร้างสรรค์และประยุกต์ทักษะ ในการวางแผนการตลาดและการเงินด้านต่าง ๆ ใช้เทคโนโลยี 
ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ กับงานด้านนี้ได ้

  Importance of marketing and finance for new entrepreneurs; marketing 
concepts; marketing planning; financial concepts; financial planning; financial 
forecasting; fundraising; importance of financial risk management; development 
and application of skills in marketing and financial planning; use of digital 
technologies and artificial intelligence in marketing and financial management. 
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SU091008 การแก้ปัญหาแบบสร้างสรรค์  3(3-0-6) 
 (Creative Problem Solving) 
  การศึกษาลักษณะของปัญหา ปัจจัยและสาเหตุของปัญหา การจำแนกประเภทของ

ปัญหา กระบวนการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ การใช้ขั้นตอนวิธีเพื่อการตัดสินใจ การคิดเชิง
สร้างสรรค์และการคิดเชิงวิกฤต การประเมินแหล่งที่มาของข้อมูล หลักฐาน ข้อเท็จจริง ความ
ถูกต้อง ความน่าเชื่อถือ และความสัมพันธ์ของข้อมูล  

  Nature of problems; factors and causes of problems; classification of 
problems; systematic problem-solving processes; use of algorithms for decision 
making; creative and critical thinking; evaluation of information sources, evidence, 
facts, validity, reliability, and data relevance. 

 
SU091009 นวัตกรรมพลังงาน  3(3-0-6) 
 (Energy Innovation)  
  สถานการณ์ปัจจุบ ันของการใช้พล ังงานทางเลือก การบูรณาการแนวคิดเชิง

ผู้ประกอบการเพ่ือประยุกต์ใช้นวัตกรรมพลังงานในการแก้ไขปัญหาโลกร้อน 
  Current situation of alternative energy; integration of entrepreneurial 

concepts for the application of energy innovation to address global warming. 
 
SU091010 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (Technology of Appliances in Daily Life)  
  ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ระบบ กลไก หน้าที่ และส่วนประกอบ

พื้นฐานของเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน การวิเคราะห์หลักการทำงานเบื้องต้น การ
สื่อสารและนำเสนอองค์ความรู้ทางเทคโนโลยีโดยใช้สื่อดิจิทัล คุณธรรมและความซื่อสัตย์สุจริต
ในการนำเสนอข้อมูล 

  Meaning and evolution of technology; systems, mechanisms, functions, 
and basic components of everyday tools and devices; analysis of basic working 
principles; communication and presentation of technological knowledge using 
digital media; ethics and integrity in presenting information. 
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SU091011 เครื่องมือทางการเงินและการลงทุนสำหรับทุกคน 3(3-0-6) 
 (Financial Instruments and Investment for Everyone)  
  หลักการพื้นฐานทางการเงินและการลงทุน กลไกตลาดการเงิน ประเภทและลักษณะ

ของเครื่องมือทางการเงิน แนวคิดมูลค่าเงินตามเวลาและอัตราดอกเบี้ย แนวโน้มการลงทุนใน
ปัจจุบัน หลักการบริหารความเสี่ยงและองค์ประกอบของพอร์ตการลงทุนเบื้องต้น แนวคิดการ
วิเคราะห์ปัจจัยพื้นฐานของบริษัท และหลักการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อช่วยในการคัดเลือก
หลักทรัพย์ ตลอดจนความสำคัญของคุณธรรม จริยธรรม ความซื่อสัตย์สุจริต และความละเอียด
รอบคอบในการตัดสินใจลงทุน 

  Fundamental principles of finance and investment; financial market 
mechanisms; types and characteristics of financial instruments; concepts of time 
value of money and interest rates; current investment trends; principles of risk 
management and components of a basic investment portfolio; concepts of 
fundamental analysis of companies; principles of using packaged software to assist 
in securities selection; importance of virtue, ethics, honesty, and integrity; 
meticulousness and prudence in investment decision-making. 

 
SU091012 การทำงานในธุรกิจอุตสาหกรรม 3(3-0-6) 
 (Working in Industrial Business)  
  หลักการเศรษฐศาสตร์ ธุรกิจ และแนวโน้มอุตสาหกรรมที่ส่งผลต่อตลาดแรงงาน การ

วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการวางแผนพัฒนาทักษะและเส้นทางอาชีพ คุณธรรม จริยธรรม และความ
รับผิดชอบในการเตรียมความพร้อมสู่การประกอบอาชีพ  

  Principles of economics, business, and industry trends affecting the labor 
market; data analysis for planning skill development and career paths; virtues, 
ethics, and responsibility in preparing for professional careers. 
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SU091013 ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่กระบวนการการผลิต 3(3-0-6) 
 (Indigenous Knowledge toward Production Process) 
  การทำน้ำตาลมะพร้าวในครัวเร ือน การผลิตน้ำตาลทราย การหมักข้าวหมาก 

กระบวนการการหมักในอุตสาหกรรม การผลิตนมจากโค กระบวนการการผลิตนม การทอผ้า 
กระบวนการการผลิตสิ่งทอ กระดาษสา กระบวนการการผลิตกระดาษ ขนมไทย กระบวนการ
การผลิตขนม กระบวนการการผลิตข้าวแบบดั้งเดิม กระบวนการการผลิตข้าวสาร กระบวนการ
อบแห้ง 

  Production of homemade coconut sugar; manufacturing of granulated 
sugar; fermentation of sweetened rice; industrial fermentation processes; dairy 
milk production and processing; fabric weaving; textile production processes; 
mulberry paper; paper production processes; Thai desserts; dessert production 
processes; traditional rice production; rice milling processes; and drying processes. 

 
SU092001 การสื่อสารข้ามวัยอย่างสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
 (Creative Intergenerational Communication)  
  ศึกษาแนวคิดและลักษณะเฉพาะของคนแต่ละช่วงว ัย รวมถึงปัจจัยทางส ังคม 

เทคโนโลยี และวัฒนธรรมที่มีผลต่อการสื่อสาร วิเคราะห์รูปแบบ ปัญหา และอุปสรรคของการ
สื่อสารระหว่างวัย พัฒนาทักษะการสื่อสารเชิงสร้างสรรค์ การจัดการความขัดแย้ง และการ
ทำงานเป็นทีมข้ามวัยอย่างมีประสิทธิภาพ 

  Study of concepts and characteristics of different generations, including 
social; technological, and cultural factors influencing communication; Analysis of 
communication patterns, challenges, and barriers in intergenerational contexts; 
development of creative communication; conflict management; effective 
intergenerational teamwork skills. 
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SU092002 การจัดการข้อมูลและการนำเสนออย่างเข้าใจง่าย 3(3-0-6) 
 (Data Management and Easy-to-Understand Presentation)   
  หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล การรวบรวมข้อมูล การจัดเก็บ การจัด

ระเบียบ การประมวลผลข้อมูลอย่างเป็นระบบ เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น การใช้
เครื่องมือและซอฟต์แวร์ในการจัดการข้อมูล การออกแบบและการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบ  
ต่าง ๆ ตาราง กราฟ แผนภูมิ และอินโฟกราฟิก เพื่อสื่อสารข้อมูลได้อย่างชัดเจน ถูกต้อง และ
เข้าใจง่าย การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการนำเสนอข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

  Principles and concepts of data management; data collection, storage, 
and organization; systematic data processing; basic data analysis techniques; the 
use of tools and software for data management; data design and presentation in 
various formats such as tables, graphs, charts, and infographics to communicate 
information clearly, accurately, and effectively; and the application of artificial 
intelligence to enhance the effectiveness of data presentation. 

 
SU093001 พลเมืองดิจิทัลกับการสร้างสรรค์ข้อมูล 3(3-0-6) 
 (Digital Citizenship and Data Creation) 
  หลักการและประเภทของเครื ่องมือและเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับการสืบค้น การ

กลั่นกรอง และการจัดการข้อมูล การประยุกต์ใช้ทักษะเครื่องมือดิจิทัลในการรวบรวม จัด
โครงสร้าง และการนำเสนอข้อมูลดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ จริยธรรมการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
และการเคารพลิขสิทธิ์ 

  Principles and types of digital tools and technologies for data searching, 
filtering, and management; application of digital tool skills for efficient collection, 
structuring, and presentation of digital data; ethics in the use of digital technology; 
respect for copyright. 

 
SU093002 กฎหมายกับเทคโนโลยีดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Law and Digital Technology)  
  ประเภทของกฎหมาย ขอบเขตการบังคับใช้ของกฎหมาย หลักท่ัวไปของกฎหมายแพ่ง 

หลักทั่วไปของกฎหมายอาญา กฎหมายใกล้ตัว การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างถูกกฎหมาย การใช้
สื่อสังคมออนไลน์อย่างถูกกฎหมาย 

  Classifications of law; scope of legal applicability; general principles of 
civil law; general principles of criminal law; laws in everyday life; lawful use of 
digital technology; and lawful use of social media. 
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SU093003 การจัดการงานในโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Work Management in the Digital World) 
  พ้ืนฐานการจัดการงานสมัยใหม่บนแพลตฟอร์มดิจิทัล หลักการและแนวคิดการจัดการ

งานสมัยใหม่ การวางแผนโครงการ การจัดการเวลา การจัดการภาระงาน การจัดการทีม การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการงาน 

  Foundations of modern work management on digital platforms; principles 
and concepts of modern work management; project planning; time management; 
workload management; team management; and the application of digital 
technology for work management. 

 
SU093004 เทคโนโลยีการสื่อสารดิจิทัลและการประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 
 (Digital Communication Technology and Internet of Things  
 Applications)   
  พื้นฐานของเทคโนโลยีการสื่อสาร ตั้งแต่ประวัติศาสตร์ของการสื่อสารในยุคแรกเริ่ม

จนถึงความก้าวหน้าในยุคดิจิทัลปัจจุบัน ครอบคลุมเทคโนโลยีเครือข่าย เช่น เครือข่ายเซลลูลาร์ 
อินเทอร์เน็ต และการสื่อสารผ่านดาวเทียม รวมถึงการประยุกต์ใช้งานระบบอินเทอร์เน็ตแห่ง
สรรพสิ่งในชีวิตประจำวัน การผนวกปัญญาประดิษฐ์กับระบบการสื่อสาร และประเด็นเกี่ยวกับ
ความปลอดภัยและการจัดการความเสี่ยงในโลกดิจิทัล 

  Fundamentals of communication technology, tracing its history from 
early developments to the advancements of the current digital age; topics 
including network technologies such as cellular networks, the internet, and 
satellite communication, as well as the application of the Internet of Things (IOT) 
in daily life; the integration of artificial intelligence into communication systems 
and issues related to security and risk management in the digital domain. 
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SU093005 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวันและการทำงาน 3(3-0-6) 
 (Artificial Intelligence in Daily Life and Work)  
  แนวคิดและวิวัฒนาการของปัญญาประดิษฐ์ หลักการของการเรียนรู้ของเครื่อง การ

เรียนรู้เชิงลึก การประมวลผลภาษาธรรมชาติ โมเดลภาษาขนาดใหญ่ และ การมองเห็นของ
คอมพิวเตอร์ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวันและการทำงาน ผลกระทบของ
ปัญญาประดิษฐ์ ต่อสังคม เศรษฐกิจ และอุตสาหกรรม ประเด็นทางจริยธรรมและความปลอดภัย
ในการใช้งานปัญญาประดิษฐ์  

  Concepts and evolution of artificial intelligence; principles of machine 
learning, deep learning, natural language processing, large language models and 
computer vision; applications of artificial intelligence in daily life and work; impacts 
of artificial intelligence on society, the economy and industry; ethical and security 
issues in the use of artificial intelligence. 

 
SU093006 การพัฒนาเอไอแชทบอทเพื่อสนับสนุนการทำงาน  3(3-0-6) 
 (AI Chatbot Development for Work Support)   
  แนวคิดและองค์ประกอบของเอไอแชทบอท การใช้เครื่องมือและแพลตฟอร์มสำหรับ

สร้างเอไอแชทบอทโดยไม่ต้องเขียนโค้ด การเตรียมแหล่งข้อมูลสำหรับใช้ในการตอบคำถาม การ
พัฒนาเอไอแชทบอทในการวิเคราะห์ข้อความและภาพ การเชื่อมต่อเอไอแชทบอทกับระบบงาน
และช่องทางสื่อสาร การทดสอบและปรับปรุงประสิทธิภาพของเอไอแชทบอท การประยุกต์ใช้เอ
ไอแชทบอทเพ่ือสนับสนุนการทำงาน  

  Concepts and components of AI chatbots; use of no-code tools and 
platforms for building AI chatbots; preparation of data sources for question 
answering; development of AI chatbots for text and image analysis; integration of 
AI chatbots with work systems and communication channels; testing and 
performance improvement of AI chatbots; application of AI chatbots to support 
work. 

 
SU094001 วัสดุกับมนุษย์ 3(3-0-6) 
 (Materials and Man)  
  วัสดุธรรมชาติ วัสดุที่มนุษย์สร้างขึ้น การประยุกต์ใช้งานวัสดุโดยมนุษย์ การพัฒนา

วัสดุเพื่อการดำรงอยู่ของมนุษย์ การเพ่ิมมูลค่าวัสดุ 
  Natural materials; man-made materials; material applications by humans; 

the development of materials for human existence; adding material value. 
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SU094002 อาหารเพื่อทุกคน 3(3-0-6) 
 (Food for All)  
  การเสื่อมเสียของอาหาร  การแปรรูปอาหารอย่างง่าย อาหารตามไลฟ์สไตล์ นวัตกรรม  

อาหารแปรรูป และแนวคิดเชิงธุรกิจด้านอาหาร 
  Food spoilage; fundamental food processing, lifestyle-oriented foods; 

processed food innovation; food business concepts. 
 
SU094003 การพัฒนาภาวะผู้นำ 3(3-0-6) 
 (Leadership Development) 
  แนวคิดและทฤษฎีความต้องการของมนุษย์ที่สัมพันธ์กับภาวะผู้นำ บทบาทและทักษะ

ที่จำเป็นในการพัฒนาตนเองเป็นผู ้นำ การสร้างและพัฒนาทีมงาน การสร้างแรงจูงใจและ  
มนุษยสัมพันธ์ การสื ่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ความแตกต่างทางวัฒนธรรมสำหรับผู ้นำ       
การแก้ปัญหาและการตัดสินใจ การบริหารความขัดแย้ง และการจัดการความเครียด การเรียนรู้
ด้วยตนเองเพ่ือประยุกต์ใช้ภาวะผู้นำในการดำรงชีวิตและการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

  Concepts and theories of human needs related to leadership; roles and 
essential skills for leadership self-development; team building and development; 
motivation and human relations; effective communication; cultural diversity for 
leaders; problem-solving and decision-making; conflict management; stress 
management; self-directed learning for applying leadership principles in daily life 
and in working collaboratively with others in a creative and constructive manner. 

 
SU094004 ไฟฟ้ากับชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (Electricity and Everyday Life)  
  การผลิตพลังงานไฟฟ้าจากแหล่งพลังงานน้ำ แสงอาทิตย์ ลม น้ำมัน และแก๊ส

ธรรมชาติ การส่งจ่ายและจำหน่ายพลังงานไฟฟ้า การคำนวณค่าไฟ การเลือกใช้อุปกรณ์ไฟฟ้า 
การประเมินความปลอดภัยของระบบไฟฟ้า การประหยัดไฟฟ้าในบ้านพักอาศัย อาคาร
สำนักงานและโรงงานอุตสาหกรรม การผลิตและการใช้พลังงานไฟฟ้าอย่างยั่งยืน 

  Process of generating electricity from sources of energy:  water, sunlight, 
wind, oil, and natural gas; electricity transmission and distribution; calculation of 
electricity usage costs and charges; selection of electrical appliances; electrical 
safety assessment; saving and reducing electricity usage at homes, offices, and 
factories; sustainable electricity production and usage. 
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SU101001 ผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์ด้วยการขับร้อง 3(3-0-6) 
 (Creative Entrepreneurship through Vocal Performance)  
  การพัฒนาทักษะผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์ผ่านการใช้การขับร้องเป็นสื่อในการ

สร้างสรรค์คุณค่าทั้งในมิติทางพาณิชย์และสังคมโดยให้นักศึกษาศึกษาแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับ
ผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์การวิเคราะห์โอกาสและปัญหาในบริบทการแสดงดนตรีร่วมสมัย
การออกแบบแนวคิดโครงการหรือผลงานที่ใช้เสียงร้องเป็นแกนกลางการวางแผนและนำเสนอ
ผลงานด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบและการทำงานเป็นทีมควบคู่ไปกับการฝึกทักษะการ
หายใจการเปล่งเสียงการตีความเพลงการใช้ร่างกายและเวทีรวมทั้งการสะท้อนคิดผลลัพธ์และ
ผลกระทบที่มีต่อผู้ชมชุมชนหรือสังคมเพื่อให้นักศึกษาสามารถนำทักษะการขับร้องไปต่อยอดใน
การสร้างสรรค์โครงการหรือกิจการเชิงรับผิดชอบได้ในอนาคต 

  Development of students’ entrepreneurial and creative mindset through 
vocal performance as a medium for value creation in commercial and social 
contexts; exploration of fundamental concepts of creative entrepreneurship, 
opportunity recognition, and problem analysis in contemporary music and 
performance contexts; design of project concepts or creative works using singing 
as a core element; planning and presentation of ideas through design thinking and 
teamwork; practice of vocal techniques including breathing, voice production, 
song interpretation, body use, and stage presence; presentation of performance-
based outputs with feedback and reflective practice; reflection on project impact 
on audiences, communities, and society; application of vocal performance skills 
as a foundation for responsible and sustainable entrepreneurial or social initiatives. 

 
SU102001 การประพันธ์บทเพลง  3(2-2-5)  
 (Lyrics Song Writing)  
  ตีความบทเพลงที่ได้รับความนิยมเพ่ือศึกษาแนวคิดชั้นเชิงภาษาวิธีการโน้มน้าวใจและ 

กระบวนการเรียบเรียงประโยคสำหรับงานสร้างสรรค์บทเพลงของตนเองให้สอดคล้องกับทำนอง 
เพลง 

  Interpreting popular songs to study concepts, language techniques, 
persuasive methods, and sentence construction processes for creating one’s own 
songs that harmonize with the melody. 
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SU103001 การสร้างสรรค์ดนตรีดิจิทัล  3(3-0-6)  
 (Creative Digital Music) 
  การใช้โปรแกรมสร้างงานดนตรีในการประกอบงานสื ่อในยุคปัจจุบันด้วยการ  

กำหนดกลุ่มเป้าหมายที่เหมาะสม 
  Use of music production software to create media content in the modern 

era by defining the appropriate target audience. 
 
SU104001 ดนตรีอาเซียน  3(3-0-6) 
 (ASEAN Music)  
  วัฒนธรรมดนตรีในประชาคมอาเซียนประวัติศาสตร์และพัฒนาการดนตรีในพื ้นท่ี  

วัฒนธรรมหลักของอาเซียน ทฤษฎีดนตรี เครื่องดนตรี วงดนตรี เพลงสำคัญ ศิลปินดนตรีอาเซียน 
ความสัมพันธ์ของดนตรีกับศิลปวัฒนธรรมแขนงต่าง ๆ สภาพปัจจุบันของดนตรีอาเซียน 

  Musical cultures of the ASEAN Community; history and development of 
music in principal ASEAN cultural regions; musical theories, instruments, 
ensembles, and significant repertoires; prominent ASEAN musicians and 
composers; interrelationship between music and other art forms and cultural 
expressions; contemporary conditions and dynamics of music in the ASEAN region. 

 
SU104002 สุนทรียภาพแห่งการฟัง 3(3-0-6)  
 (Aesthetics of Listening) 
  การฟังเพลงและการวิเคราะห์องค์ประกอบทางดนตรีการประยุกต์ใช้ศิลปะการฟัง  

เพ่ือการพัฒนาการเรียนรู้ทางด้านดนตรีและการวิจารณ์ดนตรี  
  Listening to and analyzing musical elements; applying the art of listening 

to enhance music learning and music criticism. 
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SU111001 เกษตรศิลป์และนันทนาการ  3(3-0-6)  
 (Agricultural Arts and Recreation)  
  ความสำคัญและคุณค่าของศิลปะและการสร้างสรรค์ หลักการพื้นฐานและความสำคัญ

ของนันทนาการ ความสำคัญของการเกษตรในชีวิตประจำวัน ความสัมพันธ์ระหว่างศิลปะและ
นันทนาการกับการเกษตร เกษตรศิลป์ เกษตรเชิงนันทนาการ การประยุกต์ใช้ความคิด
สร้างสรรค์กับการเกษตร 

  Importance and value of art and creation; basic principles and 
importance of recreation; importance of agriculture in daily life; relationship 
between art, recreation, and agriculture; art and recreation in agriculture; 
application of creativity in agriculture. 

 
SU111002 เส้นทางเถ้าแก่น้อย  3(3-0-6) 
 (Path of Young Entrepreneur)  
  แบบจำลองธุรกิจ ต้นทุนและผลตอบแทน การนำเสนอแผนธุรกิจ การแก้ไขปัญหาทาง

ธุรกิจ กรณีศึกษา 
  Business models; cost-benefit analysis; business plan presentation; 

business problem-solving; case studies. 
 
SU111003 การจัดการและพัฒนาธุรกิจปศุสัตว์อุตสาหกรรม 3(3-0-6) 
 (Management and Development of Industrial Livestock Business) 
  ภาพรวมของการผลิตปศุสัตว์ อุตสาหกรรมการผลิตสุกร สัตว์ปีก โคนม โคเนื้อ       

โรงผลิตอาหารสัตว์ และวัตถุดิบ เวชภัณฑ์และอาหารเสริม โรงฆ่าสัตว์และอุตสาหกรรมผลิต
เนื้อสัตว์ แนวคิดพื้นฐานทางธุรกิจ รูปแบบการประกอบธุรกิจ การเป็นผู้ประกอบการ ระบบ
สารสนเทศเพ่ือการจัดการธุรกิจ 

  Overview of livestock production; production industry of swine, poultry, 
dairy, beef cattle; feed mill; raw materials; medical products and feed additives; 
hatchery mill; slaughterhouse technology and meat product industry; basic 
concepts of business; business model and entrepreneurship; management 
information system. 
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SU111004 เศรษฐสัตว์เลี้ยง 3(3-0-6) 
 (Petconomy)  
  การศึกษาพัฒนาการและแนวคิดพื้นฐานของเศรษฐกิจสัตว์เลี้ยง  การเปลี่ยนแปลง

บทบาทของสัตว์เลี้ยงในสังคมสมัยใหม่และกระแสการปฏิบัติต่อสัตว์เลี้ยงเหมือนมนุษย์ที่ส่งผล
ต่อการตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค การสร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจจากสินค้าและบริการใน
อุตสาหกรรมสัตว์เลี้ยง การศึกษาแนวคิดผู้ประกอบการยุคใหม่ นวัตกรรม โมเดลธุรกิจ และ
บริการบนแพลตฟอร์มดิจิทัล รวมถึงระบบห่วงโซ่คุณค่าและระบบนิเวศธุรกิจสัตว์เลี ้ยง 
ครอบคลุมอาหารสัตว์เลี้ยง สารเสริมสุขภาพ ของเล่น ผลิตภัณฑ์สุขภาพ แฟชั่น บริการดูแล–
ฝากเลี้ยง–ฝึก–ท่องเที่ยว และธุรกิจเชิงสร้างสรรค์ที่ผสานเทคโนโลยีและการออกแบบ เรียนรู้
การพัฒนาผลิตภัณฑ์เชิงออกแบบด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ พร้อมวิเคราะห์โอกาส ความ
ท้าทาย ความยั่งยืน และศักยภาพธุรกิจสัตว์เลี ้ยงในอนาคต เพื่อพัฒนาทักษะความคิดเชิง
ผู้ประกอบการและการออกแบบแผนธุรกิจสมัยใหม่ 

  Development and fundamental concepts of the pet economy; changes 
in the roles of pets in modern society and trends; humanization of pets and its 
impact on marketing and consumer behavior; creation of economic value from 
products and services in the pet industry; modern entrepreneurial concepts, 
innovation, business models, and digital platform services; value chain and 
business ecosystem in the pet industry; coverage of pet food, health supplements, 
toys, healthcare products, fashion; services including grooming, boarding, training, 
tourism, and creative businesses integrating technology and design; product 
development through design thinking processes; analysis of opportunities, 
challenges, sustainability, and future potential of the pet industry; development 
of entrepreneurial thinking skills and modern business plan design. 
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SU111005 การอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรทางน้ำ 3(3-0-6)  
 (Aquatic Resources Conservation and Management) 
  ความเสื่อมโทรมของทรัพยากรทางน้ำและสภาพแวดล้อม สถานการณ์ทรัพยากรทาง

น้ำ มลพิษทางทะเลและชายฝั่ง สัตว์น้ำที่เสี่ยงต่อการสูญพันธุ์ การอนุรักษ์และการจัดการแหล่ง
น้ำจืดและทรัพยากรชายฝั่ง การประเมินผลกระทบสิ่งแวดล้อม หน่วยงานและองค์กรเพื่อการ
อนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม กฎหมายและระเบียบที่เกี่ยวข้องกับการอนุรักษ์ทรัพยากร
ทางน้ำ นำเสนอข้อมูลการอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรทางน้ำ 

  Degradation of aquatic resources and environments; status of aquatic 
resources; marine and coastal pollution; endangered aquatic species; conservation 
and management of freshwater and coastal resources; environmental impact 
assessment; institutions and organizations for environmental conservation; laws 
and regulations related to aquatic resources; presentation on aquatic resources 
conservation and management. 

 
SU111006 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 3(3-0-6) 
 (Maritime Zones and Marine and Coastal Resources Management) 
  เขตทางทะเลและชายฝั่ง ธรณีวิทยาและธรณีสัณฐานวิทยาของทะเลไทย การทับถม

และตกตะกอนในทะเลและชายฝั่ง ภูมิลักษณ์ชายฝั่งทะเลไทย ทรัพยากรมีชีวิตในทะเลและ
ชายฝั่ง ทรัพยากรไม่มีชีวิตในทะเลและชายฝั่ง การตั้งถิ่นฐานของประชาชนชายฝั่งทะเล ระบบ
สาธารณสุขชุมชนชายฝั่ง ความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืนและผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจของทะเลไทย 
การจัดการชายฝั่งทะเลไทย นำเสนอข้อมูลการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 

  Maritime zones and coastal areas; geology and geomorphology of Thai 
seas; marine and coastal deposition and sedimentation; Thai coastal landscapes; 
living and non-living marine and coastal resources; human settlement in coastal 
zone; public health system of seacoast community; stability, prosperity, 
sustainability and economic benefits of the Thai sea; presenting information on 
marine and coastal resources management. 
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SU111007 เกษตรและอาหารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (Agriculture and Food in Daily Life)  
  ความรู้ด้านเกษตรและอาหาร ตั้งแต่การปลูกพืชพื้นฐาน เทคโนโลยีเกษตรสมัยใหม่ 

การปลูกพืชในพื้นที่จำกัด การจัดการศัตรูพืชแบบธรรมชาติ การดูแลดินและน้ำ การเก็บเกี่ยว
และดูแลผลผลิต รวมถึงความปลอดภัยอาหาร โภชนาการ และการอ่านฉลากอาหาร เพ่ือ
นำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 

  Knowledge of agriculture and food, covering basic crop production, 
modern agricultural technology, small-space gardening, natural pest management, 
soil and water management, harvesting and postharvest handling; as well as food 
safety, nutrition, and food label reading for everyday application. 

 
SU111008 เกษตรวิถีใหม่ 3(3-0-6) 
 (New Normal Farming) 
  ความสำคัญและแนวคิดของการทำเกษตรกรรมแบบวิถีใหม่ วัสดุและวิธีการปลูกแบบ  

ต่าง ๆ  การปลูกพืชแนวตั้ง การออกแบบและการจัดการเกษตรแบบวิถีใหม่ ระบบนิเวศในเมือง   
  Importance and concept of new normal farming; various materials and 

cultivation methods; vertical gardening; design and management of new normal 
farming; urban ecosystems. 

 
SU111009 มหัศจรรย์พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง 3(3-0-6) 
 (Miracles of Herbal Plants, Cannabis, and Hemp) 
  พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง ประโยชน์และโทษ สายพันธุ์ การปลูกและการจัดการ     

 การเก็บเกี่ยว แนวทางการประยุกต์ใช้ กฎหมายและธุรกิจ 
  Herbal plants, cannabis, and hemp; benefits and risks; strains; cultivation 

and management; harvesting; application guidelines, legislation, and business. 
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SU111010 นวัตกรรมสร้างสรรค์เพื่อวิถีชีวิตยั่งยืน  3(3-0-6) 
 (Creative Innovation for Sustainable Living)  
  หลักการคิดสร้างสรรค์และแนวคิดผู้ประกอบการสังคมเพื่อเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน  

การฝึกทักษะการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนและการออกแบบโครงการต้นแบบด้านการอยู่อาศัยที่ชาญ
ฉลาด การประยุกต์ใช้นวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสีเขียว การส่งเสริมความกล้าคิดกล้าทำและ
ความมุ่งมั่นในการสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อสังคม 

  Principles of creative thinking and social entrepreneurship concepts for 
Sustainable Development Goals (SDGs); practicing complex problem-solving skills 
and prototype design for smart living; application of digital innovation and green 
technology; fostering initiative readiness and commitment to social innovation. 

 
SU112001 ภาษากับการส่ือสารสากล 3(2-2-5) 
 (Language and Global Communication) 
  วัจนภาษา อวัจนภาษา และบทบาทของภาษาในการสื่อสารสากล ความสัมพันธ์ระหว่าง

ภาษา การสื่อสาร และวัฒนธรรม การพัฒนาทักษะภาษาเพื่อการสื่อสารสากล การใช้ภาษาในการ
สื่อสารและการนำเสนอข้อมูล การสื่อสารกับสังคมออนไลน์ บริบททางสังคมในการสื่อสาร 

  Verbal language, non-verbal language and role of languages in global 
communication; relationship between language, communication, and culture; 
developing language skills for international communication; language use in 
communication and presentation; communication in the digital society; social 
contexts in communication. 

 
SU112002 เรื่องเล่าสร้างสรรค์ อาหาร ธรรมชาติ และวิถีชีวิต  3(2-2-5) 
 (Creative Storytelling: Food, Nature, and Lifestyle)  
  หลักการเล่าเรื่อง การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม และบริบททางสังคมของอาหาร ธรรมชาติ 

และวิถีชีวิต การฝึกทักษะการผลิตสื่อดิจิทัลและการใช้ภาษาเพื่อการนำเสนออย่างสร้างสรรค์  การ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือสมัยใหม่และปัญญาประดิษฐ์ การตระหนักในจรรยาบรรณสื่อและความเคารพ
ในความหลากหลายทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญา  

  Principles of storytelling, cross-cultural communication, and social contexts 
of food, nature, and lifestyle; practicing digital media production and communication 
skills for creative presentation; application of modern communication tools and 
artificial intelligence (AI); awareness of media ethics and appreciation of cultural 
diversity and local wisdom. 
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SU113001 ดิจิทัลเพื่อการเกษตร  3(3-0-6) 
 (Digital for agriculture)  
  เรียนรู้วิธีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและแพลตฟอร์มแอปพลิเคชัน เพื่อยกระดับ

การเกษตรสู่เกษตรอัจฉริยะ บริหารจัดการฟาร์มด้วยแนวคิดที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูล สร้างสื่อดิจิทัล
เพื่อแลกเปล่ียนความรู้เป็นแนวทางในการเพิ่มผลผลิต และสร้างความได้เปรียบในการแข่งขันให้กับ
ธุรกิจการเกษตรในยุคดิจิทัล 

  Applying digital technologies and application platforms to upgrade 
agriculture to Smart Farming; managing farms with data- driven concepts; creating 
digital media for knowledge exchange as a guideline for increasing productivity; and 
building competitive advantages for agricultural businesses in the digital era. 

 
SU113002 ความหลากหลายทางชีวภาพในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Biodiversity in the Digital Age)  
  ความหลากหลายทางชีวภาพของสิ่งมีชีวิต ปัจจัยท่ีก่อให้เกิดความหลากหลายทางชีวภาพ  

ประเภทของความหลากหลายทางชีวภาพ หลักการใช้เทคโนโลยีด้านความหลากหลายทางชีวภาพ  
  Biodiversity of living organisms; factors contributing to biodiversity; types of 

biodiversity; principles of technology utilization for biodiversity. 
 
SU113003 การส่ือสารด้วยข้อมูลในโลกดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Data Communication in the Digital World) 
  ความสำคัญและบทบาทของข้อมูลในสังคมปัจจุบัน หลักการและกระบวนการสื่อสาร

ข้อมูลตั้งแต่การตั้งวัตถุประสงค์ การสืบค้นและประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลดิจิทัล การ
เลือกใช้เทคโนโลยีในการรวบรวมและจัดการข้อมูลเบื้องต้น หลักการออกแบบการนำเสนอข้อมูล
ด้วยภาพและการเล่าเรื่องด้วยข้อมูลเพื่อสื่อสารไปยังกลุ่มเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพผ่านการ
วิเคราะห์กรณีศึกษา การประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลที่ทันสมัยในการสร้างสรรค์ผลงานนำเสนอ
ข้อมูล จริยธรรมและความรับผิดชอบในการสื่อสารข้อมูล 

  The importance and role of data in contemporary society; principles and 
processes of data communication from objective setting, searching and evaluating 
the credibility of digital data sources; selecting appropriate technologies for basic 
data collection and management; principles of data visualization design and data 
storytelling for effective communication to target audiences through case study 
analysis; application of modern digital tools in creating data presentation works; 
ethics and responsibilities in data communication. 
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SU113004 การจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำ 3(3-0-6) 
 (Aquatic Environment Management)  
  หลักการจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำ กฎหมายด้านสิ่งแวดล้อม  การจัดการคุณภาพน้ำ

และดินตะกอนทางกายภาพ เคมี และชีวภาพ การประเมินปริมาณน้ำทิ ้งและมลพิษ แนว
ทางการบริหารจัดการโครงการ แนวทางการสืบค้น การรวบรวม และนำเสนอแหล่งสืบค้นข้อมูล 
ข้อมูลวิชาการด้านสิ่งแวดล้อมทางน้ำโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

  Principles of aquatic environmental management; environmental laws; 
management of water quality and physical, chemical, and biological sediment; 
assessment of wastewater volume and pollution levels; approaches to project 
management; methods for searching, compiling, and presenting academic 
information sources related to aquatic environmental studies through the use of 
digital technologies. 

 
SU113005 กฎหมายสำหรับพลเมืองยุคดิจิทัลและโลกเสมือน 3(3-0-6)  
 (Law for Digital Citizens and Virtual Worlds) 
  หลักกฎหมายและกระบวนการยุติธรรมที่จำเป็นต่อการใช้ชีวิตในโลกยุคใหม่และสังคม

ไร้พรมแดน บูรณาการกฎหมายแพ่งและพาณิชย์เข้ากับบริบทดิจิทัล อาทิ ธุรกรรมทาง
อิเล็กทรอนิกส์ สัญญาอัจฉริยะ สินทรัพย์ดิจิทัล กฎหมายครอบครัวและมรดกทางดิจิทัล 
กฎหมายอาญาและภัยไซเบอร์ในรูปแบบใหม่ กฎหมายที่เกี ่ยวข้องกับปัญญาประดิษฐ์และ
จักรวาลนฤมิต การคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ลิขสิทธิ์ในงานสร้างสรรค์ดิจิทัล สิทธิมนุษยชนและ
จริยธรรมในโลกออนไลน์ เพื่อให้สามารถประยุกต์ใช้กฎหมายในการป้องกันตนเองและแก้ไข
ปัญหาข้อพิพาทในชีวิตประจำวันได้อย่างเท่าทัน 

  Legal principles and the justice system essential for living in the modern, 
borderless society; Integration of the Civil and Commercial Code with digital 
contexts, such as electronic transactions, smart contracts, digital assets, family law, 
and digital inheritance; Criminal law regarding emerging cyber threats; Laws related 
to Artificial Intelligence (AI) and the Metaverse; Personal Data Protection Act 
(PDPA), copyright in digital creations, human rights, and online ethics; Application 
of legal concepts to protect oneself and resolve daily life disputes in the digital 
era effectively. 
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SU114001 นิเวศวิทยาสัตว์บก 3(3-0-6)  
 (Ecology of Terrestrial Animals) 
  ความสัมพันธ์ระหว่างสัตว์บกและสิ่งแวดล้อม หลักการด้านนิเวศวิทยาสัตว์บก ถิ่นที่

อยู่อาศัยของสัตว์ การแพร่กระจายของประชากร พฤติกรรมของสัตว์บก  การนำความรู้จาก
การศึกษานิเวศวิทยาสัตว์บกไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 

  The relationship between terrestrial animals and their environment; 
principles of terrestrial ecology; animal habitats; animal behaviors; applications of 
terrestrial ecological knowledge in daily life. 

 
SU114002 การดูแลสัตว์เลี้ยง 3(3-0-6)  
 (Pet Care) 
  การดูแลสัตว์เลี้ยง อย่างรับผิดชอบต่อสัตว์และสังคม โรคสัตว์เลี้ยงและการป้องกันโรค 

การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสัตว์เลี้ยง 
  Responsible pet care with regards to the animals and society; pet 

diseases and prevention; entrepreneurship in the pet business. 
 
SU114003 จิตสาธารณะ 3(3-0-6) 
 (Public Mind)  
  ความเป็นมาเกี่ยวกับจิตสาธารณะ ความหมายของจิตสาธารณะ ความสำคัญของการ

มีจิตสาธารณะ องค์ประกอบของการมีจิตสาธารณะของบุคคล รูปแบบของจิตสาธารณะ แนวคิด
และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับจิตสาธารณะ ปัจจัยที่ก่อให้เกิดการมีจิตสาธารณะ และคุณลักษณะที่
เกี่ยวข้องกับจิตสาธารณะ การเขียนโครงการเกี่ยวกับจิตสาธารณะ 

  Background, meaning, and importance of public mind; composition of 
public mind in a person; types, concepts and related theories of public mind; 
factors contributing to public mind and related attributes; writing public mind 
projects. 
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SU114004 ปริทรรศน์ความตาย การจากไป และความโศกเศร้า  3(3-0-6) 
 (An introduction to death, dying and grief)  

 มุมมองที่หลากหลายเกี่ยวกับความตาย การจากไป และความสูญเสีย ผ่านมิติทาง
ปรัชญา จริยธรรม สังคม และวัฒนธรรม ประเด็นท้าทายเกี่ยวกับการดูแลผู้ป่วยระยะสุดท้าย 
สิทธิในการตัดสินใจเรื่องชีวิตและความตาย รวมถึงวิธีการแสดงออกและรับมือกับความโศกเศร้า
ในบริบทที่แตกต่างกัน เพื่อเสริมสร้างความเข้าใจและทัศนคติที่เหมาะสมต่อประเด็นสำคัญของ
ชีวิต 
 Diverse perspectives on death, dying, and bereavement through 
philosophical, ethical, social, and cultural dimensions; Challenging issues in end-
of-life care, decision-making rights, and methods for expressing and coping with 
grief in various contexts, fostering deeper understanding and appropriate attitudes 
toward fundamental aspects of life. 

 
SU121001 อาหารและเครื่องดื่ม 3(3-0-6) 
 (Food and Beverage) 
  วัฒนธรรม เอกลักษณ์ ของอาหารและเครื ่องดื ่มประจำชาติ วัตถุดิบ เครื ่องปรุง 

อุปกรณ์ สุนทรียภาพทางรสชาติ ความรู้เกี่ยวกับเมนูอาหาร เครื่องดื่มยอดนิยม มารยาทบนโต๊ะ
อาหารและบริโภคนิสัยของชาติต่าง ๆ ทั้งในภูมิภาคยุโรป อเมริกา และเอเชีย 

  Culture and identity of national food and beverages; ingredients, 
seasonings, equipment, taste aesthetics; knowledge of food menus, highly popular 
beverage, table manners and consumption habits of various countries in Europe, 
America and Asia. 

 
SU121002 การสร้างธุรกิจสู่ตลาดออนไลน์ 3(3-0-6) 
 (Building a Business towards Online Markets) 
  สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ แนวทางการเป็นผู ้ประกอบการที ่สร้างธุรกิจให้ประสบ

ความสำเร็จ กระบวนการค้นหาความคิดทางธุรกิจและการออกแบบทางธุรกิจ เครื่องมือทาง
ธุรกิจยุคใหม่ รวมถึงแนวทางการพัฒนาการตลาดที่เหมาะสมกับธุรกิจ 

  Business environment; pathways to becoming an entrepreneur and 
creating a successful business; processes for identifying business ideas and 
business design; modern business tools, including marketing development 
guidelines suitable for businesses. 
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SU121003 ผลิตภัณฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
 (Artistic and Cultural Products) 
  คุณค่าของศิลปะและวัฒนธรรมบนฐานแนวความคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ประเภททุน

ทางวัฒนธรรม ความหมาย ความเชื่อ และสังคมวัฒนธรรมผ่านศิลปะไทย มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม การแปลงทุนทางวัฒนธรรมเป็นผลิตภัณฑ์ในปัจจุบัน การรวบรวมองค์ความรู้ การ
ถอดคุณค่าศิลปะและวัฒนธรรมเพ่ืออนุรักษ์ และการประยุกต์ใช้เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางศิลปะ
และวัฒนธรรม 

  Values of art and culture based on the concept of the creative economy; 
types of cultural capital; meanings, beliefs, and social contexts expressed through 
Thai art; cultural heritage and local wisdom; knowledge compilation, 
interpretation of artistic and cultural values for conservation, and application for 
the development of artistic and cultural products. 

 
SU121004 การจัดการซอฟต์พาวเวอร์ 3(3-0-6) 
 (Soft Power Management) 
  นิยามและบทบาทของซอฟต์พาวเวอร์ในประเทศไทย ประเภทซอฟต์พาวเวอร์ 

ปรากฏการณ์ของซอฟต์พาวเวอร์ การสืบค้นซอฟต์พาวเวอร์ในมิติของสังคมและวัฒนธรรมไทย 
และการประยุกต์ใช้กลไกของซอฟต์พาวเวอร์สู่การสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับท้องถิ่นอย่างยั่งยืน  

  Definitions and roles of soft power in Thailand; types of soft power; the 
phenomenon of soft power; exploration of soft power in the dimension of Thai 
society and culture; and application of soft power mechanisms to create 
sustainable added value for local products. 

 
SU121005 นวัตกรรมการท่องเที่ยวอย่างย่ังยืน 3(3-0-6) 
 (Sustainable Tourism Innovation) 
  เป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน การท่องเที่ยวเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน นวัตกรรมและ

ความยั่งยืน นวัตกรรมการท่องเที่ยวเพ่ือสุขภาวะ นวัตกรรมการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์อย่าง
สร้างสรรค์ นวัตกรรมความปลอดภัยด้านการท่องเที่ยว นวัตกรรมการท่องเที่ยวด้านอาหารและ
วัตถุดิบท้องถิ่น นวัตกรรมการท่องเที่ยวด้านวัฒนธรรมและความบันเทิง 

  Sustainable development goals; tourism for sustainable development; 
innovation and sustainability; wellness tourism innovation; creative experiential 
tourism innovation; safe and secure tourism innovation; gastronomic and local-
ingredient tourism innovation; cultural and entertainment tourism innovation. 
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SU122001 ทักษะการสื่อสารด้วยข้อมูลและนำเสนอด้วยภาพ 3(3-0-6) 
 (Data Literacy and Data Visualization) 
  การค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือเพ่ือการนำเสนอ การประยุกต์ใช้โปรแกรม

และเครื่องมือด้านปัญญาประดิษฐ์สำหรับการวิเคราะห์และแปลงข้อมูลให้อยู่ในรูปของโมเดล
ภาพขั้นพ้ืนฐานเพื่อสื่อสารให้เข้าใจได้ง่ายด้วยการออกแบบและเล่าเรื่องด้วยข้อมูล 

  Searching for data from reliable sources for presentations; application of 
artificial intelligence programs and tools for analyzing and transforming data into 
basic visual models to enhance communication through data design and 
storytelling. 

  
SU122002 พลังภาษา พลังความคิด 3(3-0-6) 
 (Power of Language, Power of Thought) 
  ธรรมชาติของภาษา ลักษณะของภาษาและการใช้ภาษารูปแบบต่าง ๆ วัจนลีลา      

อุปลักษณ์ ภาษาการเมือง ภาษาวิชาการ ภาษาสื่อ และภาษาโฆษณา ความสำคัญและลักษณะ
ของความคิด ความสัมพันธ์ระหว่างภาษา ความคิด และบริบทสังคม 

  Nature of language; characteristics of language and uses of language in 
various forms; speech styles, metaphor, political language, academic language, 
media language, and advertising language; importance and nature of thought; the 
relationship between language, thought, and social contexts. 

 
SU123001 การจัดการเมืองอัจฉริยะ 3(3-0-6) 
 (Smart City Management) 
  แนวคิดเมืองอัจฉริยะ การสัญจรอัจฉริยะ เศรษฐกิจอัจฉริยะ สิ่งแวดล้อมอัจฉริยะ สุขภาพ

อัจฉริยะ การอาศัยอัจฉริยะ รัฐบาลอัจฉริยะ โครงสร้างพื้นฐานสำหรับเมืองอัจฉริยะ การพัฒนา
เทคโนโลยีสำหรับเมืองอัจฉริยะ 

  Smart city concept; smart mobility; smart economy; smart environment; smart 
health; smart living; smart government; infrastructure for smart cities; technology 
development for smart cities. 
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SU123002 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Digital Citizenship) 
  ความร ู ้และท ักษะสำหร ับพลเม ืองในการใช ้งานส ื ่อเทคโนโลย ีด ิจ ิท ัลและ

ปัญญาประดิษฐ์ การรักษา อัตลักษณ์ที่ดีของตนเอง การจัดสรรเวลาหน้าจอ การรับมือการกลั่น
แกล้ง การรักษาความปลอดภัย การรักษาข้อมูลส่วนบุคคล การบริหารจัดการข้อมูลที่มีผู้ทิ้งไว้ใน
โลกออนไลน์ การคิดวิเคราะห์ มีวิจารณญาณที่ดี จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์ 

  Knowledge and skills for digital citizenship in the use of digital media 
technology and artificial intelligence, including maintaining a positive digital 
identity; screen time management; cyberbullying awareness; cybersecurity; 
personal data protection; digital footprint management; critical thinking; and 
ethical use of digital technology and artificial intelligence. 

 
SU123003 ทักษะโปรแกรมเอ็กซ์เซลเพื่องานธุรกิจ 3(3-0-6) 
 (Microsoft Excel Skills for Business Essentials) 
  การจัดการแผ่นงานและสมุดงาน การจัดการเซลล์และช่วงข้อมูล การจัดการข้อความ

และตัวเลข การจัดการตารางและข้อมูลในตาราง การคำนวณด้วยสูตร ฟังก์ชันพื้นฐานและ
เทคนิค การจัดการแผนภูมิ การจัดการเอกสารเพื่องานพิมพ์ 

  Management of worksheets and workbooks; management of cells and 
data ranges; management of text and numerical data; management of tables and 
tabular data; calculations with basic formulas, functions, and techniques, chart 
management; and document preparation for printing. 

 
SU123004 ปัญญาประดิษฐ์เพื่ออนาคต 3(3-0-6) 
 (Artificial Intelligence for Tomorrow) 
  ความรู้พื้นฐาน ความหมาย ประเภท หลักการทำงาน และเทคนิคที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับ

ปัญญาประดิษฐ์ หลักการออกแบบคำสั่งและการออกแบบคำสั่งแก้ปัญหาเพ่ือจัดทำและนำเสนอ
ข้อมูลอย่างมีจริยธรรม 

  Fundamental knowledge of artificial intelligence, including definitions, 
types, operating principles, and related techniques; principles of prompt design 
and problem-solving prompt development for ethical data preparation and 
presentation. 
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SU124001 นิทานและการละเล่นพื้นบ้าน  3(3-0-6) 
 (Folktales and Traditional Folk Games)  

 ประเภท ลักษณะและวิธีการศึกษานิทานพื้นบ้าน การละเล่นและการแสดงพื้นบ้าน 
ปริศนา คำทาย สุภาษิตคำพังเพย และความเชื่อท้องถิ่น วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างนิทาน
และการละเล่นกับสังคมและวัฒนธรรม 

  Types, characteristics, and methods of studying folktales; traditional folk 
games and performances; riddles, word puzzles, proverbs, sayings, and local 
beliefs; analysis of relationships between folktales and folk games and society, 
and culture. 

 
SU124002 ภูมิศาสตร์ศึกษาและการท่องเที่ยว 3(3-0-6) 
 (Geography Studies and Tourism) 
  ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับภูมิศาสตร์ ปัจจัยทางภูมิศาสตร์ที ่ก่อเกิดทรัพยากรการ

ท่องเที่ยว กิจกรรมการท่องเที่ยวตามลักษณะภูมิศาสตร์ ธรณีวิทยาและการท่องเที่ยว ภูมิอากาศ
และการท่องเที่ยว ภัยพิบัติทางธรรมชาติที่ส่งผลต่อมนุษย์และการท่องเที่ยว การรับมือภัยพิบัติ
ทางธรรมชาติ 

  Basic knowledge of geography; geographic factors initiating tourism 
resources; geography-based tourism activities; geology and tourism; climate and 
tourism; natural disasters affecting humans and tourism; and disaster 
management. 

 
SU124003 กิจกรรมนันทนาการทางน้ำ 3(3-0-6) 
 (Water-based Recreation Activities)  
  ความสำคัญและประโยชน์ของกิจกรรมนันทนาการทางน้ำ พ้ืนฐานการจัดกิจกรรมทาง

น้ำ การฝึกทักษะกิจกรรมทางน้ำ ความปลอดภัยทางการท่องเที่ยวทางน้ำ การช่วยชีวิตทางน้ำ 
อุปกรณ์ช่วยชีวิตทางน้ำ 

  Importance and benefits of water-based recreational activities; 
fundamentals of organizing water-based activities; practice of water activity skills; 
safety in water-based tourism; water rescue; water rescue equipment. 
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SU124004 รู้ทันความโศกเศร้าและการเผชิญหน้าท้าทาย 3(3-0-6) 
 (Grief Literacy and Encounter of Challenges) 
  ความหมาย และบทบาทความสำคัญการรับมือกับความโศกเศร้าผ่านการศึกษา

เกี่ยวกับธรรมชาติของอารมณ์ การเข้าใจความรู้สึกสูญเสีย กลไกการเผชิญปัญหา และทักษะการ
จัดการกับความโศกเศร้า อีกทั้งส่งเสริมความยืดหยุ่นทางอารมณ์ผ่านกิจกรรมและนันทนาการ
ต่าง ๆ ได ้

  Meanings and importance of grief literacy through the study of the nature 
of emotions; understanding loss; mechanism of encounters and grief management 
skills as well as promoting emotional resilience through various activities and 
recreation. 

 
SU124005 บ้าน  3(3-0-6) 
 (Home) 
  แนวคิด ลักษณะทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและวัฒนธรรมของคำว่าบ้าน ความ

เป็นพื้นที่ เทคโนโลยีและการออกแบบบ้าน เพศสภาพกับบ้าน บ้านในบริบทของการท่องเที่ยว 
โลกาภิวัตน์ ความเป็นชาติ คนไร้บ้าน การเนรเทศ และการนำเสนอความเป็นชาติ 

  Concepts and economic, political, social, and cultural characteristics of 
the concept of “home”; spatiality; technology and home design; gender and 
home; home in the context of tourism; globalization; nationality; homelessness; 
displacement; and representation of national identity. 

 
SU124006 สังคมและวัฒนธรรมไทย  3(3-0-6) 
 (Thai Society and Culture) 
  ลักษณะพื้นฐานของโครงสร้างทางเศรษฐกิจ สังคมและการเมืองของสังคมไทย โดย

พิจารณาจากพัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรม กระบวนการเปลี่ยนแปลงและการปรับตัวของ
สังคมไทย รวมทั้งเงื ่อนไขและปัญหาต่าง ๆ ที่มีผลต่อวิถีชีวิตของประชากรในสังคมปัจจุบัน    
พหุวัฒนธรรม แนวโน้มและทิศทางการเปลี่ยนแปลงในอนาคตของสังคมไทย 

  Fundamental characteristics of Thailand’s economic, social, and political 
structures examined through socio-cultural development, processes of change 
and adaptation, conditions and challenges affecting contemporary ways of life; 
multiculturalism; future trends and directions of change in Thai society. 
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SU124007 โครงการพระราชดำริ 3(3-0-6) 
 (Royal Initiative Projects) 
  ปรัชญา ความหมาย และความสำคัญของศาสตร์พระราชา ความเป็นมาของโครงการ

พระราชดำริในพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช โครงการเกี่ยวกับดิน น้ำ ป่า 
อาชีพ และวิศวกรรม หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม่ แนวทางการประยุกต์ใช้
เพ่ือการพัฒนาตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ  

  มีการศึกษานอกสถานที ่
  Philosophy, meaning, and importance of the King’s philosophy; history of 

the Royal Initiative Projects of His Majesty King Bhumibol Adulyadej; royal initiative 
projects related to soil, water, forests, occupations, and engineering; Philosophy 
of Sufficiency Economy; the “New Theory”; application guidelines for the 
development of the self, community, society, and nation.  

  Field trips required. 
 
SU124008 เพชรบุรีศึกษา  3(3-0-6) 
 (Phetchaburi Studies) 
  องค์ความรู้และข้อมูลสาระสำคัญของจังหวัดเพชรบุรี ประวัติศาสตร์ ภูมิประเทศ และ

สภาพอากาศ ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่น และเทศกาลพ้ืนถิ่นที่เป็นเอกลักษณ์ ชุมชน ชาติ
พันธุ์และความเชื่อ โบราณสถานและพระราชวัง 3 รัชกาล สกุลช่างเมืองเพชร พิพิธภัณฑ์ แหล่ง
ผลิตวัตถุดิบอาหารและพืชเศรษฐกิจ สินค้าบ่งชี้ทางภูมิศาสตร์และวัฒนธรรม สำรับอาหารเมือง
เพชรและขนมหวาน ศักยภาพการท่องเที่ยวของจังหวัดและเมือง 3 ทะเล ป่าชายหาดและพืช
พื้นเมือง ความหลากหลายทางชีวภาพและป่าชายเลน แก่งกระจานมรดกโลกทางธรรมชาติ 
แม่น้ำเพชรบุรี โครงการพระราชดำริ ความร่วมสมัยและการจัดการเมือง 

  Holistic knowledge and key information about Phetchaburi Province; 
history, geography, and climate; arts and culture; unique local traditions and 
festivals; communities ethnicity and beliefs; ancient remains, temples and royal 
palaces of three reigns; Phetchaburi craftsmen school; museums; sources of food 
ingredients and economic plants; geographically and culturally-indicated 
products; Phetchaburi food and desserts; tourism potentials of the Province and 
its three coastal cities; beach forests and native plants; biodiversity and mangrove 
swamps; Kaeng Krachan Natural Park as a Natural World Heritage Site, Phetchburi 
River, Royal Initiative Projects, contemporary and city management. 
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SU124009 การออกแบบชีวิต 3(3-0-6) 
 (Designing Your Life) 
  ปรัชญาและความหมายของชีวิต ทักษะการใช้ชีวิตให้มีความสุข เป้าหมายและการ

วางแผนชีวิต การจัดการเวลา การจัดการความสัมพันธ์ การเข้าสังคม การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
การวางแผนการเงิน รวมถึงการจัดการความสัมพันธ์ครอบครัว บทบาทของครอบครัว ความ
ปลอดภัยในชีวิต เสวนาชีวิต พลังความคิดบวก 

  Philosophy and meaning of life; skills for happiness; goal setting and life 
planning; time management; relationship management; socializing; teamwork; 
financial planning; family relationships; roles of family; safety in life; life; seminars 
on life; power of positive thinking. 

 
SU124010 การพัฒนาอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
 (Sustainable Development) 
  แนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน เศรษฐกิจหมุนเวียน เศรษฐกิจสีเขียว เมืองสะอาดและสี

เขียว ชุมชนยั่งยืน สิ่งแวดล้อมยั่งยืน การจัดการการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
  Concepts of sustainable development; circular economy; green 

economy; clean and green city; sustainable community; environmental 
sustainability; sustainable development management. 

 
SU124011 ความเป็นพลเมืองและกฎหมาย 3(3-0-6) 
 (Citizenship and Laws) 
  แนวคิดเกี่ยวกับความเป็นพลเมือง รัฐธรรมนูญ สิทธิและเสรีภาพ หน้าที่พลเมือง การ

เลือกตั ้ง กฎหมายว่าด้วยทะเบียนราษฎร กฎหมายครอบครัวและมรดก กฎหมายจราจร 
กฎหมายนักศึกษา กฎหมายกับสื่อสังคมออนไลน์ แนวปฏิบัติในการฟ้องคดีหรือถูกฟ้องคดี 

  Concepts of citizenship; constitution; rights and freedoms; civic duties; 
elections; civil registration law; family and succession law; traffic law; student law; 
laws and social media; guidelines for initiating or responding to legal proceedings. 
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SU124012 รู้เท่าทันอาชญากรรม 3(3-0-6) 
 (Crime Literacy) 
  ปัญหาอาชญากรรม การพัฒนาของอาชญากรรม ความรู้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับทฤษฎี

อาชญาวิทยา สาเหตุเกิดอาชญากรรม ประเภทของอาชญากรรม พฤติกรรมอาชญากร ปัญหา
และผลกระทบของอาชญากรรมในสังคม การจัดการความปลอดภัย การป้องกันอาชญากรรมใน
รูปแบบต่าง ๆ และการควบคุมทางสังคม 

  Crime problems; development of crime; basic knowledge of 
criminological theories; causes of crime; types of crime, criminal behavior; issues 
and impacts of crime in society; security management; crime prevention in various 
forms; social control. 

 
SU124013 การบัญชีในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (Accounting in Daily Life) 
  ความสำคัญของการบัญชีในชีวิตประจำวัน การสร้างแบบบันทึกข้อมูลการเงิน การ

บันทึกรายรับรายจ่ายและข้อมูลการเงินอื ่นในชีวิตประจำวัน การสรุปรายรับและรายจ่าย
ประจำวัน การวางแผนการใช้จ่ายและออมเงินในชีวิตประจำวันภายใต้หลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 

  The importance of accounting in everyday life; creating financial record 
templates; recording daily income, expenses, and other financial information; 
summarizing daily income and expenses; planning daily spending and saving based 
on the Sufficiency Economy Philosophy. 

 
SU131001 วิทยาการเพื่อความย่ังยืนทางธุรกิจ 3(3-0-6) 
 (Science for Business Sustainability) 
  ทรัพยากรต่าง ๆ ของโลก ภูมิศาสตร์ ระบบนิเวศ  ปัจจัยสี่ ภูมิปัญญาชาวบ้าน ปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง วิทยาศาสตร์พื้นฐาน เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพื่อความพอเพียง ความ
พอเพียงเพ่ือชีวิตประจำวันในกระแสโลก  การประยุกต์ใช้เพ่ือความยั่งยืนทางธุรกิจ 

  World resources; geography; ecosystems; the four basic necessities of life; 
local wisdom; Sufficiency Economy Philosophy; basic science; technology and 
innovation for sufficiency; sufficiency in everyday life in the global context; 
application for sustainable business. 
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SU131002 การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Digital Transformation)  
  การตลาดดิจิทัล ผลิตภัณฑ์ที่เก่ียวโยงกัน การผสมผสานทุกช่องทาง การจ่ายต่อการใช้

งาน ความเข้าใจของลูกค้า ความร่วมมือทางดิจิทัลและนวัตกรรม ทักษะด้านดิจิทัลและพนักงาน
เสมือนจริง ระบบนิเวศพันธมิตรแบบไดนามิก การใช้งานเชิงพยากรณ์ แพลตฟอร์มที ่เป็น
มาตรฐานและเน้นลูกค้าเป็นศูนย์กลาง แนวทางการทำงานที่คล่องตัวโดยทำได้ทุกที่ทุกเวลาทุก
อุปกรณ ์

  Digital marketing; connected products; omnichannel integration; pay-per-
use models; customer insights; digital collaboration and innovation; digital skills 
and virtual workforce; dynamic partner ecosystems; predictive usage; 
standardized; customer-centric and standard platforms; agile ways of working 
anytime, anywhere, on any device. 

 
SU131003 บอร์ดเกมเพื่อการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
 (Board Games for Learning)  
  หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับบอร์ดเกมเบื้องต้น ประเภทของบอร์ดเกม จิตวิทยาที่

เกี ่ยวข้องกับบอร์ดเกม หลักการประยุกต์ใช้บอร์ดเกมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ 
หลักการออกแบบบอร์ดเกมเบื้องต้นสำหรับส่งเสริมทักษะและการเรียนรู้ 

  Basic principles and theories of board games; types of board games; 
psychology related to board games; principles of applying board games to 
promote learning in various fields; basic board game design principles for 
enhancing skills and learning. 

 
SU131004 ข่าวสารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)  
 (Current News in Everyday Life) 
  ข่าวสาร เหตุการณ์ปัจจุบัน ที่มีผลกระทบกับชีวิตประจำวันของผู้คน การคิดวิเคราะห์

สถานการณ์ปัจจุบันสำคัญที่ส่งผลกระทบต่อการเมือง เศรษฐกิจ สังคม ฝึกการแยกแยะ ตีความ
เชื่อมโยงข้อมูลและนำเสนอผลการวิเคราะห์ 

  Current event and news affecting people’s everyday lives; analytical 
thinking about significant current situations impacting politics, the economy, and 
society; practice in distinguishing, interpreting, connecting information, and 
presenting analytical findings. 

 



93 
 

 
SU132001 ภาษาอังกฤษเพื่อชีวิตโซเชียลมีเดีย 3(2-2-5) 
 (English for Social Media Life) 
  การเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านสื่อดิจิทัล การฟังและการอ่านภาษาอังกฤษที่ปรากฏในสื่อ

ดิจิทัล การพูดและการเขียนภาษาอังกฤษบนแพลตฟอร์มโซเชียลมีเดีย 
  Learning English through digital media; listening to and reading English in 

digital media; speaking and writing English on social media platforms. 
 
SU132002 ภาษาอังกฤษในยุคฐานวิถีชีวิตใหม ่ 3(2-2-5) 
 (English in the New Normal Era)  
  การเรียนรู้ภาษาอังกฤษจากสถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนจริงบนโลกยุคฐานวิถีชีวิตใหม่ 

การพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษผ่านการอ่านและฟังข่าวล่าสุดจากทั่วโลก ผ่านการพูด
และเขียนเกี่ยวกับกับสถานการณ์โลกปัจจุบันในประเด็นที่หลากหลาย การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
เป็นเครื่องมอืในการสื่อสารภาษาอังกฤษกับผู้คนบนโลก 

  Learning English from real-life situations in the new normal era; 
developing English communication skills through reading and listening to the latest 
global news; speaking and writing about current world situations across diverse 
issues; using digital technology as a tool for communicating in English with people 
around the world. 
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SU133001 จักรวาลนฤมิต 3(3-0-6) 
 (Metaverse)  
  ประวัติ ทฤษฎี และหลักการที่เกี่ยวข้องกับจักรวาลนฤมิต องค์ประกอบของจักรวาล

นฤมิต ความสำคัญและรูปแบบต่าง ๆ ของจักรวาลนฤมิตในอุตสาหกรรม เทคโนโลยีโลกเสมือน
จริงและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับจักรวาลนฤมิต ศิลปะกับจักรวาลนฤมิต การเลือกใช้เครื่องมือ
และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับจักรวาลนฤมิตในการจัดระเบียบและรวบรวมข้อมูลดิจิทัลให้
เหมาะสมกับบริบทงาน การประยุกต์ใช้หลักการออกแบบสื่อในโลกเสมือนเพื่อนำเสนอข้อมูล
หรือแนวคิดได้อย่างมีประสิทธิภาพและตรงตามวัตถุประสงค์ การกำหนดแนวทางการใช้จักรวาล
นฤมิตเพ่ือเป็นช่องทางสื่อสารเชิงประสบการณ์โดยอ้างอิงจากกรณีศึกษาในปัจจุบัน 

  History, theories, and principles related to the metaverse; components 
of the metaverse; importance and various forms of the metaverse in industry; 
virtual reality technologies and technologies related to the metaverse; art and the 
metaverse; selection of tools and technologies related to the metaverse for 
organizing and managing digital data appropriate to work contexts; application of 
media design principles in virtual environments for effective and goal-oriented 
presentation of information or ideas; establishing guidelines for using the 
metaverse as an experiential communication channel based on current case 
studies. 

 
SU133002 โลกแห่งแอนิเมชัน 3(3-0-6)  
 (World of Animation)  
  ประวัติศาสตร์และวิวัฒนาการของแอนิเมชัน แอนิเมชันรอบโลก สุนทรียะในงาน

แอนิเมชัน ประเภทของแอนิเมชัน ศิลปะและแอนิเมชัน องค์ประกอบและเทคนิคการเล่าเรื ่อง
ของแอนิเมชัน การวิเคราะห์เนื้อหาของแอนิเมชัน การใช้แนวคิดสร้างสรรค์ผ่านการวิพากษ์ที่
เกี่ยวข้องกับแอนิเมชัน การประยุกต์ใช้แนวคิดผู้สร้างสรรค์ในการวิพากษ์และประเมินคุณค่า
สุนทรียภาพเชิงวิเคราะห์ 

  History and evolution of animation; animation around the world; 
aesthetics in animation; types of animation; art and animation; elements and 
storytelling techniques of animation; animation content analysis; applying creative 
concepts through animation-related critique; applying creator-centered concepts 
in critique and analytical evaluation of aesthetic value. 
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SU133003 ภาพและเสียงดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Digital Imaging and Sound)  
  โครงสร้าง หลักการเบื้องต้น รูปแบบต่าง ๆ ของภาพและเสียงที่อยู่ในรูปแบบดิจิทัล 

วิธีการสร้างภาพและเสียงท่ีมีการผสมผสานกันอย่างเหมาะสมเกิดเป็นงานท่ีมีคุณค่า 
  Structure and basic principles; various forms of digital images and audio; 

methods for creating well-integrated visual and audio content resulting in valuable 
works. 

 
SU133004 เวอร์ชวลยูทูบเบอร์ 3(3-0-6) 
 (Virtual YouTuber)  
  ความเป็นมาและความสำคัญของเวอร์ชวลยูทูบเบอร์ หรือ วีทูบเบอร์ ความรู้ด้านการ

เตรียมผลิตการสร้างอวตาร์ คุณสมบัติและการเตรียมตัวเป็นวีทูบเบอร์ ซอฟต์แวร์สร้างวีทูบเบอร์ 
กรณีศึกษาของวีทูบเบอร์ โครงสร้างพื้นฐานและการเปิดช่องวีทูบเบอร์ และส่วนประกอบของปัจจัย
ความสำเร็จท่ีสำคัญอื่น ๆ ประยุกต์ใช้เนื้อหาในการผลิตสื่อสำหรับวีทูบเบอร์ กลยุทธ์การตลาดและ
การส่งเสริมการขาย เพื่อการรวบรวมและนำเสนอข้อมูลตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด 

  Background and significance of virtual YouTubers (VTubers); knowledge of 
avatar creation and production preparation; characteristics and preparation for 
becoming a VTuber; VTuber creation software; VTuber case studies; infrastructure 
and VTuber channel setup; components of other key success factors; application of 
content for VTuber media production; marketing and promotional strategies for 
collecting and presenting information according to defined objectives. 

 
SU133005 การถ่ายภาพมือถือ 3(3-0-6) 
 (Mobile Photography) 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการถ่ายภาพบนมือถือ พื้นฐานการจัดองค์ประกอบภาพ การ

ควบคุมแสงและการรับแสง ทฤษฎีสีสำหรับการถ่ายภาพ การถ่ายภาพบุคคล การถ่ายภาพทิวทัศน์ 
การถ่ายภาพแนวสตรีท การแก้ไขภาพถ่ายบนโทรศัพท์มือถือ เทคนิคการแก้ไขขั้นสูง การถ่ายภาพ
ขาวดำ การถ่ายภาพระยะใกล้และมาโคร การทดลอง และการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ การเล่าเรื่อง
ด้วยภาพ 

  Introduction to mobile photography; basics of photographic composition; 
light control and exposure; color theory for photography; portrait photography; 
landscape photography; street photography; photo editing on mobile phone; 
advanced editing techniques; monochrome photography; close-up and macro 
photography; experimentation and creative photography; visual storytelling. 
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SU133006 เทคโนโลยีและนวัตกรรมการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 (Technology and Media Innovation) 
  พัฒนาการของเทคโนโลยีระบบสื่อสาร แพลตฟอร์มการสื่อสาร โครงสร้างความเป็น

เจ้าของ การกำกับดูแล และผลกระทบที่เกิดขึ้นในสังคมดิจิทัล 
  Development of communication technology and communication 

platforms; ownership structures; regulation; and impacts in the digital society. 
 
SU133007 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 3(3-0-6) 
 (Disruptive Technology) 
  ภาพรวมกระบวนการพลวัตของนวัตกรรมเทคโนโลยีความสําคัญของเทคโนโลยี  ที่

ขับเคลื่อนสร้างมูลค่าและการเติบโตทางเศรษฐกิจ วิทยาศาสตร์ข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ระบบ
ประมวลผลกลุ่มเมฆ อินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง ธุรกิจเทคโนโลยีด้านการเงินและโครงข่ายบัญชี
ธุรกรรมออนไลน์และ เทคโนโลยีอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

  Overview of the dynamics process of technological innovation; 
importance of technology in driving value creation and economic growth; data 
science; artificial intelligence; cloud computing systems; Internet of Things; 
financial technology businesses and online transaction ledger networks; and other 
related technologies. 

 
SU133008 ธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Digital Business) 
  หลักการเบื้องต้นของธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบการทำธุรกรรมที่ปลอดภัยและ

ประสบความสำเร็จบนระบบเครือข่าย การทำธุรกิจระหว่างองค์การ การทำธุรกิจระหว่าง
องค์การและลูกค้า ระบบบริหารจัดการด้านธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ การทำธุรกิจระหว่างองค์การ
กับภาครัฐ การตลาดดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน์ การทำให้เป็นดิจิทัล 

  Fundamental principles of electronic transactions; models of secure and 
successful transactions on networked systems; business-to-business operations; 
business-to-consumer operations; electronic transaction management systems; 
business-to-government operations; digital marketing; social media; digital 
transformation. 
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SU133009 ฉลาดช้อป-กิน-เที่ยว บนโลกดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Smart Shop - Eat - Travel in the Digital World) 
  การซื้อ กิน และท่องเที่ยวบนแพลตฟอร์มดิจิทัล ความปลอดภัยในการใช้แพลตฟอร์ม

ดิจิทัลสำหรับการซื ้อ กิน และท่องเที ่ยว แนวทางการเปรียบเทียบสินค้าและบริการบน
แพลตฟอร์มดิจิทัล การเลือกใช้งานแพลตฟอร์มดิจิทัลสำหรับการซื้อ กิน และท่องเที่ยว การรีวิว
และใช้รีวิวในแพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อเกิดประโยชน์ในการวางแผนและตัดสินใจ  

  Shopping, dining, and traveling on digital platforms; safety in using digital 
platforms for shopping, dining, and traveling; guidelines for comparing products 
and services on digital platforms; selecting digital platforms for shopping, dining, 
and traveling; reviewing and using reviews on digital platforms to support planning 
and decision-making. 

 
SU141001 จิตวิทยาบริการ 3(3-0-6)  
 (Psychology of Service)  
  แนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับจิตวิทยาการบริการ ระบบการบริการ หลักของการบริการ          

ที่มีประสิทธิภาพ การรับรู้ในงานบริการ การจูงใจในงานบริการ แนวคิดเกี่ยวกับบุคลิกภาพและ
มนุษยสัมพันธ์ การใช้หลักมนุษยสัมพันธ์ในการบริการ การพัฒนาบุคลิกภาพและมนุษยสัมพันธ์
ในงานบริการ พฤติกรรมบุคคลที่เก่ียวข้องกับการบริการ 

  Fundamental concepts of service psychology, service systems, and 
principles of effective services; perception of service jobs and motivation of  
service jobs; concepts of personality and human relations, the application of 
human relations in service, and personality and human relations development in 
service jobs; and individual behaviors in service. 
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SU142001 จิตวิทยาการเป็นผู้ฟังท่ีดี 3(3-0-6)  
 (Psychology of a Good Listener) 
  แนวคิดพื ้นฐานของการเป็นผู ้ฟังเชิงลึก  ทักษะการตระหนักรู ้ในตนเอง เรียนรู้             

การทำความเข้าใจความต้องการและอารมณ์ผู้อื่นจากการสื่อสารโดยใช้ภาษาและไม่ใช้ภาษา 
วิธีการสื่อสารที่ส่งเสริมสัมพันธภาพและลดความขัดแย้งระหว่างบุคคล เช่น การสื่อสารเชิงบวก 
การชื่นชมอย่างสร้างสรรค์ 

  The fundamentals of deep listening and self-awareness skills; recognizing 
the needs and emotions of others through verbal and nonverbal communication; 
and communication strategies for fostering positive relationships and reducing 
interpersonal conflict, including positive communication and constructive praise. 

 
SU143001 การรู้เท่าทันสุขภาพเพื่อชีวิตที่ดี  3(3-0-6)  
 (Health Literacy for Well-being)  
  ความหมายและความสำคัญของสุขภาวะ ความรอบรู้ และความรอบรู้ด้านสุขภาพ 

กรอบแนวคิดของความรอบรู้ด้านสุขภาพ ความสัมพันธ์ของความรอบรู้ทางด้านสุขภาพและ
ผลลัพธ์ทางสุขภาพ ความรอบรู้ด้านสุขภาพดิจิทัล การสืบค้นข้อมูลสุขภาพ กลยุทธ์การค้นหา
และการจัดการข้อมูลสุขภาพ หลักการวิพากษ์ แปลผล และประเมินข้อมูลสุขภาพ กฎหมายและ
จริยธรรมการใช้ข้อมูลสุขภาพ 

  Definitions and importance of well-being, literacy, and health literacy;          
the health literacy framework and its relationship to health outcomes; digital 
health literacy; health information seeking, search strategies, and information 
management; principles of critical appraisal, interpretation, and evaluation of 
health information; legal and ethical considerations in the use of health 
information. 
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SU143002 สุขภาพดีในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Good Health in the Digital Era)  
  หลักการเบื ้องต้นเกี ่ยวกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลด้านสุขภาพ การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีรอบตัวและแอปพลิเคชันต่างๆ การส่งเสริมสุขภาวะในด้านการยศาสตร์ การนอน  
การเคลื่อนไหว การออกกำลังกาย และการจัดการความเครียด การวิเคราะห์ข้อมูลสุขภาพ
เบื้องต้น การส่งเสริมสุขภาพด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ 

Fundamental principles of digital health technology; the application of 
personal technologies and mobile applications; the promotion of well-being 
through ergonomics, sleep, physical activity, and stress management; basic health 
data analysis; creative health promotion using digital technology. 

 
SU144001 จิตวิทยาความรัก 3(3-0-6)  
 (Psychology of Love)  
  แนวคิดพ้ืนฐานของจิตวิทยาและความรัก การแอบรักและความรักข้างเดียว ความหลง

และกามารมณ์ ความรักสามเส้า ความสัมพันธ์แบบเปิดกว้าง ความรักทางไกล ความรัก                 
ไร้พรมแดน ความรักบนความแตกต่างระหว่างวัย ความรักบนความแตกต่างระหว่างชาย              
และหญิง ความรักในเพศเดียวกัน ความไม่สมหวังในรัก การอยู่เป็นโสด การเลือกคู่และการดูแล
ความรักให้ยั่งยืน  

  Basic concepts of psychology and love; secret crushes and one-sided 
love, infatuation, and lust; love triangles, open relationships, long-distance 
relationships, and boundless love; love in relation with the age difference, love in 
relation with the difference between women and men, and homosexuality; 
unrequited love and the state of singlehood; and the process of partner selection 
and sustaining a lasting love. 
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SU144002 ศิลปะการรับมือกับความเครียด  3(3-0-6)  
 (The Art of Stress Management)   
  ธรรมชาติและกลไกการเกิดความเครียด ผลกระทบต่อร่างกาย จิตใจ พฤติกรรม  

ปัจจัยเสี่ยงและปัจจัยคุ้มครอง ทักษะการจัดการความเครียดในเชิงศิลปะบำบัด การผ่อนคลาย
ร่างกาย เทคนิคการหายใจ การเจริญสติ ศิลปะการสื ่อสารกับตนเองเพื ่อสร้างพลังบวก            
การปรับกรอบความคิด การสร้างสมดุลชีวิต การรับมือกับความกดดันในยุคดิจิทัล การคำนึงถึง
จริยธรรมในการแสดงออกและการไม่ละเมิดสิทธิผู ้อื ่น การพัฒนาทักษะการดูแลตนเอง              
อย่างยั่งยืน การนำเสนอข้อมูล ความคิด ข้อโต้แย้งเชิงวิชาการอย่างถูกต้องตามหลักจรรยาบรรณ
ทางวิชาการ 

  The nature and mechanisms of stress, its physical, psychological, and 
behavioral impacts, and associated risk and protective factors; stress management 
skills through art therapy, physical relaxation, breathing techniques, and 
mindfulness; techniques for internal well-being, such as positive self-talk, mindset 
adjustment, and achieving life balance; coping with digital-age pressures through 
ethical expression and respect for the rights of others; the development of 
sustainable self-care skills; and the presentation of information, ideas, and 
academic arguments in accordance with the principles of academic ethics. 
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13. ระบบการจัดการศึกษา  

13.1  ระบบ  จัดการศึกษาระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 
ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  ข้อกำหนดต่าง ๆ  ให้เป็นไปตามประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  
และ/หรือท่ีมกีารเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

13.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน     ไม่มี 
13.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค     ไม่มี  
 

14. การดำเนินการหลักสูตร  
 วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน    
            ภาคการศึกษาต้น เดือนกรกฎาคม – พฤศจิกายน 
         ภาคการศึกษาปลาย   เดือนธันวาคม – เมษายน 

 
15. การออกแบบกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้นักศึกษาบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไปได้ออกแบบกระบวนการเรียนรู้โดยเปลี่ยนผ่านจากการบรรยายแบบดั้งเดิมไปสู่
การเรียนรู้เชิงรุกที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยใช้แนวทางการสอนที่เน้นโครงงานเป็นฐาน การใช้ปัญหาเป็น
ฐาน และกรณีศึกษา เป็นแกนหลัก เพ่ือสร้างสะพานเชื่อมระหว่างทฤษฎีในห้องเรียนกับโลกแห่งการทำงานจริง
ตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย กระบวนการนี้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นเพื่อแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนและไม่มีคำตอบตายตัว ซึ่งเป็นการบ่มเพาะแนวคิดแบบเติบโต ที่มองความท้า
ทายเป็นการเรียนรู้ และส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองตลอดชีวิต ผ่านการสืบค้นข้อมูลและสังเคราะห์
องค์ความรู้ใหม่เพื่อทำโครงงาน การประเมินผลจะเน้นการประเมินตามสภาพจริง เช่น การประเมินชิ้นงาน 
การนำเสนอ และแฟ้มสะสมงาน เพื่อวัดสมรรถนะที่แท้จริงของผู้เรียน ทั้งนี้ การออกแบบกระบวนการเรียนรู้
แบบองค์รวมดังกล่าวได้สร้างสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ที่มีการบูรณาการระหว่างวิธีการสอนและการ
ประเมินผลอย่างสอดคล้อง ซึ่งตอบสนองต่อหลักการสำคัญของเกณฑ์ AUN-QA V.4 (เกณฑ์ที่ 3.3, 3.4, และ 
3.5) อย่างครบถ้วน 
 
16. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม 
 - ไม่มี 
 
17. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 
 - ไม่มี 
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18. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

การวัดผลและการประเมินผลการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษา
ระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ.  2560, ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต 
(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2565 และข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต (ฉบับที่ 3) 
พ.ศ. 2567 (ภาคผนวก ก) รวมไปถึงระเบียบ/ประกาศที่เกี่ยวข้องของมหาวิทยาลัยศิลปากร และ/หรือที่มีการ
เปลี่ยนแปลงภายหลัง 

 
19. การประเมินนักศึกษา 

19.1 การประเมินมาตรฐานเพื่อตัดสินความก้าวหน้าของนักศึกษา 
19.1.1 การประเมินผ่านแฟ้มสะสมงานดิจิทัล เมื่อสิ้นสุดชั้นปีที่ 2 นักศึกษาต้องรวบรวมหลักฐาน

การเรียนรู้ที่แสดงถึงการบรรลุ PLOs ในภาพรวม เพื่อประเมินและยืนยันความพร้อมก่อนการศึกษาในระดับ
วิชาเอก 

19.1.2 การทดสอบสมรรถนะสำคัญ จัดขึ้นในช่วงปลายชั้นปีที่ 2 เพื่อประเมินสมรรถนะด้านการ
สื่อสาร (PLO2) และดิจิทัล (PLO3) โดยนักศึกษาที่ไม่ผ่านเกณฑ์จะต้องเข้ารับการพัฒนาเพิ่มเติมก่อนเข้า
ศึกษาวิชาเฉพาะ 

19.1.3 การประเมินคุณลักษณะบัณฑิต (CREATIVE) ประเมินผ่านการสะท้อนการเรียนรู้ของ
นักศึกษาซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของ e-Portfolio เพื่อติดตามความก้าวหน้าและใช้เป็นข้อมูลให้อาจารย์ที่ปรึกษาให้
ข้อเสนอแนะในการพัฒนาตนเองต่อไป 

 
19.2 การประเมินพัฒนาการของการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร   
ผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 

(YLOs) 
การวัดและประเมินผล YLOs 

วิธีการวัด เครื่องมือที่ใช้วัด เกณฑ์การประเมิน 
ชั้นปีที่ 1 

YLO1.1 ประยุกต์ใช้หลักการคิดเชิงออกแบบ
และแนวคิดผู ้ประกอบการในการ
จัดทำโครงงานที่มุ่งแก้ไขปัญหาทาง
สังคม 

การนำเสนอ
โครงการ 

แบบประเมนิ
โครงการด้วย 

Scoring Rubric 5 
ระดับ 

ผ่านระดบั 3 ขึน้ไป 

YLO1.2 สื่อสารภาษาอังกฤษเบื้องต้นเกี่ยวกับ
เร ื ่ องราวในช ีว ิตประจำว ันและ
ประเด็นทางสังคมในบริบทโลกที่
หลากหลาย พร้อมทั้งนำเสนอข้อมูล
โครงงานเพื่อโน้มน้าวผู้ฟังได้ 

การสอบข้อเขียน ข้อสอบที่มีการ
พิจารณาความ
สอดคล้องกบั 

PLO2 

ผ่านไม่ตำ่กวา่ร้อยละ 
50 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 

(YLOs) 
การวัดและประเมินผล YLOs 

วิธีการวัด เครื่องมือที่ใช้วัด เกณฑ์การประเมิน 
YLO1.3  เล ื อกใช ้ เทคโนโลย ีด ิ จ ิท ั ลและ

ปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื่องมือพื้นฐาน
ในการส ืบค ้นข ้อม ูล สร ้างสรรค์
เ น ื ้ อ ห า  แ ล ะ อ อ ก แ บ บ สื่ อ
ประกอบการนำเสนอ 

การนำเสนอข้อมูล
และการออกแบบ

สื่อ 

แบบประเมนิการ
นำเสนอดว้ย 

Scoring Rubric 5 
ระดับ 

ผ่านระดบั 3 ขึน้ไป 

ชั้นปีที่ 2 

YLO2.1 ใช้หลักการและเทคนิคการสะท้อนคิด
เพ ื ่อการเร ียนร ู ้ด ้วยตนเองผ ่าน
ช่องทางต่างๆ รวมถึงการทำกิจกรรม
และโครงการ 

รายงานการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

แบบประเมนิ
รายงานด้วย 

Scoring Rubric 5 
ระดับ 

ผ่านระดบั 3 ขึน้ไป 

YLO2.2 ประยุกต์ใช ้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลเพื่อ
สนับสนุนกระบวนการเรียนรู ้ด ้วย
ตนเอง 

รายงานการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

แบบประเมนิ
รายงานด้วย 

Scoring Rubric 5 
ระดับ 

ผ่านระดบั 3 ขึน้ไป 

 
19.3 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
(PLOs) 

การวัดและประเมินผล 

ช่วงเวลาวัด วิธีการวัด 
เครื่องมือ 
ที่ใช้วัด 

เกณฑ์ 
การประเมิน 

PLO1 ใช้แนวคิดผู้ประกอบการและความคิด
สร้างสรรค์ในการทำงาน 

ปีที่ 1 การนำเสนอ
โครงการ 

แบบ
ประเมิน
โครงการ

ด้วย 
Scoring 
Rubric 5 

ระดับ 

ผ่านระดับ 3 
ขึ้นไป 

PLO2 สื่อสารข้อมูลเป็นเรื ่องราวที่เข้าใจง่าย
และเหมาะสมกับบริบท สถานการณ์ 
และกลุ่มเป้าหมาย 

ปีที่ 1 การสอบ
ข้อเขียน 

 
 
 
 
 

ข้อสอบที่มี
การ

พิจารณา
ความ

สอดคล้อง
กับ PLO2 

 

ผ่านไม่ต่ำ
กว่าร้อยละ 

50 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
(PLOs) 

การวัดและประเมินผล 

ช่วงเวลาวัด วิธีการวัด 
เครื่องมือ 
ที่ใช้วัด 

เกณฑ์ 
การประเมิน 

การนำเสนอ
โครงการ 

แบบ
ประเมินการ

นำเสนอ
โครงการ

ด้วย 
Scoring 
Rubric 5 

ระดับ 

ผ่านระดับ 3 
ขึ้นไป 

PLO3 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์
ในการทำงาน 

ปีที่ 1, 2 การนำเสนอ
ผลงานจากการ
ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลและ

ปัญญาประดิษฐ์
ในการทำงาน 

แบบ
ประเมินการ
นำเสนอด้วย 

Scoring 
Rubric 5 

ระดับ 

ผ่านระดับ 3 
ขึ้นไป 

PLO4 เรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อพัฒนาตนเองและ
เสริมทักษะการทำงาน 

ปีที่ 2 รายงานการ
พัฒนาตนเอง 

แบบ
ประเมินการ
บรรลุ PLO4 

ด้วย 
Scoring 
Rubric 5 

ระดับ 

ผ่านระดับ 3 
ขึ้นไป 

 
20. การให้ข้อมูลป้อนกลับแก่นักศึกษา 

หลักสูตรได้จัดวางระบบการให้ข้อมูลป้อนกลับที่สร้างสรรค์และต่อเนื่อง เพื่อส่งเสริมการพัฒนาตนเอง
ของนักศึกษาอย่างเป็นระบบ โดยครอบคลุมทั้งการประเมินระหว่างเรียนและการประเมินรวบยอด ในการ
ประเมินระหว่างเรียน อาจารย์ผู้สอนจะให้ข้อมูลที่ทันท่วงทีผ่านการอภิปรายในชั้น เรียน การตรวจร่างงาน 
หรือแบบทดสอบย่อย เพื่อให้นักศึกษาสามารถปรับปรุงการเรียนรู้ได้ทันการณ์ ส่วนการประเมินรวบยอด 
นอกเหนือจากการให้คะแนน จะมีการใช้เกณฑ์การประเมินที่เชื่อมโยงกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาอย่าง
ชัดเจน เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจถึงจุดแข็งและจุดที่ควรพัฒนาของตนเอง กระบวนการทั้งหมดนี้มุ ่งเน้นให้
นักศึกษาสามารถกำกับการเรียนรู้ของตนเองและพัฒนาไปสู่การเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิตได้อย่างแท้จริง 
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21.  นโยบายการอุทธรณ์ผลการประเมินการจัดการข้อร้องเรียน 

21.1 การจัดการข้อร้องเรียนการอุทธรณ์ผลการประเมินรายวิชา 
หลักสูตรได้กำหนดกระบวนการอุทธรณ์ผลการประเมินรายวิชาศึกษาทั่วไปอย่างเป็นระบบและโปร่งใส

เพื่อรักษาสิทธิ์ของนักศึกษาและสร้างความเชื่อมั่นในกระบวนการวัดผล กระบวนการดังกล่าวเริ ่มต้น (1) 
นักศึกษายื่นคำร้อง (2) เจ้าหน้าที่ประสานงานส่งเรื่องให้ประธานวิชาพิจาณา (3) แจ้งอาจารย์ผู้สอนเพื่อ (4) 
ส่งข้อมูลต่าง ๆ ให้เจ้าหน้าที่ประสานงานรวบรวม แล้ว (5) นัดประชุมร่วมกันระหว่างนักศึกษาและผู้เข้าร่วม 
(เช่น เพื่อน อาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์ประจำหลักสูตร หรือคณะ เป็นต้น) กรรมการรายวิชา เจ้าหน้าที่
ประสานงาน และผู้บริหารศูนย์ ฯ เพ่ือชี้แจงผลการพิจารณาให้นักศึกษาทราบ อย่างไรก็ตาม หากไม่เห็นด้วย
กับผลการพิจารณา นักศึกษามีสิทธิ์ยื่นอุทธรณ์พร้อมส่งหลักฐานเพิ่มเติมได้ กระบวนการดังกล่าวสะท้อนถึง
ความเป็นธรรมและความรอบด้านในการพิจารณาข้อมูลและหลักฐาน นอกจากนี้ การกำหนดให้มีช่องทางการ
อุทธรณ์ในลำดับถัดไปที่กองบริหารงานวิชาการ ยังแสดงให้เห็นถึงกลไกการคุ้มครองสิทธิ์ที่ชัดเจน ซึ่งทั้งหมดนี้
สอดคล้องโดยตรงกับเกณฑ์ AUN-QA V.4 ในเกณฑ์ท่ี 4 ด้านการประเมินผู้เรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในประเด็น
เรื่องความโปร่งใส ความเป็นธรรม และการมีกระบวนการอุทธรณ์ ที่เป็นรูปธรรมและเข้าถึงได้สำหรับนักศึกษา
ทุกคน 

 

 
 
 

21.2 การจัดการข้อร้องเรียนการอุทธรณ์ผลการประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ 
หลักสูตรได้พัฒนาระบบและกลไกการจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ผลการประเมินการบรรลุ

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) ที่มีความชัดเจน โปร่งใส และเป็นธรรม ในกรณีที่นักศึกษามีข้อสงสัย
หรือต้องการอุทธรณ์ผลการประเมิน PLOs ไม่ว ่าจะเป็นผลจากแบบทดสอบมาตรฐาน (เช่น STEP, 
แบบทดสอบวัดความเป็นผู ้ประกอบการ) หรือผลการประเมินจากแฟ้มสะสมงาน (ทรานสคริปกิจกรรม 
CREATIVE) นักศึกษาสามารถยื ่นคำร้องอย่างเป็นทางการผ่านศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั ่วไปและ
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พัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ (G&E Center) ซึ่งจะทำหน้าที่เป็นหน่วยงานกลางในการรวบรวมข้อมูลและ
หลักฐานเบื้องต้น จากนั้น คำร้องจะถูกนำเสนอต่อ คณะกรรมการบริหารรายวิชาศึกษาทั่วไป       เพ่ือ
พิจารณา โดยคณะกรรมการจะตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล กระบวนการประเมิน และพิจารณาหลักฐาน
ประกอบอย่างรอบด้าน ก่อนจะแจ้งผลการพิจารณาให้นักศึกษาทราบอย่างเป็นลายลักษณ์อักษร สำหรับข้อ
ร้องเรียนที่เก่ียวข้องกับกระบวนการหรือเครื่องมือที่ใช้ในการวัดผล คณะกรรมการฯ จะรับเรื่องเพ่ือนำไปสู่การ
ทบทวนและปรับปรุงกระบวนการในอนาคต ซึ่งระบบและกลไกดังกล่าวสอดคล้องกับเกณฑ์ AUN-QA V.4 
(เกณฑ์ที่ 4 และ 5) ที่เน้นความสำคัญของการประเมินผู้เรียนที่เป็นธรรม (Fairness) และการจัดบริการ
สนับสนุนนักศึกษา (Student Support Services) เพื่อรักษาสิทธิ์และส่งเสริมให้นักศึกษาสามารถติดตาม
ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของตนเองได้อย่างมั่นใจ 

21.3 การจัดการข้อร้องเรียนการอุทธรณ์ผลการตรวจสอบการสำเร็จการศึกษา 
21.3.1 ช่องทางการส่งเรื ่องร้องเรียน เช่น ติดต่อด้วยตนเอง จดหมาย โทรศัพท์ หรือช่องทาง

ออนไลน์ ได้แก่ Facebook กองบริหารงานวิชาการ , SU One Stop Service (Zendesk) อีเมล 
reg@su.ac.th หรือ daa@su.ac.th  

21.3.2 รับข้อร้องเรียน/ลงทะเบียนรับข้อร้องเรียน 
21.3.3 วินิจฉัย วิเคราะห์ จำแนกข้อร้องเรียน นำส่งให้ผู้ปฏิบัติงาน/ผู้เกี่ยวข้อง   

21.3.3.1 กรณีข้อร้องเรียนทั่วไปที่เกี ่ยวข้องกับงานประจำ ซึ่งสามารถแก้ไขได้ในระดับ
ผู้ปฏิบัติงาน  

1) ผู้ปฏิบัติงาน/ผู้เกี่ยวข้องสรุปประเด็นข้อร้องเรียน รวบรวมข้อเท็จจริง หา
ข้อมูล ตามเงื่อนไขของหลักสูตร เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา และข้อบังคับ/ระเบียบ/
ประกาศ   ว่าด้วยการศึกษาของมหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ือพิจารณาหาแนวทางการแก้ไขและป้องกันการเกิด
ซ้ำ 

2) ผู้ปฏิบัติงาน/ผู้เกี่ยวข้องดำเนินการแก้ไขปัญหาในข้อร้องเรียน 
3) รายงานผู้บริหารรับทราบ 

21.3.3.2 ข้อร้องเรียนเฉพาะ/มีผลกระทบต่อบุคคลหรือหน่วยงาน/มีระดับความรุนแรงไม่
สามารถแก้ไขได้ในระดับผู้ปฏิบัติงาน 

1) ผู้ปฏิบัติงาน/ผู้เกี่ยวข้องสรุปประเด็นข้อร้องเรียน รวบรวมข้อเท็จจริง หา
ข้อมูลตามเงื่อนไขของหลักสูตร เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา และข้อบังคับ /ระเบียบ/
ประกาศ   ว่าด้วยการศึกษาของมหาวิทยาลัยศิลปากร และจัดทำรายงานเสนอต่อผู้บริหาร 

2) ผู้บริหารที่ได้รับมอบหมายพิจารณาสั่งการตามขอบเขตความรับผิดชอบ 
3) กรณีนอกเหนือขอบเขตความรับผิดชอบของผู ้บริหารที ่ได้รับมอบหมาย 

เสนอต่อที่ประชุม/มหาวิทยาลัย พิจารณาสั่งการ 
4) ผู้ปฏิบัติงาน/ผู้เกี ่ยวข้องดำเนินการแก้ไขปัญหาในข้อร้องเรียนตามคำสั่ง

ผู้บริหาร/มติที่ประชุม 
 

mailto:reg@su.ac.th
mailto:daa@su.ac.th
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21.3.4 แจ้งผลการดำเนินงานให้ผู้ร้องเรียนทราบ 
21.3.5 สรุปรายงานการร้องเรียน และผลการดำเนินงานแก้ไขปัญหา เพ่ือประเมินความเสี่ยง และ

หาแนวทางการป้องกันปัญหาที่อาจจะเกิดข้ึน รวมถึง จัดทำ FAQ เพ่ือเป็นแนวทางไม่ให้กิดข้อร้องเรียนซ้ำ 
21.3.6 รายงานสรุปผลการดำเนินการจัดการข้อร้องเรียนต่อผู้บริหาร/มหาวิทยาลัยทุกเดือน 
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21.4 การจัดการข้อร้องเรียนการอุทธรณ์ผลการทดสอบวัดสมิทธิภาพทางภาษาอังกฤษ STEP 

(Silpakorn Test of English Proficiency) 
นักศึกษาสามารถร้องเรียนผ่านระบบออนไลน์ ของศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั ่วไปและ

พัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ โดยแบ่งออกเป็น 2 ช่องทาง คือ 
1)  การแจ้งข้อมูลในช่องทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) ที่ silpakorn.eep@gmail.com  
2) การแจ้งข้อมูลในช่องทางกล่องข้อความของเพจเฟซบุ๊คของศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไป

และพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลัยศิลปากร หรือการยื่นเอกสารคำร้องได้ที่ศูนย์บริหารจัดการ
วิชาศึกษาท่ัวไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษโดยตรง 

นอกจากนี้ ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั ่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษได้กำหนด
กระบวนการการจัดการข้อร้องเรียนเพิ่มเติม โดยนักศึกษาสามารถดำเนินการเขียนข้อร้องเรียน โดยส่งข้อ
ร้องเรียน (ผ่านช่องทางใดทางหนึ่ง) ที ่

1) ร้องเรียนกับศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาท่ัวไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษโดยตรง 
2) ร้องเรียน/ร้องทุกข์กับหัวหน้าสาขาวิชาหรือประธานหลักสูตร 
3) ร้องเรียน/ร้องทุกข์กับคณะวิชาที่สังกัด 
4) ทำบันทึกกับทางวิทยาลัยฯ เพ่ือดำเนินการตรวจสอบ 
5) ดำเนินการร้องเรียน/ร้องทุกข์ผ่านทางระบบร้องเรียน/ร้องทุกข์ออนไลน์ของมหาวิทยาลัย

ศิลปากร http://www.suclean.su.ac.th/ 
ผู้รับข้อร้องเรียนทั้ง 5 ช่องทาง นำประเด็นข้อร้องเรียน หรือข้อเสนอแนะเข้าพิจารณาในที่ประชุม

ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษเพื่อกลั่นกรอง จากนั้นจึงนำเสนอที่
ประชุมกรรมการวิชาการ มหาวิทยาลัยศิลปากร พิจารณา เมื่อที่ประชุมกรรมการวิชาการฯ  พิจารณาแล้วจึง
เสนอที่ประชุมสภาวิชาการเพื่อทราบต่อไป โดยจะมีการประชุมหารือร่วมกันในการหาแนวทางดำเนินการ
จัดการกับข้อร้องเรียนหรือตั้งกรรมการสอบข้อเท็จจริงดังกล่าว แล้วแจ้งผลต่อนักศึกษา 

การรับเรื่องร้องเรียนผ่านการยื่นเอกสารคำร้องที่ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษ สามารถขอรับเอกสารคำร้องแล้วดำเนินการส่งเอกสารที่ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษา
ทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ หรือแจ้งเรื่องร้องเรียนผ่านทางโทรศัพท์ ที่หมายเลข 098 545 3541 
งานภาษาอังกฤษ นอกจากนี้ผู ้ร้องเรียนยังสามารถดำเนินการตามแจ้งเรื ่องร้องเรียนผ่านช่องทางศูนย์
ประสานงานมหาวิทยาลัยศิลปากรใสสะอาด (SU CLEAN) ซึ ่งเป็นช่องทางการรับเรื ่องร้องเรียนของ
มหาวิทยาลัยศิลปากรได้อีกช่องทางหนึ่ง 

ในขั้นตอนการจัดการข้อร้องเรียนหรือการอุทธรณ์นั้น เมื่อเจ้าหน้าที่ผู้รับผิดชอบได้รับเรื่องร้องเรียน  
จะดำเนินการทำข้อความพร้อมแนบหลักฐานเรื่องร้องเรียนที่ได้รับ และส่งให้ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษา
ทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษพิจารณาข้อร้องเรียนต่าง ๆ  โดยจะพิจารณาแก้ไขปัญหาต่าง ๆ เป็น
รายกรณี โดยมีแนวทางหลักท่ีสำคัญตามภาพขั้นตอนการจัดการเรื่องร้องเรียน ได้แก่ 1) รับเรื่อง (อีเมล/กล่อง
ข้อความเฟซบุ๊ก/เอกสารคำร้อง) 2) เจ้าหน้าที่คัดกรอง 3) ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษพิจารณาข้อมูล 4) เชิญผู้เกี่ยวข้องร่วมพิจารณาสอบสวนข้อมูล 5) สรุปผลการพิจารณาข้อ

mailto:silpakorn.eep@gmail.com
http://www.suclean.su.ac.th/
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ร้องเรียน 6) ชี้แจงผู้ร้องเรียนและผู้เกี่ยวข้อง  โดยในเบื้องต้นได้กำหนดระยะเวลาดำเนินการไว้ไม่เกิน 14 วัน  
ทั้งนี้หากเป็นเรื่องสำคัญที่มีความอ่อนไหวซับซ้อนในด้านจริยธรรม/กฎหมาย ให้มีการนำเรื่องเข้าหารือในที่
ประชุมกรรมการวิชาการ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพื่อหาทางแก้ไขอย่างเหมาะสม ทั้งนี้ในปีการศึกษา 2566 
ประชุมกรรมการวิชาการ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไม่ได้รับการร้องเรียนเรื่องที่เกี่ยวข้องกับการจัดการสอบผล
การทดสอบวัดสมิทธิภาพทางภาษาอังกฤษ STEP (Silpakorn Test of English Proficiency) อย่างใด 
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22. การปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพ 

หมวดวิชาศึกษาทั ่วไปยึดมั ่นในหลักการพัฒนาคุณภาพอย่างต่อเนื ่องโดยใช้ระบบและกลไกที่
ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลเป็นสำคัญ กระบวนการเริ่มต้นจากการที่คณะกรรมการบริหารหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
ดำเนินการทบทวนและประเมินความเสี่ยงของหลักสูตรเป็นประจำทุกปีการศึกษา โดยพิจารณาจากข้อมู ลผล
การประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา ผลสำรวจความพึงพอใจจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และ
รายงานการประเมินตนเอง ผลการวิเคราะห์ดังกล่าวจะถูกนำมาจัดทำเป็นแผนการปรับปรุงและพัฒนา
คุณภาพที่ระบุประเด็นที่ต้องพัฒนา กำหนดผู้รับผิดชอบ และกรอบเวลาที่ชัดเจน แผนนี้จะถูกนำไปปฏิบัติและ
ติดตามผลอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้มั่นใจว่าหลักสูตรมีการปรับตัวให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงและสามารถส่งมอบ
คุณภาพการศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุดตามวงจร PDCA 
 
23. การเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตรให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

หลักสูตรได้วางกลยุทธ์การสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลที่สำคัญไปยังผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่าง ๆ ผ่าน
ช่องทางที่หลากหลายและสอดคล้องกับพฤติกรรมการรับสื่อของแต่ละกลุ่ม สำหรับผู้เรียนและผู้สนใจเข้าศึกษา 
จะเน้นการสื่อสารผ่านช่องทางดิจิทัลที่เข้าถึงง่าย เช่น เว็บไซต์มหาวิทยาลัย สื่อสังคมออนไลน์และกิจกรรมเปิด
บ้าน โดยนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่น่าสนใจและเข้าใจง่าย เช่น อินโฟกราฟิกและวิดีโอ สำหรับ นักศึกษา
ปัจจุบันและคณาจารย์ จะใช้ช่องทางการสื่อสารภายในที่มีประสิทธิภาพ เช่น ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ 
และการประชุมชี้แจงอย่างเป็นทางการ เพื่อให้มั่นใจว่าข้อมูลสำคัญเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนและการ
ประเมินผลถูกสื่อสารอย่างทั่วถึง ในขณะที่ ผู้ใช้บัณฑิตและสาธารณชน จะได้รับการเผยแพร่ข้อมูลผ่านรายงาน
ประจำปีและข่าวประชาสัมพันธ์บนเว็บไซต์ทางการของมหาวิทยาลัย ซึ่งวิธีการที่แตกต่างกันนี้ มีเป้าหมายเพ่ือ
สร้างความเข้าใจที่ถูกต้อง ส่งเสริมการมีส่วนร่วม และสร้างความโปร่งใสในการดำเนินงานของหลักสูตรต่อผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียทุกภาคส่วน 
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ภาคผนวก 
 
ภาคผนวก ก ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 
 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2565 
 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2567 
ภาคผนวก ข ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง  
ภาคผนวก ค  ตารางแสดงความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู ้ของหลักสูตร (Program Learning 

Outcomes : PLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes : 
CLOs) 

ภาคผนวก ง ตาราง 1 ความต้องการจำเป็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  (Stakeholders’ 
Needs/Requirements) 

 ตาราง 2 ความสอดคล้องระหว่าง PLOs กับคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตรที่ได้
จากการกลั่นกรอง Stakeholders’ Needs/Requirements  

 ตาราง 3  ความสอดคล้องระหว่าง PLOs กับคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัย 
“CREATIVE”  

ภาคผนวก จ ผลการกำหนดรายวิชา/ชุดวิชาจาก Backward Curriculum Design 
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ภาคผนวก ก 
 

1. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 
2. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2565 
3. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2567 
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ภาคผนวก ข 
  

ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่าหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 
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ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 
 

1. การเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 

หมวดวิชา 
จำนวนหน่วยกิต 

การเปลี่ยนแปลง หลักสูตรเดิม 
พ.ศ. 2566 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2570 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    

     วิชาบังคับ 6 12 + 6 
     วิชาบังคับเลือก ไม่น้อยกว่า 9 - - 9 
     วิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 9 12 + 3 
จำนวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 24 24 - 

 
2. การเปรียบเทียบรายวิชาที่เปลี่ยนแปลงระหว่างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2566 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570 การเปลี่ยนแปลง 

SU001001 ความเป็นผู้ประกอบการที่ 3(3-0-6) 
ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม 

 (Innovation-Driven Entrepreneurship)  
 
 
 
 
 
 
 
 

 ปิดรายวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2566 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570 การเปลี่ยนแปลง 

SU001002 ศิลปากรสร้างสรรค์  3(3-0-6)  
 (Creative Silpakorn)  
  การบูรณาการการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการ

สอนแบบโครงการด้วยกิจกรรมสร้างสรรค์  ภายใต้การดูแล
ของอาจารย์ที่ปรึกษา การพัฒนาทักษะการสื่อสาร ทักษะการ
เรียนรู้และการทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์  แนวคิด
การพัฒนาท่ียั่งยืนในการพัฒนาธุรกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม  

  Integrated project-based learning 
focusing on creative activities under the 
advisors’ supervision; development of creative 
communication, learning, and teamwork skills; 
sustainable development concept in business, 
social and environmental development.  

 

SU001001 ศิลปากรสร้างสรรค์  3(3-0-6)  
 (Creative Silpakorn)  
 เงื่อนไข : วัดผลการศึกษาเป็น S หรือ U 
  หลักการและกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อ

ประยุกต์ใช้กับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืน การวิเคราะห์
ปัญหาและกลุ่มเป้าหมาย การฝึกปฏิบัติการใช้ปัญญาประดษิฐ์
และเครื่องมือดิจิทัลเพื่อช่วยระดมสมอง สร้างสรรค์เนื้อหา 
และออกแบบสื่อ ทักษะการบริหารจัดการโครงการเบื้องต้น 
การนำเสนออย่างมืออาชีพ และการทำงานร่วมกันเป็นทีม 
โดยเน้นย้ำจริยธรรมทางวิชาการ การอ้างอิงแหล่งข้อมูล และ
ความร ับผ ิดชอบต่อส ังคม เพื ่อบ ่มเพาะทักษะการเป็น
ผู้ประกอบการและความคิดสร้างสรรค์ 

  Principles and processes of design thinking 
applied to the Sustainable Development Goals 
(SDGs); analysis of problems and target audiences; 
practical applications of artificial intelligence and 
digital tools for brainstorming, content creation, and 
media design; foundational skills in project 
management, professional presentation, and 
teamwork, with emphasis on academic ethics, source 
citation, and social responsibility to foster 
entrepreneurial skills and creativity. 

 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
บังคับ” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

5. เพิ่มเง่ือนไข 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2566 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570 การเปลี่ยนแปลง 

SU001003 เป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน  3(3-0-6) 
 (Sustainable Development Goals)  
  เป้าหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืน ทักษะการเชื ่อมโยง

กิจกรรมหรือโครงการเข้ากับเป้าหมาย  การพัฒนาที่ยั่งยืน 
ทักษะการออกแบบวิธีแก้ปัญหาที่สอดคล้องกับเป้าหมายการ
พัฒนาท่ียั่งยืน ทักษะการประเมินผลลัพธ์ทางสังคมที่เกิดจาก
โครงการเชิงเป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน 

  Sustainable Development Goals (SDGs), 
skills for relating activities or projects to the SDGs, 
skills for designing solutions relevant to the SDGs, 
skills for evaluating social impacts created by SDGs 
projects. 

 

SU001002 เป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน  3(3-0-6) 
 (Sustainable Development Goals)  
  เป้าหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืน ทักษะการเชื ่อมโยง

กิจกรรมหรือโครงการเข้ากับเป้าหมาย  การพัฒนาที่ยั่งยืน 
ทักษะการออกแบบวิธีแก้ปัญหาที่สอดคล้องกับเป้าหมายการ
พัฒนาที่ยั่งยืน ทักษะการประเมินผลลัพธ์ทางสังคมที่เกิดจาก
โครงการเชิงเป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน 

  Sustainable Development Goals (SDGs); 
skills for linking activities or projects to the SDGs; 
skills for designing solutions aligned with the SDGs; 
skills for evaluating the social impacts of SDG-related 
projects. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU002001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในยุคดิจิทัล 3(2-2-5)  
 (Communicative English in the Digital Era)  
 เงื่อนไข :  นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษ STEP 

แรกเข้า ตั ้งแต่ระดับ B1 ขึ ้นไป หรือมีผลการ
ทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษา
อื ่นที ่เทียบเท่า ตั ้งแต่ระดับ  B1 ขึ ้นไป ตาม
ประกาศของมหาวิทยาลัย ได้รับการยกเว้นไม่
ต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU002001  

  การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการ
เขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การใช้
ภาษาอังกฤษเป็นเครื ่องมือในการเรียนรู ้ด้วยตนเองในยุค
ดิจิทัล 

SU002001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (English for Communication in the Digital Era) 
 เงื่อนไข :  นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษ STEP 

แรกเข้า ตั ้งแต่ระดับ B1 ขึ ้นไป หรือมีผลการ
ทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอื่น
ที่เทียบเท่า ตั้งแต่ระดับ B1 ขึ้นไป ตามประกาศ
ของมหาว ิทยาล ัย ได ้ร ับการยกเว ้นไม ่ต ้อง
ลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU002001 

  การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการ
เขียนภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารในยุคด ิจ ิท ัล การใช้
ปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วย
ตนเอง 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่มวิชา
ภาษาและการสื่อสาร” 

2. ปรับชื่อภาษาอังกฤษ 
3. ปรับเลขในวงเล็บ 
4. ปรับคำอธิบายรายวิชา

ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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  Developing English listening, speaking, 
reading, and writing skills for everyday 
communication; using English as a tool for self-
directed learning in the digital era.   

  Developing English listening, speaking, 
reading, and writing skills in the digital era; utilizing AI 
tools to support self-directed English language 
learning.  

SU002002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสังคมโลก 3(2-2-5)  
 (English for Global Communication)  
 วิชาบังคับก่อน : SU002001 ภาษาอังกฤษเพื่อ           การ

สื่อสารในยุคดิจิทลั 
 เงื ่อนไข : นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษ STEP 

แรกเข้า ตั ้งแต่ระดับ B2 ขึ ้นไป หรือมีผลการ
ทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษา
อื ่นที ่ เท ียบเท่าต ั ้งแต ่ระด ับ  B2 ขึ ้นไป ตาม
ประกาศของมหาวิทยาลัย ได้รับการยกเว้นไม่
ต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU002002  

  การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการ
เขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพในบริบท
โลก การใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื ่องมือในการสื ่อสารข้าม
วัฒนธรรมและการสื่อสารในสังคมโลก 

  Improving English listening, speaking, 
reading, and writing skills for effective 
communication in global contexts; using English as a 
tool for intercultural and global communication. 

 

SU002002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสังคมโลก 3(3-0-6) 
 (English for Global Communication)  

 วิชาบังคับก่อน : SU002001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
ยุคดิจิทัล 

 เงื่อนไข : นักศึกษาท่ีมีผลการทดสอบภาษาอังกฤษ STEP แรก
เข้า ตั้งแต่ระดับ B2 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบ
ภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอื ่นที่
เทียบเท่าตั้งแต่ระดับ B2 ขึ้นไป ตามประกาศของ
มหาวิทยาลัย ได้รับการยกเว้นไม่ต้องลงทะเบียน
เรียนรายวิชา SU002002 

  การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการ
เขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพในบริบท
โลก การใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือในการสื่อสารระหว่าง
วัฒนธรรมและการสื่อสารในสังคมโลก การใช้ปัญญาประดิษฐ์
เป็นเครื่องมือส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 

  Improving English listening, speaking, 
reading, and writing skills for effective 
communication in global contexts; using English as a 
tool for intercultural and global communication; 
utilizing AI tools to support English language learning.  

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่ม
วิชาภาษาและการ
สื่อสาร” 

2. ปรับเลขในวงเล็บ 
3. ปรับคำอธิบายรายวิชา

ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU002003 การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์   3(3-0-6)  
 (Creative Communication)  
  หลักการและกระบวนการสื่อสาร การสื่อสารอย่าง

สร้างสรรค์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน การสื่อสาร
ข้ามวัฒนธรรม และการสื่อสารผ่านสื่อสังคมออนไลน์ รวมทั้ง
การเลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 

  Principles and process of communication; 
creative communication in various situations in 
everyday life; cross-cultural communication; social 
media communication; selection of technology to 
accomplish communication objectives. 

 

SU002003 การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์   3(3-0-6)  
 (Creative Communication)  
  หลักการและกระบวนการสื่อสารที่สอดคล้องกับ

บริบท สถานการณ์ และกลุ ่มเป้าหมาย การสื ่อสารอย่าง
สร้างสรรค์เป็นเรื่องราวท่ีเข้าใจง่ายทั้งการฟัง การพูด การอ่าน 
และการเขียน การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม การสื่อสารผ่านสื่อ
สังคมออนไลน์ การเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อค้นคว้า
และสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์   

  Principles and processes of communication 
appropriate to particular contexts, situations, and 
target audiences; creative communication including 
effective listening, speaking, reading, and writing; 
cross-cultural communication; social media 
communication; the effective and creative use of 
information technology for searching for information 
and communication. 

 

1. เปลี่ยน “วิชาบังคับ
เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่ม
วิชาภาษาและการ
สื่อสาร” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

 

SU002004 ภาษาอังกฤษสำหรับการทำงาน         3(3-0-6) 
 (English for Work) 
  การฟังและพูดด้วยคำศัพท์และสำนวนที่ใช้ในการ

ทำงาน การอ่านจับใจความสำคัญตัวบทเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ 
การเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การนำเสนอความก้าวหน้า 
ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาในการทำงาน 

 
 

SU002004 ภาษาอังกฤษสำหรับการทำงาน                  3(3-0-6) 
 (English for Work) 
  การฟังและพูดด้วยคำศัพท์และสำนวนที่ใช้ในการ

ทำงาน การอ่านจับใจความสำคัญตัวบทเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ 
การเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การนำเสนอความก้าวหน้า 
ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาในการทำงาน 

 
 

1. เปลี่ยนจาก “วิชา
บังคับเลือก” เป็น 
“วิชาเลือก” 

2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่ม
วิชาภาษาและการ
สื่อสาร” 
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  Listening and speaking utilizing common 
workplace vocabulary and expressions; reading for 
main ideas in product-related texts; writing effective 
e-mails; delivering presentations on workplace 
progress, challenges, and solutions. 

 

  Listening and speaking using common 
workplace vocabulary and expressions; reading for 
main ideas in product-related texts; writing effective 
e-mails; delivering presentations on workplace 
progress, challenges, and solutions. 

 

SU002005 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาศาสตร์และ            3(3-0-6) 
                 เทคโนโลยี  
 (English for Science and Technology)  
  การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษท่ีจำเป็นในสาขา

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การทำความเข้าใจประเด็น
ปัจจ ุบ ันทางว ิทยาศาสตร ์และเทคโนโลย ี การเพิ ่มพูน
ศัพท์เทคนิค การเสริมสร้างทักษะการนำเสนอและทักษะการ
เขียนในบริบททางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

  Developing essential English language skills 
in science and technology; understanding current 
issues in science and technology; expanding 
technical terminology; enhancing presentation and 
writing skills in a scientific and technological context. 

 
 
 
 
 
 

SU002005 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาศาสตร์และ              3(3-0-6) 
                 เทคโนโลยี  
 (English for Science and Technology)  
  การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษด้านวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ประเด ็นปัจจ ุบ ันทางว ิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี คำศัพท์เทคนิค การนำเสนอและการเขียนใน
บริบททางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

  Developing English skills in science and 
technology; current issues in science and 
technology; technical terminology; presentation and 
writing in scientific and technological contexts. 

 
 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่ม
วิชาภาษาและการ
สื่อสาร” 

2. ปรับคำอธิบารายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU002006 การเข้าใจดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 101 3(3-0-6) 
 (Digital Literacy and AI 101) 

ทักษะความเข้าใจ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และ
ความม ั ่นคงปลอดภัยทางไซเบอร ์  ไมโครซอฟท์ เว ิร์ด 
ไมโครซอฟท์ เอ็กซ์เซลล์ ไมโครซอฟท์ เพาเวอร์พอยต์ 
ไมโครซอฟท์ เพาเวอร์ บีไอ พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูล
ส่วนบุคคล  พื้นฐานของปัญญาประดิษฐ์ การจำแนกประเภท
ของปัญญาประดิษฐ์ การใช้เครื ่องมือปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจำวัน 

  Digital literacy and cyber security, Microsoft 
Word, Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint, 
Microsoft Power BI, Personal Data Protection Act 
(PDPA), Basic of Artificial Intelligence (AI), Category of 
AI, Use of Artificial Intelligence (AI) in everyday life. 

 

SU003002 การเข้าใจดิจิทลัและปัญญาประดษิฐ์ 101         3(3-0-6) 
 (Digital Literacy and AI 101)  
  ทักษะความเข้าใจ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และ

ความม ั ่นคงปลอดภ ัยทางไซเบอร ์  ไมโครซอฟท์  เว ิร์ด 
ไมโครซอฟท์ เอ ็กซ ์ เซล ไมโครซอฟท์ เพาเวอร ์พอยท์ 
ไมโครซอฟท์ เพาเวอร์บีไอ พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลสว่น
บุคคล พื ้นฐานของปัญญาประดิษฐ์ การจัดหมวดหมู่ของ
ป ัญญาประด ิษฐ ์  การใช ้ เคร ื ่องม ือป ัญญาประด ิษฐ ์ ใน
ชีวิตประจำวัน 

Digital literacy and cybersecurity; 
Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft 
PowerPoint, and Microsoft Power BI; the Personal 
Data Protection Act (PDPA); the basics of Artificial 
Intelligence (AI); categories of AI; the use of AI tools 
in everyday life. 

 

 

 

 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่ม
วิชาเทคโนโลยดีิจิทัล
และปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU002007 การรู้ทันสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Digital Media Literacy) 

ความหมาย องค์ประกอบ และความสำคัญของการ
รู้เท่าทันสื่อดิจิทัล โครงสร้างของระบบสื่อดิจิทัลและปัจจัยที่
ส่งผลต่อการกระจายข่าวสาร วิธีการที่สื ่อดิจิทัลใช้ในการ
สร้างภาพจำและแนวทางการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของ
สื่อ เนื้อหาที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมในสื่อโดยใช้กฎหมาย
และหลักจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารสาธารณะ การ
แยกแยะข้อมูลข่าวสารและตัดสินใจเลือกบริโภคสื่ออย่างมี
วิจารณญาณด้วยหลักการคิดเชิงวิพากษ์ แนวทางการมีส่วน
ร่วมกับสื่อผ่านการแสดงออก แสดงความคิดเห็น ร้องเรียน 
และสร้างสรรค์เนื้อหาสื่อที่รับผิดชอบต่อสังคม 

  Definitions, components, and importance of 
digital media literacy; structure of digital media 
systems and factors influencing information 
dissemination; methods digital media use to 
construct public perceptions; guidelines for 
evaluating media credibility and assessing both 
appropriate and inappropriate media content based 
on laws and ethical principles in public 
communication; distinguishing information and 
making informed decisions about media 
consumption using principles of critical thinking; 
approaches to media engagement through 

SU002006 การรู้ทันสื่อดิจิทัล                                      3(3-0-6) 
 (Digital Media Literacy)  
  ความหมาย องค์ประกอบ และความสำคัญของ

การรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล โครงสร้างของระบบสื่อดิจิทัลและปัจจยั
ที่ส่งผลต่อการกระจายข่าวสาร วิธีการที่สื่อดิจิทัลใช้ในการ
สร้างภาพจำและแนวทางการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของ
สื่อ เนื้อหาที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมในสื่อโดยใช้กฎหมาย
และหลักจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารสาธารณะ การ
แยกแยะข้อมูลข่าวสารและตัดสินใจเลือกบริโภคสื่ออย่างมี
วิจารณญาณด้วยหลักการคิดเชิงวิพากษ์ แนวทางการมีส่วน
ร่วมกับสื่อผ่านการแสดงออก แสดงความคิดเห็น ร้องเรียน 
และสร้างสรรค์เนื้อหาสื่อที่รับผิดชอบต่อสังคม 

Definitions, components, and importance 
of digital media literacy; the structure of digital 
media systems and factors influencing information 
dissemination; methods used by digital media to 
construct public perceptions; guidelines for 
evaluating media credibility and assessing 
appropriate and inappropriate media content based 
on laws and ethical principles in public 
communication; distinguishing information and 
making informed decisions about media 
consumption through critical thinking; approaches to 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่ม
ภาษาและการสื่อสาร” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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expression, public opinion, complaints, and the 
creation of socially responsible content. 

media engagement through expression, public 
opinion, complaints, and the creation of socially 
responsible content. 

SU003001 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 
 (Silpakorn Arts) 
  ความรู้ ความเข้าใจในคุณค่าของศิลปะและการ

สร้างสรรค์ ทัศนศิลป์ ศิลปะการแสดง ดนตรี งานออกแบบ 
ในประเทศไทยและต่างประเทศ การประยุกต์ใช้ศิลปะใน
ชีวิตประจำวันและเช่ือมโยงกับศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 

  Knowledge and understanding of value of 
art and creativity; visual arts, performing arts, music, 
and design in Thailand and foreign countries; 
application of art in everyday life and linking art with 
related sciences. 

 

SU004002 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 
 (Silpakorn Arts) 
  ความรู ้ ความเข้าใจในคุณค่าของศิลปะและการ

สร้างสรรค์ ทัศนศิลป์ ศิลปะการแสดง ดนตรี งานออกแบบ 
ในประเทศไทยและต่างประเทศ การประยุกต์ใช้ศิลปะใน
ชีวิตประจำวันและเช่ือมโยงกับศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 

Knowledge and understanding of the value 
of art and creativity; visual arts, performing arts, 
music, and design in Thailand and other countries; 
applications of art in everyday life and its 
connections with related fields. 

 
 
 
 
 
 

 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาสังคมและ
ชีวิต” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU003002 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3(3-0-6)  
 (Creativity and Innovation) 
  แนวคิด หลักการพื้นฐานของการสร้างสรรค์และ

นวัตกรรม กรณีศึกษา การทดลองและการประยุกต์ใช้การคิด
เชิงออกแบบในการออกแบบนวัตกรรม 

  Fundamental concepts and principles of 
creativity and innovation; case studies, 
experimentation and application of design thinking 
for innovation design.   

SU001003 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3(3-0-6)  
 (Creativity and Innovation) 
  แนวคิด หลักการพื้นฐานของการสร้างสรรค์และ

นวัตกรรม กรณีศึกษา การทดลองและการประยุกต์ใช้การคิด
เชิงออกแบบในการออกแบบนวัตกรรม 

  Fundamental concepts and principles of 
creativity and innovation; case studies; 
experimentation; application of design thinking for 
innovation. 

 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU003003 การแก้ปัญหาด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6)  
 (AI-Driven Problem Solving) 
  การวิเคราะห์รูปแบบความล้มเหลวและผลกระทบ 

ทฤษฎีการแก้ปัญหาเชิงประดิษฐ์สร้างสรรค์ เทคนิคการคิด
สร้างสรรค์แบบสแกมเปอร์ การตัดสินใจภายใต้หลายเกณฑ์ 
กระบวนการลำดับชั ้นเช ิงว ิเคราะห์  การแก้ปัญหาด้วย
ปัญญาประดิษฐ์ การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  Failure modes and effects analysis; Theory 
of Inventive Problem Solving; the SCAMPER 
technique; multiple-criteria decision making; 
Analytic Hierarchy Process; AI-driven problem 
solving; problem-based learning. 

SU003001 การแก้ปัญหาด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6)  
 (AI-Driven Problem Solving) 
  การวิเคราะห์รูปแบบความล้มเหลวและผลกระทบ 

ทฤษฎีการแก้ปัญหาเชิงประดิษฐ์สร้างสรรค์ เทคนิคการคิด
สร้างสรรค์แบบสแกมเปอร์ การตัดสินใจภายใต้หลายเกณฑ์ 
กระบวนการลำดับชั ้นเช ิงว ิเคราะห์  การแก้ป ัญหาด้วย
ปัญญาประดิษฐ์ การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  Failure Modes and Effects Analysis; the 
Theory of Inventive Problem Solving; the SCAMPER 
technique; multi-criteria decision making; the 
Analytic Hierarchy Process; AI-assisted problem 
solving; problem-based learning. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU003004 การสร้างธุรกิจแบบลีนด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6)  
 (AI Lean LaunchPad) 
  ความหมายของสตาร์ทอัพ ความแตกต่างระหว่าง

สตาร์ทอัพกับบริษัททั่วไป แนวคิดลีนสตาร์ทอัพ การระดม
ความคิดด้วยปัญญาประดิษฐ์ ผังคุณค่าเสนอขาย ความ
สอดคล้องระหว่างปัญหาและทางออก ผังโมเดลธุรกิจ ผังลีน
แคนวาส ความสอดคล้องระหว่างผลิตภัณฑ์และตลาด การ
สร้างภาพแทนลูกค้าด้วยปัญญาประดิษฐ์ กระบวนการพัฒนา
ลูกค้า วงจร สร้าง–วัดผล–เรียนรู้ การพัฒนาผลิตภัณฑ์แบบ
คล่องตัว ผลิตภัณฑ์ต้นแบบขั้นต่ำที่ใช้งานได้ การสัมภาษณ์
ลูกค้า การจำลองการสัมภาษณ์ลูกค้าด้วยปัญญาประดิษฐ์  
การเปลี่ยนทิศทางหรือเดินหน้าต่อ ประเภทของการเปลี่ยน
ทิศทาง 

  Definition of startups; differences between 
startups and companies; Lean Startup; AI 
brainstorming; Value Proposition Canvas; Problem–
Solution Fit; Business Model Canvas; Lean Canvas; 
product–market fit; AI-generated personas; customer 
development; Build-Measure-Learn feedback loop; 
Agile product development; minimum viable 
product; customer interviews; AI-enhanced 
customer interview simulation; Pivot or Persevere; 
types of pivots. 

SU001004 การสร้างธุรกิจแบบลีนด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6)  
 (AI Lean LaunchPad) 
  ความหมายของสตาร์ทอัพ ความแตกต่างระหว่าง

สตาร์ทอัพกับบริษัททั่วไป แนวคิดลีนสตาร์ทอัพ การระดม
ความคิดด้วยปัญญาประดิษฐ์ ผังคุณค่าเสนอขาย ความ
สอดคล้องระหว่างปัญหาและทางออก ผังโมเดลธุรกิจ ผังลีน
แคนวาส ความสอดคล้องระหว่างผลิตภัณฑ์และตลาด การ
สร้างภาพแทนลูกค้าด้วยปัญญาประดิษฐ์ กระบวนการพัฒนา
ลูกค้า วงจร สร้าง–วัดผล–เรียนรู้ การพัฒนาผลิตภัณฑ์แบบ
คล่องตัว ผลิตภัณฑ์ต้นแบบขั้นต่ำที่ใช้งานได้ การสัมภาษณ์
ลูกค้า การจำลองการสัมภาษณ์ลกูค้าดว้ยปัญญาประดิษฐ์ การ
เปลี ่ยนทิศทางหรือเดินหน้าต่อ  ประเภทของการเปลี ่ยน
ทิศทาง 

  Definition of startups; differences between 
startups and traditional companies; the Lean Startup 
approach; AI-assisted brainstorming; Value 
Proposition Canvas; Problem–Solution Fit; Business 
Model Canvas; Lean Canvas; product–market fit; AI-
generated customer personas; customer 
development; the Build–Measure–Learn feedback 
loop; Agile product development; minimum viable 
products; customer interviews; AI-assisted customer 
interview simulation; Pivot or Persevere; types of 
pivots. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU013001 มองด้วยศิลปะ 3(3-0-6) 
 (Perception through the Lens of Art)   
  ส ิ ่ งแวดล ้อมรอบต ัว ธรรมชาต ิ ส ิ ่ งของในว ิถี

ชีวิตประจำวัน วัตถุสะท้อนความเชื่อ พิธีกรรม วัฒนธรรม 
ประเพณี สังเกต สืบค้นและวิเคราะห์ข้อมูลผ่านมุมมอง
ส่วนตัว บริบทของสังคมร่วมสมัย ประยุกต์แนวคิดกับ
กระบวนการทางศิลปะขั้นพื้นฐาน สร้างผลงาน โครงการ 
นวัตกรรม 

  Surrounding environments, nature, objects 
from daily life, objects reflecting beliefs, rituals, 
cultures, and tradition; observation and analysis 
through personal subjective perception; 
contemporary social contexts; application of 
concept and basic art creation process to make 
artworks, projects or innovations. 

SU011001 มองด้วยศิลปะ 3(3-0-6) 
 (Perception through the Lens of Art)   
  ส ิ ่ งแวดล ้อมรอบต ัว ธรรมชาต ิ ส ิ ่ งของในว ิถี

ชีวิตประจำวัน วัตถุสะท้อนความเชื ่อ พิธีกรรม วัฒนธรรม 
ประเพณี สังเกต สืบค้นและวิเคราะห์ข้อมูลผ่านมุมมอง
ส ่วนตัว บร ิบทของส ังคมร ่วมสมัย ประยุกต ์แนวคิดกับ
กระบวนการทางศิลปะขั ้นพื้นฐาน สร้างผลงาน โครงการ 
นวัตกรรม 

Surrounding environments, nature, 
everyday objects, objects reflecting beliefs, rituals, 
cultures, and traditions; observation, exploration, 
and analysis through personal perception; 
contemporary social contexts; application of 
concepts and basic art-creation process to create 
artworks, projects, or innovations. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ 
และความคิด
สร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

 

SU023001 ไทยวิถ ี  3(1-4-4) 
 (Thai Ways)  
 

 ปิดรายวิชา 

SU023002 พื้นฐานคณิตศาสตร์และกำลังวัสดุ 3(3-0-6) 
                   เพื่อการออกแบบ 
 (Basic Mathematics and Strength of  
                   Materials for Design) 
 

 ปิดรายวิชา 
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SU023003 สถาปัตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออก         3(3-0-6) 
                  เฉียงใต้ 
 (Architecture and Art in South East Asia) 

 ปิดรายวิชา 

SU023004 การอนุรักษ์และการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม      3(3-0-6) 
 (Cultural Heritage Conservation and  
                   Management)  

 ปิดรายวิชา 

SU031001 ความเข้าใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ  3(3-0-6)  
 (Understanding Ancient World Civilization)  

 ปิดรายวิชา 

SU031002 มองกรุงเทพผ่านศิลปะ   3(3-0-6) 
 (Understanding Bangkok through Its Art) 

 ปิดรายวิชา 

SU031003 ศิลปกรรมกับสังคมวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 
 (Art in Thai Society and Culture) 

 ปิดรายวิชา 

SU031004 ไทยศึกษา 3(3-0-6) 
 (Thai Studies)  

 ปิดรายวิชา 

SU031005 พลวัตสังคมไทย 3(3-0-6)  
 (Dynamics of Thai Society)  

 ปิดรายวิชา 

SU032001  การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบค้น 3(3-0-6) 
 (The Use of Thai Language for  
                  Communication and Retrieval) 

 ปิดรายวิชา 

SU032002 ภาษาและวัฒนธรรมอาเซียน 3(3-0-6) 
 (Languages and Culture in ASEAN) 

 ปิดรายวิชา 

SU032003 การอ่านวรรณกรรมเพื่อการพัษนาคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 
 (Literary Reading for  Improvement of  
                  Quality of Life) 
 

 ปิดรายวิชา 
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SU032004 การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อการวิจารณ์ 3(3-0-6) 
 (English Reading for Criticism) 

 ปิดรายวิชา 

SU032005 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารด้านวัฒนธรรม  3(3-0-6) 
 (French for Cultural Communication)  

 ปิดรายวิชา 

SU032006  การเขียนและการอ่านภาษาเขมรเบื้องต้น 3(3-0-6)  
 (Basic Khmer Writing and Reading)  

 ปิดรายวิชา 

SU033001 การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ 3(3-0-6) 
 (Records and Archives Management) 

 ปิดรายวิชา 

SU033002 กรุงเทพศึกษา 3(3-0-6) 
 (Bangkok Study) 

 ปิดรายวิชา 

SU033003     จารึกและเอกสารโบราณศึกษาเชิงสร้างสรรค์        3(3-0-6) 
 (Creative Studies in Inscriptions and  
                   Ancient Manuscripts)  

 ปิดรายวิชา 

SU041001 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 3(3-0-6)  
 (Ways of Life in Multicultural Society)  

 ปิดรายวิชา 

SU041002 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์  3(3-0-6) 
 (Thai Wisdom and Creativity) 
  ความฉลาด ความรู้ ภูมิทัศน์วัฒนธรรม ด้านการ

สร้างสรรค์รวมถึงการประยุกต์ดัดแปลง ในสังคมไทยตั้งแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน 

 
 
 
 

SU041001 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์  3(3-0-6) 
 (Thai Wisdom and Creativity) 
  บูรณาการองค์ความรู ้ ภ ูม ิปัญญา และภูมิทัศน์

วัฒนธรรมไทย ผ่านกระบวนการวางแผนและเรียนรู ้ด้วย
ตนเอง สู่การสร้างสรรค์ผลงานท่ีสะท้อนคุณคา่ร่วมสมัย พร้อม
ทั้งสื่อสารแนวคิดและคุณค่าของผลงานผ่านการเล่าเรื่อง ท่ี
เข้าใจง่ายและเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการปฏิบัติงานเชิงสร้างสรรค์ 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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  Intelligence, knowledge, cultural landscape 
in field of creativity, application, and modification in 
Thai society from past present. 

 

Integration of Thai knowledge, wisdom, and 
cultural landscapes through planning processes and 
self-directed learning to create works that reflect 
contemporary values and communication of the 
concepts and values of these works through clear 
and appropriate storytelling for the target audience 
to enhance skills in creative practice. 

SU041003 สุนทรียศาสตร์เบื้องต้น 3(3-0-6) 
 (Basic Aesthetics) 
  ขอบเขตและความหมายของสุนทรียศาสตร์ ทฤษฎี

ที่ว่าด้วยความงาม ประวัติแนวคิดและทัศนะทางด้านความ
งามของมนุษย์ในแต่ละยุคสมัย เพื่อเป็นพื้นฐานความคิดและ
ความเข้าใจในด้านความงาม อันจะเป็นประโยชน์ต่อการ
พัฒนารสนิยมและวิจารณญาณในการประเมินคุณค่าความ
งามทั้งในด้านสุนทรียศาสตร์และในชีวิตประจำวัน 

  Scope and meaning of aesthetics, theory of 
beauty, history of concept and attitude about 
beauty in each era; thinking foundation and 
understanding of beauty benefitting development of 
taste and evaluation of beauty both in area of 
aesthetics and daily life. 

 
 
 

SU041003 สุนทรียศาสตร์เบื้องต้น 3(3-0-6) 
 (Basic Aesthetics) 
  การใช้หลักการ ทฤษฎี และบริบทเชิง ประวัติศาสตร์

ของความงามเป็นเครื ่องมือในการสื่อสารและพัฒนาทักษะ
การตีความคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ในชีวิตประจำวัน เพื่อ
นำไปส ู ่การพัฒนาว ิจารณญาณและประยุกต ์ใช ้ในการ
สร้างสรรค์ผลงานอย่างมีเหตุผลสนับสนุน 

Application of aesthetic principles, theories, 
and historical contexts as communication tools; 
development of skills in interpreting aesthetic 
values in everyday life; development of critical 
judgment; and application of aesthetic principles in 
creative work.  

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU041004 การออกแบบและสร้างสรรค์ในศิลปะตะวันออก 3(3-0-6) 
 (Design and Creation in Oriental Arts) 
  กระบวนการและบริบทของการสร้างสรรค์ในศิลปะ

ตะวันออก ในช่วงเวลาและพื้นที่ต่าง ๆ การผสมผสานของ
แนวคิดและวิธีการ อันก่อให้เกิดการพัฒนาด้านรูปแบบและ
ล ักษณะเฉพาะเพ ื ่อเป ็นแนวทางการสร ้างสรรค ์ และ
ประยุกต์ใช้กับศาสตร์อื่น ๆ 

  Process and context of oriental arts creation 
in various periods and venues, concept and method 
engendering style and identity development for 
creation and application with other sciences. 

 

SU041002 การออกแบบและสร้างสรรค์ในศิลปะตะวันออก     3(3-0-6) 
 (Design and Creation in Oriental Arts) 
  แนวคิด วิธีการ และวิวัฒนาการของ รูปแบบอันเป็น

รากฐานเอกลักษณ์ ในศิลปะ ตะวันออก ผ ่านบริบททาง
ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมที่หลากหลาย เพื่อสร้างความ
เข้าใจเชิงลึกสำหรับประยุกต์เป็นแนวทางในการสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบ และการประยุกต์ใช้ข้ามศาสตร์ รวมทั้งสื่อสาร
เรื่องราวสู่กลุ่มเป้าหมายอย่างมีหลักการ 

  Concepts, methods, and evolution of forms 
that constitute the foundational identity of Eastern art 
across diverse historical and cultural contexts; their 
application to creative design and interdisciplinary 
contexts; principled communication of stories to 
target audiences. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

SU051001 มนุษย์กับการคิด 3(3-0-6) 
 (Human and Thinking) 

 ปิดรายวิชา 

SU051002 การท่องเที่ยวเชิงนิเวศในประเทศไทย 3(3-0-6) 
 (Eco-Tourism in Thailand) 

 ปิดรายวิชา 

SU051003 จริยธรรมธุรกิจและจรรยาชีพ  3(3-0-6)  
 (Business and Professional Ethics)  

 ปิดรายวิชา 

SU051004 การแสวงหาสารสนเทศยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Information Seeking in Digital Age)  

 ปิดรายวิชา 

SU051005 การเมือง การปกครอง และเศรษฐกิจไทย  3(3-0-6)  
 (Thai Politics, Government and Economy) 

 ปิดรายวิชา 
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SU051006 ทักษะทางการเงิน  3(3-0-6)  
 (Financial Literacy)  

 ปิดรายวิชา 

SU051007 ทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศและสื่อ 3(3-0-6) 
 (Information and Media Literacy Skills) 

 ปิดรายวิชา 

SU051008 เพศสภาพและเพศวิถี 3(3-0-6)   
 (Gender and Sexuality) 

 ปิดรายวิชา 

SU051009 มานุษยวิทยาวัฒนธรรมดนตรีเอเชียตะวันออก 3(3-0-6) 
 (East Asian Music Cultural Anthropology)  

 ปิดรายวิชา 

SU051010 มานุษยวิทยาวัฒนธรรมดนตรีเอเชียตะวันออก 3(3-0-6) 
เฉียงใต้ 

 (Southeast Asian Music Cultural  
                  Anthropology) 

 ปิดรายวิชา 

SU051010 ดนตรีไทยในวิถีชีวิต 3(3-0-6) 
 (Thai Music in Life)  

 ปิดรายวิชา 

SU052001 ภาษาสมิทธิ  3(3-0-6)  
 (Language Achievement)  

 ปิดรายวิชา 

SU052002 การสื่อสารเพื่อการพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6)  
 (Communication for Personality  
                  Improvement) 

 ปิดรายวิชา 

SU053001 อินเทอร์เน็ตสรรพสิ่งเพื่อชีวิตและความเป็นอยู่ 3(3-0-6) 
 (Internet of Things (loT) for Lives and Living) 
 
 
 
 

 ปิดรายวิชา 
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SU061001 การศึกษาเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 3(3-0-6)  
 (Education for Sustainable Development)  
  แนวคิด นโยบาย และกรณีศึกษาเกี ่ยวกับการ

พัฒนาที ่ยั ่งยืน บทบาทของการศึกษากับการพัฒนาด้าน
เศรษฐกิจ การพัฒนาด้านสังคม การพัฒนาด้านสิ่งแวดล้อม
และชุมชน 

  Concepts, policies and case studies on 
sustainable development; roles of education in the 
development of economy, society, environment, 
and community. 

 

SU064002 การศึกษาเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 3(3-0-6)  
 (Education for Sustainable Development)  
  แนวคิด นโยบาย และกรณีศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนา

ที่ยั่งยืน บทบาทของการศึกษากับการพัฒนาด้านเศรษฐกิจ 
การพัฒนาด้านสังคม การพัฒนาด้านสิ่งแวดล้อมและชุมชน 

  Sustainable development concepts, 
policies, and case studies; the role of education in 
economic, social, environmental, and community 
development. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU061002 ศิลปะด้านใน  3(3-0-6) 
 (Inner Arts)  

 ปิดรายวิชา 

SU071001 โลกและดาราศาสตร์ในสหัสวรรษท่ี 3 3(3-0-6)  
 (Earth and Astronomy  

in the Third Millennium)  
  ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติบนโลก บรรยากาศโลก 

การพยากรณ์ทางอุตุนิยมวิทยา การเปลี ่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศและผลกระทบ ปรากฏการณ์ทางดาราศาสตร์ การ
สังเกตการณ์ทางดาราศาสตร์ ระบบสุริยะและดาวฤกษ์ การ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน ปรากฏการณ์และเหตุการณ์ใน
สหัสวรรษท่ี 3 

 
 

SU074003 โลกและดาราศาสตร์ในสหัสวรรษท่ี 3 3(3-0-6)  
 (Earth and Astronomy  

in the Third Millennium)  
  ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติบนโลก บรรยากาศโลก 

การพยากรณ์ทางอุต ุนิยมวิทยา การเปลี ่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศและผลกระทบ ปรากฏการณ์ทางดาราศาสตร์ การ
สังเกตการณ์ทางดาราศาสตร์ ระบบสุริยะและดาวฤกษ์ การ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน ปรากฏการณ์และเหตุการณ์ใน
สหัสวรรษท่ี 3 

 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Natural phenomena of the earth; 
atmosphere of the earth; meteorological forecasting; 
climate change and its impact; astronomical 
phenomena; astronomical observations; the solar 
system and stars; application of this knowledge in 
everyday life; phenomena and events in the third 
millennium.    

 

Natural phenomena on Earth; the Earth’s 
atmosphere; meteorological forecasting; climate 
change and its impacts; astronomical phenomena; 
astronomical observations; the solar system and 
stars; applications of this knowledge in everyday life; 
phenomena and events in the third millennium. 

 

SU071002 การจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือน 3(3-0-6) 
 (Household Environmental Management) 
  การใช้แสงธรรมชาติเพื ่อการอนุรักษ์พลังงานใน

ครัวเรือน สวนอนุรักษ์น้ำ การอนุรักษ์น้ำใช้ภายในบ้าน การ
ระบายอากาศแบบไม่ใช้พลังงาน การคัดแยกมูลฝอย การ
หมักมูลฝอย การจัดการมูลฝอยอันตรายในครัวเรือน 

  Natural lighting for household energy 
conservation; water conservation garden; indoor 
water conservation; passive air ventilation; solid 
waste separation; solid waste composting; 
household hazardous waste management. 

 

SU073001 เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6) 
ในครัวเรือนอย่างยั่งยืน 

 (Digital Technology for Sustainable  
Household Environmental Management)   

การใช้แสงธรรมชาติเพื ่อการอนุรักษ์พลังงานใน
ครัวเรือน การอนุรักษ์น้ำ การระบายอากาศแบบไม่ใช้พลังงาน 
และการจัดการมูลฝอยในครัวเรือน ร่วมกับการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อส่งเสริมการดำเนินชีวิตอย่างยั่งยืน 

Natural lighting for household energy 
conservation, water conservation, passive 
ventilation, and household waste management; the 
application of digital technologies to promote 
sustainable living. 

 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. ปรับชื่อรายวิชา 
3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU071003 ความรอบรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์               3(3-0-6) 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

 (Computer, Information Technology  
and Communication Literacy)  

  บทบาทและความสำค ัญของคอมพ ิ ว เ ตอร์  
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปัจจุบัน แนวโน้มใน
อนาคต ความรู้พื้นฐาน การประยุกต์อย่างสร้างสรรค์ การ
รักษาความมั่นคง กฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้อง 

  Roles and significance of computers, 
information technology, and communication in 
modern days; future trends; fundamental 
knowledge; creative applications; security 
maintenance; relevant laws and ethics. 

 

SU073004 ความรอบรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์                    3(3-0-6) 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

 (Computer, Information Technology  
and Communication Literacy)  

  บทบาทและความสำค ัญของคอมพ ิ ว เตอร 
เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารในปจจุบัน แนวโนม ใน
อนาคต ความรูพื้นฐานทางดานปญญาประดษิฐและการเรียนรู
เชิงลึก การประยุกตใชงานปญญาประดิษฐ อยางสรางสรรค 
การจัดการความรู การติดตอสื่อสาร อินเตอรเน็ตและเครือข
ายสังคม ธรรมาภิบาลปญญาประดิษฐ และการรักษาความ
มั่นคงปลอดภัย กฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวของ 

Roles and significance of computers, 
information technology, and communication in the 
modern world; future trends; fundamental 
knowledge of artificial intelligence and deep learning; 
creative applications of AI; knowledge management; 
data communication; the Internet and social 
networks; AI governance; information security; 
relevant laws and ethics. 

 
 
 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU071004 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติ 3(3-0-6) 
และศิลปกรรม 

 (Natural Environment and Artwork  
Conservation) 

  ค ว า ม ร ู ้ พ ื ้ น ฐ า น ด ้ า น ส ิ ่ ง แ ว ด ล ้ อ ม แ ล ะ
ทรัพยากรธรรมชาติ ปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม ผลกระทบของ
ภัยคุกคามทางกายภาพ เคมี และชีวภาพต่อศิลปกรรม 
บริการของระบบนิเวศและการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ หลักการ
พื ้นฐานในการอนุร ักษ ์ส ิ ่ งแวดล้อมทางธรรมชาต ิและ
ศิลปกรรม การประยุกต์ความรู ้ด ้านวิทยาศาสตร์ในการ
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติ ศิลปกรรม และมรดกโลก 

  Basic knowledge of environmental and 
natural resources; environmental problems; impact 
of physical, chemical and biological threats on 
artworks; ecosystem services and eco-tourism; basic 
principle of natural and cultural conservation; 
application of scientific knowledge to conservation 
of natural environment and artworks; world heritage. 

 

SU074001 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติ 3(3-0-6) 
และศิลปกรรม 

 (Natural Environment and Artwork  
                  Conservation) 
  ค ว า ม ร ู ้ พ ื ้ น ฐ า น ด ้ า น ส ิ ่ ง แ ว ด ล ้ อ ม แ ล ะ

ทรัพยากรธรรมชาติ ปัญหาและประเด็นด้านสิ่งแวดล้อม ภัย
คุกคามทางกายภาพ เคมี และชีวภาพต่อศิลปกรรม บริการ
ของระบบนิเวศและการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ หลักการพื้นฐาน
ของการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและศิลปกรรม การ
ประยุกต์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพื่อการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
ศิลปกรรม และมรดกโลกอย่างยั่งยืน 

Fundamental knowledge of the 
environment and natural resources; environmental 
problems and issues; physical, chemical, and 
biological threats to artworks; ecosystem services 
and ecotourism; fundamental principles of natural 
environment and art conservation; application of 
scientific knowledge for the sustainable 
conservation of the natural environment, artworks, 
and World Heritage sites. 

 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU071005 โลกของจุลินทรีย์ 3(3-0-6)  
 (Microbial World)  
  ประโยชน์และความสำคัญของจุลินทรีย์ต่อวงการ

อาหาร อุตสาหกรรมการเกษตรและการแพทย์ต่อมนุษย์ใน
ชีวิตประจำวัน การใช้จุลินทรีย์โดยคำนึงถึงความปลอดภัย
ของผู้บริโภคและสิ่งแวดล้อม 

  Benefits and importance of microorganisms 
in the food, industrial, agricultural and medical 
sectors in human daily life; responsible use of 
microorganisms for the safety of consumers and 
environment. 

SU074004 จุลินทรีย์และเรา 3(3-0-6)  
 (Microbes and Us) 

 ประโยชน์และความสำคัญของจุลินทรีย์ต่อวงการ
อาหาร อุตสาหกรรมการเกษตรและการแพทย์ต่อมนุษย์ใน
ชีวิตประจำวัน การใช้จุลินทรีย์โดยคำนึงถึงความปลอดภัยของ
ผู้บริโภคและสิ่งแวดล้อม 

Benefits and importance of microorganisms 
in the food, agricultural, industrial, and medical 
sectors in everyday life; safe use of microorganisms 
to ensure the safety of consumers and the 
environment. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. ปรับชื่อรายวิชา 
3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

 

SU071006 อินเทอร์เน็ตสีขาว 3(3-0-6)  
 (White Internet)  

 ปิดรายวิชา 

SU071007 การเพาะเห็ดและการต่อยอดทางธุรกิจ 3(3-0-6)  
 (Mushroom Farming and Business Extension) 
  เทคโนโลยีการเพาะเห็ด การเพาะเห็ดกับการ

ท่องเที่ยวเชิงนิเวศ การพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหารและอาหาร
เสริมสุขภาพจากเห็ด หลักการของกฎระเบียบและมาตรฐาน
การเกษตร การท่องเที่ยวและการผลิตอาหาร 

  Mushroom cultivation technology; 
mushroom farming and eco-tourism; development 
of food and nutraceutical products from 
mushrooms; principles of regulation and standard in 
agriculture tourism and food production. 

SU071006 การเพาะเห็ดและนวัตกรรมผลิตภณัฑ์จากเห็น        3(3-0-6) 
 (Mushroom cultivation  

and product innovation) 
เทคโนโลยีการเพาะเห็ด ฟาร์มเห็ดและเป็นแหล่ง

ท่องเที่ยวเชิงนิเวศ การพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหารและอาหาร
เสริมสุขภาพจากเห็ด หลักการของกฎระเบียบและมาตรฐาน
การเกษตร การท่องเที่ยวและการผลิตอาหาร 

Mushroom cultivation technology; 
mushroom farming and eco-tourism; development 
of food and nutraceutical products from 
mushrooms; principles of regulations and standards 
in agriculture, tourism, and food production. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. ปรับชื่อรายวิชา 
3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU071008 โปรแกรมสำนักงานวันนี้  3(3-0-6)  
 (Today’s Office Application)  

 ปิดรายวิชา 

SU071009 ความฉลาดรู้ด้านวิทยาศาสตร์  3(3-0-6) 
 (Science Literacy) 

 ปิดรายวิชา 

SU071010 เรียนเพื่อเรียนรู้  3(3-0-6) 
 (Learning How to Learn) 
  หลักการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพตามธรรมชาติ

ของมนุษย์ การทำงานของสมองที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ 
ความจำ การฝึกฝน และการผัดวันประกันพรุ่ง อภิปัญญา 
เทคนิคการเรียนให้ประสบความสำเร็จ 

P r i n c i p l e s  o f  e f f e c t i ve  l e a rn i n g  i n 
accordance with human nature; brain functions 
re la ted to  lea rn ing ,  memory ,  t ra in ing  and 
procrastination; metacognition; techniques for 
successful learning. 

SU064003 เรียนเพื่อเรียนรู้     3(3-0-6) 
 (Learning How to Learn) 
  หลักการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพตามธรรมชาติ

ของมนุษย์ การทำงานของสมองที่เกี ่ยวข้องกับการเรียนรู้ 
ความจำ การฝึกฝน และการผัดวันประกันพรุ่ง อภิปัญญา 
เทคนิคการเรียนให้ประสบความสำเร็จ 

P r i n c i p l e s  o f  e f f e c t i ve  l e a rn i n g  i n 
accordance with human nature; brain functions 
re lated to learn ing ,  memory,  pract ice , and 
procrastination; metacognition; techniques for 
successful learning. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU071011 วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเอ็กเซล 3(3-0-6) 
 (Data Analytics with Excel)  
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล 

กระบวนการของวิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล การเก็บรวบรวม
ข้อม ูล  การนำเสนอข้อม ูลด ้วยกราฟ การใช้โปรแกรม
สำเร็จรูปเอ็กเซลในการวิเคราะห์ข้อมูลจริง กรณีศึกษา 

 
 
 

SU073003 วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเอ็กซเ์ซล    3(3-0-6) 
 (Data Analytics with Excel)  
  ความรู้เบื้องต้นเกี ่ยวกับวิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล 

กระบวนการของวิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล การเก็บรวบรวม
ข้อมูล  การนำเสนอข้อมูลด้วยกราฟ การใช้โปรแกรมสำเร็จรปู
เอ็กซ์เซลในการวิเคราะห์ข้อมูลจริง กรณีศึกษา 

 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Introduction to data analytics; data analytics 
process; data collection; graphical presentation of 
data; Excel for real data analysis; case studies. 

Introduction to data analytics; the data 
analytics process; data collection; graphical 
presentation of data; the use of Excel for real-world 
data analysis; case studies. 

SU071012 ถึงโลกร้อนก็รักษ์ 3(3-0-6)  
 (Resilient Living in Global Warming)  
  ความรู้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับก๊าซเรือนกระจก แหล่ง

ปล่อยก๊าซเรือนกระจก และการประเมินการปล่อยก๊าซเรือน
กระจก ผลกระทบของก๊าซเรือนกระจกต่อภาวะโลกร้อนและ
การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมอิากาศ การลดและการดดูกลบัก๊าซ
เร ือนกระจก การบรรเทาผลกระทบและการปรับตัวต่อ
ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงสภาพภมูิอากาศ การประยุกต์
องค์ความรู้ให้เช่ือมโยงกับการดำเนินชีวิตประจำวัน 

  Basic knowledge about greenhouse gas, 
sources of greenhouse gas emissions, and 
greenhouse gas estimation. Impacts of greenhouse 
gas on global warming and climate change. 
Greenhouse gas reduction and capture. Climate 
change impact mitigation and adaptation. Applying 
acquired knowledge to daily life. 

 

SU071004 ถึงโลกร้อนก็รักษ์   3(3-0-6)  
 (Resilient Living in Global Warming)  

ความรู้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับก๊าซเรือนกระจก แหล่ง
ปล่อยก๊าซเรือนกระจก และการประเมินการปล่อยก๊าซเรือน
กระจก ผลกระทบของก๊าซเรือนกระจกต่อภาวะโลกร้อนและ
การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ การลดและการดูดกลับ
ก๊าซเรือนกระจก การบรรเทาผลกระทบและการปรับตัวต่อ
ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ ฝึกความคิด
สร้างสรรค์ในการทำกิจกรรมหรือโครงการที่เกี่ยวข้องกับการ
ให้ความรู้เรื่องโลกร้อนและการจัดการก๊าซเรือนกระจกแก่
กลุ่มเป้าหมายอย่างเหมาะสม ประยุกต์ใช้แนวทางลดก๊าซ
เรือนกระจกในชีวิตประจำวันของตนเองให้มีแนวคิดต่อยอด
ไปใช้สำหรับภาคอุตสาหกรรมในอนาคตได้ 

Basic knowledge of greenhouse gases, 
sources of greenhouse gas emissions, and the 
estimation of greenhouse gas emissions; impacts of 
greenhouse gases on global warming and climate 
change; greenhouse gas reduction and removal; 
climate change mitigation and adaptation; 
development of creativity through activities or 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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projects related to raising awareness of global 
warming and greenhouse gas management for 
specific target groups; application of greenhouse gas 
reduction approaches in daily life with potential for 
future industrial applications. 

 
SU071013 สิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงาน 3(3-0-6) 

ในชีวิตประจำวัน 
 (Environment, Pollution, and Energy  

in Everyday Life) 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบนิเวศ มลพิษทางน้ำ 

มลพิษทางอากาศ มลพิษทางดิน ขยะมูลฝอย พลังงาน ก๊าซ
เรือนกระจกและการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ ความ
เชื่อมโยงระหว่างการผลิตและการใช้พลังงานกับภาวะมลพิษ
และสิ่งแวดล้อมในชีวิตประจำวัน  

  Basic knowledge of ecosystem, water 
pollution, air pollution, soil pollution, solid waste, 
energy, greenhouse gas and climate change. The 
interconnection between energy production and 
consumption with pollution and the environment in 
everyday life. 

SU074002 สิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงาน                    3(3-0-6) 
เพื่อวิถีชีวิตยั่งยืน 

 (Environment, Pollution, and Energy  
for Sustainable Living)  

  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม ระบบนิเวศ 
มลพิษทางน้ำ มลพิษทางอากาศ มลพิษทางดิน ขยะมูลฝอย 
พลังงาน ก๊าซเร ือนกระจกและการเปลี ่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อออนไลน์ในการ
สืบค้น วิเคราะห์ และสื่อสารข้อมูลด้านสิ่งแวดล้อม มลพิษ 
และพลังงานในชีว ิตประจำวันอย่างมีประสิทธิภาพและ
เหมาะสมกับบริบททางสังคม การพัฒนาแนวคิด ทักษะ และ
พฤติกรรมการดำเนินชีวิตเพื่อความยั่งยืนในยุคดิจิทัล 

  Basic knowledge of the environment, 
ecosystems, water pollution, air pollution, soil 
pollution, solid waste, energy, greenhouse gases, and 
climate change; the use of digital technologies and 
online media to search for, analyze, and 
communicate information about the environment, 
pollution, and energy in everyday life effectively and 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. ปรับชื่อรายวิชา 
3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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appropriately in social contexts; development of 
concepts, skills, and behaviors that support 
sustainable living in the digital era. 

 
SU073001 ธรรมชาติวิจักษ์ 3(3-0-6) 
 (Nature Appreciation) 
  ความหลากหลายทางชีวภาพ ความสำคัญและ

บทบาทของสิ่งมีชีวิต  คุณค่าและความงามของธรรมชาติ การ
สร้างจิตสำนึกในการอนุรักษ์และความรับผิดชอบต่อสังคม 

  Biodiversity; importance and roles of living 
organisms; value and beauty of nature; awareness 
raising of conservation and social responsibility. 

 

SU072003 ธรรมชาติวิจักษ์    3(3-0-6) 
 (Nature Appreciation) 

ความหลากหลายทางชีวภาพ ความสำคัญและ
บทบาทของสิ่งมีชีวิต คุณค่าและความงามของธรรมชาติ การ
สร้างจิตสำนึกในการอนุรักษ์และความรับผิดชอบ ต่อสังคม 

Biodiversity; importance and roles of living 
organisms; the value and beauty of nature; 
developing awareness of conservation and social 
responsibility. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาภาษาและการ
สื่อสาร” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU073002 รักษ์นก  3(3-0-6) 
 (Bird Conservation) 
  การดูนก การจำแนกชนิด ถิ่นที่อยู่อาศัย พฤติกรรม

การร้อง การหาอาหารและการสืบพันธุ์  พฤติกรรมการสร้าง
รัง การอพยพ การอนุรักษ ์

  Birdwatching; classification; habitats; singing 
behavior; foraging and reproduction; nesting 
behavior; migration and conservation. 

SU072002 รักษ์นก    3(3-0-6) 
 (Bird Conservation) 
  การดูนก การจำแนกชนิด ถิ่นที่อยู่อาศัย พฤติกรรม

การร้อง การหาอาหารและการสืบพันธุ์  พฤติกรรมการสร้าง
รัง การอพยพ การอนุรักษ ์

Birdwatching; bird identification; habitats; 
vocalization behavior; foraging and reproduction; 
nesting behavior; migration; conservation. 

 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาภาษาและการ
สื่อสาร” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU073003 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอร์ต 3(3-0-6) 
 (E-Sport Technology, Techniques and Industry)  
  น ิยามและประเภทของอ ีสปอร ์ต การผสาน

องค์ประกอบเกมในกิจกรรมต่าง ๆ และประโยชน์ด ้าน
การศึกษา ความยอมรับในมหกรรมกีฬาท่ีสำคัญ สังเวียนต่อสู้
ออนไลน์ในระบบหลายผู้เล่น (โมบา) เกมยิงแบบมุมมอง
บุคคลที่หนึ่ง (เอฟพีเอส) มารยาทและแนวทางปฏิบัติที่เป็นท่ี
ยอมรับ เทคโนโลยีการสื่อสารในอีสปอร์ต เทคโนโลยีการ
ถ่ายทอดเกม กลยุทธของทีมและการบริหารระดับจุลภาค 
รูปแบบการเล่น การสื่อสารและการร่วมมือกันระหว่างผู้เล่น 
ทักษะที่สำคัญในอีสปอร์ต อุตสาหกรรมเกมและอีสปอร์ต 
แม่แบบทางธุรกิจ รายได้ของผู้เล่นและผู้ถ่ายทอดเกม การ
ฝึกฝนและแข่งขันเกม กรณีศึกษาจากการแข่งขันที่น่าสนใจ 

  Definition and types of e-sports; 
incorporating game elements into activities and 
educational benefits; acceptance in major sporting 
events; multiplayer online battle arena (MOBA); first-
person shooter (FPS); accepted civility and practice; 
communication technology in e-sports; game 
broadcasting technology; team strategy and micro-
management; playing styles; communication and 
collaboration between players; essential e-sports 
skills, game and e-sports industry; business models; 
income of players and game-casters; game practice 

SU071007 ความเป็นผู้ประกอบการ                                 3(3-0-6) 
และอุตสาหกรรมอีสปอร์ต 

 (E-Sport Entrepreneurship and Industry)   
ทักษะที ่จำเป็นในการเป็นผู ้ประกอบการ ความ

ตระหนักถึงกฎหมาย นิยามและประเภทของอีสปอร์ต การ
ผสานองค์ประกอบเกมและประโยชน์ด้านการศึกษา สังเวียน
ต่อสู้ออนไลน์ในระบบหลายผู้เล่น (โมบา) เกม ยิงแบบมุมมอง
บุคคลที่หนึ่ง (เอฟพีเอส) มารยาทและแนวทางปฏิบตัิที่เป็นท่ี
ยอมรับ เทคโนโลยีการสื่อสารในอีสปอร์ต เทคโนโลยีการ
ถ่ายทอดเกม  กลยุทธ์ของทีมและรูปแบบการเล่น การสื่อสาร
และการร่วมมือกัน ระหว่างผู้เล่น ทักษะที่สำคัญในอีสปอร์ต 
อุตสาหกรรมเกมและอีสปอร์ต แม่แบบทางธุรกิจ รายได้ของ 
ผ ู ้ เล ่น และผ ู ้ถ ่ายทอดเกม การฝ ึกฝนและแข ่งข ันเกม 
กรณีศึกษาจากการแข่งขันที่น่าสนใจ 

Essential skills for entrepreneurs; legal 
awareness; definitions and types of esports; 
integration of game elements and their educational 
benefits; multiplayer online battle arena (MOBA) 
games; first-person shooter (FPS) games; etiquette 
and accepted practices in esports; communication 
technologies in esports; game broadcasting 
technologies; team strategies and playing styles; 
player communication and collaboration; key 
esports skills; the game and esports industry; 
business models; income of players and game 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. ปรับชื่อรายวิชา 
3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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and competition;  case studies from interesting 
competitions. 

casters; game training and competition, with case 
studies from notable esports tournaments. 

 
SU073004 นักสร้างสื่อผสมสำหรับโซเชียลมีเดีย 3(3-0-6)  
 (Digital Media Creator for Social Media)  
  ภาพรวมของเทคโนโลยีสื ่อประสมดิจิทัลและการ

ประยุกต์ใช้งาน การใช้งานเครื่องมือในการสร้างสื่อประสม 
การสร้างสื่อประสมชนิดต่าง ๆ การถ่ายภาพ การถ่ายทำวิดีโอ 
เส ียง การสร ้างภาพเคล ื ่อนไหว และส ื ่อประสมแบบ
ปฏิสัมพันธ์ สำหรับสื่อโซเชียลมีเดีย 

  An overview of digital multimedia 
technology and its applications; using multimedia 
creation tools; creation of mixed media; 
photography; video and audio production; 
animation and interactive media for social media. 

 
 

SU073005 นักสร้างสื่อผสมสำหรับโซเชียลมีเดีย    3(3-0-6)  
 (Digital Media Creator for Social Media)  
  ภาพรวมของเทคโนโลยีสื ่อประสมดิจิทัลและการ

ประยุกต์ใช้งาน การใช้งานเครื่องมือในการสร้างสื่อประสม 
การสร้างสื่อประสมชนิดต่าง ๆ การถ่ายภาพ การถ่ายทำวิดีโอ 
เสียง การสร้างภาพเคลื่อนไหว และสื่อประสมแบบปฏิสมัพนัธ์ 
สำหรับสื่อโซเชียลมีเดีย  

Overview of digital multimedia technologies 
and their applications; use of tools for multimedia 
creation; creation of various types of multimedia; 
photography; video production; audio; animation; 
interactive media for social media platforms. 

 

 

 

 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU073005 วิทยาศาสตร์เบื้องต้น 3(3-0-6) 
ในการอนุรักษ์ศิลปะกรรม 

 (Basic Science in Art Conservation)  
  ความรู้ทางวิทยาศาสตร์เบื้องต้นและการประยุกต์

ในการอนุรักษ์ศิลปกรรม การสำรวจการเสื ่อมสภาพของ
ผลงานศิลปะ การเสื่อมสภาพและสาเหตุของการเสื่อมสภาพ 
ความรู้พื ้นฐานเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของชนิดของวัสดุกับ
องค์ประกอบและพันธะทางเคมี สมบัติทางกายภาพ สมบัติ
ทางเคมี และการเปลี ่ยนแปลงภายใต้สภาพแวดล้อม ที่
เกี่ยวข้องกับการสงวนรักษาและอนุรักษ์งานศิลปกรรม 

  Basic scientific knowledge and its 
applications in the preservation of works of art. 
Survey of damages of works of art. Deterioration and 
causes of deterioration. Basic knowledge on the 
relationship between types of materials and their 
chemical composition and bonding, physical 
properties, chemical properties, and changes under 
the environment relevant to preservation and 
conservation of works of art. 

 

SU071003 วิทยาศาสตร์เบื้องต้น    3(3-0-6) 
ในการอนุรักษ์ศิลปกรรม 

 (Basic Science in Art Conservation)  
  ความรู้ทางวิทยาศาสตร์เบื้องต้นและการประยุกต์ใน

การอนุรักษ์ศิลปกรรม การสำรวจการเสื่อมสภาพของผลงาน
ศิลปะ การเสื่อมสภาพและสาเหตุของการเสื่อมสภาพ ความรู้
พ ื ้นฐานเก ี ่ยวก ับความส ัมพ ันธ ์ของชน ิดของว ัสด ุกับ
องค์ประกอบและพันธะทางเคมี สมบัติทางกายภาพ สมบัติ
ทางเคมี และการเปลี ่ยนแปลงภายใต้สภาพแวดล้อม ที่
เกี่ยวข้องกับการสงวนรักษาและอนุรักษ์งานศิลปกรรม 

Basic scientific knowledge and its 
applications in the preservation of works of art; 
examination of the deterioration of works of art; 
deterioration and its causes; basic knowledge of the 
relationship between types of materials and their 
chemical composition and bonding, physical and 
chemical properties, and changes under 
environmental conditions relevant to the 
preservation and conservation of works of art. 

 
 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU081001 อาหารเพื่อสุขภาพ  3(3-0-6)  
 (Food for Health)  
  ความรู ้พื ้นฐานเกี ่ยวกับความต้องการอาหารของ

ร่างกาย องค์ประกอบอาหาร สุขลักษณะของอาหารกับสขุภาพ 
อาหารที่ไม่ได้สัดส่วนกับโรค อุปนิสัยการรับประทานอาหารกับ
สุขภาพ ปัญหาโภชนาการ โรคจากโภชนาการ จากการปนเปื้อน 
สารถนอมอาหารและบรรจุภัณฑ์ แนวคิดเชิงธุรกิจด้านอาหาร
เพื ่อสุขภาพ ความปลอดภัยด้านอาหารและการคุ ้มครอง
ผู้บริโภค 

  Fundamental knowledge of the body's 
dietary needs; food composition; food hygiene and 
health; imbalanced nutrition and diseases; eating 
habits and health; nutritional problems; diseases 
related to nutrition, contamination of food 
additives/preservatives and packaging materials; 
business concept of healthy food service; food safety 
and consumer protection. 

 

SU081001 อาหารเพื่อสุขภาพ     3(3-0-6)  
 (Food for Health)  
  ความรู ้ด้านอาหารที ่สัมพันธ์กับสุขภาพและความ

ปลอดภัย ครอบคลุมในเรื ่อง หลักโภชนการ ความต้องการ
อาหารของร่างกาย องค์ประกอบอาหาร สุขลักษณะของอาหาร
กับสุขภาพ อาหารที่ไม่ได้สัดส่วนกับโรค อุปนิสัยการรับประทาน
อาหารกับสุขภาพ ปัญหาโภชนาการ โรคจากโภชนาการ จาก
การปนเปื้อน สารถนอมอาหารและบรรจุภัณฑ์ ความปลอดภัย
ด้านอาหารและการคุ้มครองผู้บริโภค แนวคิดเชิงธุรกิจด้าน
อาหารและสุขภาพกับแนวทางการพัฒนาสินค้าอาหาร การ
สืบค้นข้อมูลด้านอาหารและสุขภาพ ข่าวสารด้านอาหารและ
สุขภาพ ตลอดจนการทำงานมอบหมายเป็นกลุ ่มด้วยความ
รับผิดชอบและซ่ือสัตย์ 

  Knowledge of food in relation to health and 
safety, including principles of nutrition, dietary needs 
of the human body, food composition, food hygiene 
in relation to health, dietary imbalance and related 
diseases, eating habits and health, nutritional 
problems, nutrition-related and contamination-related 
diseases, food preservatives and packaging, and food 
safety and consumer protection; business concepts in 
food and health; approaches to food product 
development; information search on food and health; 
food and health news; group assignments emphasizing 
responsibility and academic integrity. 

 

1. เปล่ียน “วิชาบังคับ
เลือก” เป็น “วิชาเลือก” 

2. เปล่ียนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชวีิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU081002 สมุนไพรน่ารู้  3(3-0-6) 
 (Essential Knowledge of Herbs)  
  พืชและผลิตภัณฑ์ธรรมชาติอื่น ๆ ที่มีความสัมพันธ์

ต่อชีวิตประจำวัน เน้นการใช้เพื่อรักษาโรคเบื้องต้น ใช้เป็น
อาหารและเครื่องสำอาง และความรู้เกี่ยวกับพืชพิษ 

  Plants and other natural products used in 
daily life as medicines for common illnesses, food 
and cosmetics; knowledge of poisonous plants. 

 

SU081002 สมุนไพรน่ารู้    3(3-0-6) 
 (Essential Knowledge of Herbs)  
  พืชและผลิตภัณฑ์ธรรมชาติอื่น ๆ ที่มีความสัมพันธ์

ต่อชีวิตประจำวัน เน้นการใช้เพื่อรักษาโรคเบื้องต้น ใช้เป็น
อาหารและเครื่องสำอาง และความรู้เกี่ยวกับพืชพิษ 

Plants and other natural products in relation 
to daily life, with emphasis on their uses as 
medicines for common illnesses, food, and 
cosmetics; knowledge of poisonous plants. 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

 

SU081003 การดูแลสุขภาพ  3(3-0-6)  
 (Health Care)  
  แนวทางการดูแลตนเองสำหรับโรคและอาการ

เจ็บป่วยเบื้องต้น หลักการใช้ยาพื้นฐาน อันตรายที่เกิดจาก
การใช้ยารักษาโรคและยาเสพติด ผลิตภัณฑ์เสริมอาหารและ
ผลิตภัณฑ์ดูแลผิว 

  Guidelines on self-care for common 
diseases and illnesses; basic principles of medication 
use; harmful effects of medications and narcotic 
drugs; dietary supplements and skincare products. 

 

SU084001 การดูแลสุขภาพ       3(3-0-6)  
 (Health Care)  
  แนวทางการดูแลตนเองสำหร ับโรคและอาการ

เจ็บป่วยเบื้องต้น หลักการใช้ยาพื้นฐาน อันตรายที่เกิดจาก
การใช้ยารักษาโรคและยาเสพติด ผลิตภัณฑ์เสริมอาหารและ
ผลิตภัณฑ์ดูแลผิว พร้อมหลักการตลาดและการเลือกใช้ที่
เหมาะสม 

  Guidelines on self-care for common diseases 
and illnesses; basic principles of medication use; 
adverse effects of medications and narcotic drugs; 
dietary supplements and skincare products; 
fundamental marketing principles and appropriate 
product selection. 

 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 



 
175 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2566 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570 การเปลี่ยนแปลง 

SU091001 คิดเพื่อใช้ชีวิตในยุคปัจจุบัน 3(3-0-6) 
 (Thinking for Living in Today’s World) 

 ปิดรายวิชา 

SU091002 นวัตกรรมพลังงาน  3(3-0-6)  
 (Energy Innovation)  
  วิวัฒนาการการใช้พลังงาน พลังงานกับเทคโนโลยี 

ภาวะโลกร้อน นวัตกรรมพลังงานทางเลือก นวัตกรรม
พลังงานเพื่อสิ่งแวดล้อม ธุรกิจพลังงานในปัจจุบัน 

  Evolution of energy; energy and technology; 
global warming; alternative energy innovations; 
energy innovations for environment; current energy 
business. 

SU091009 นวัตกรรมพลังงาน    3(3-0-6)  
 (Energy Innovation)  
  สถานการณ์ปัจจุบันของการใช้พลังงานทางเลือก 

การบูรณาการแนวคิดเชิงผู ้ประกอบการเพื ่อประยุกต์ใช้
นวัตกรรมพลังงานในการแก้ไขปัญหาโลกร้อน 

  Current situation of alternative energy; 
integration of entrepreneurial concepts for the 
application of energy innovation to address global 
warming. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

 

SU091003 ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่กระบวนการการผลิต 3(3-0-6) 
 (Indigenous Knowledge toward  
                  Production Process) 
  วิวัฒนาการของกระบวนการผลิตจากอดีตสู่ปัจจุบัน 

การทำน้ำตาลมะพร้าวในครัวเรือนสู่การผลิตน้ำตาลทราย 
การหมักข้าวหมากสู่กระบวนการการหมักในอุตสาหกรรม 
การผลิตนมจากโคในครัวเรือนสู่กระบวนการการผลิตนม การ
ทอผ้าสู ่กระบวนการการผลิตสิ ่งทอ การทำกระดาษสาสู่
กระบวนการการผลิตกระดาษ การทำขนมไทยสู่กระบวนการ
การผลิตขนม กระบวนการการผลิตข้าวแบบด ั ้งเด ิมสู่
กระบวนการการผลิตข้าวสารและกระบวนการอบแห้ง 

 
 

SU091013 ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่กระบวนการผลิต                3(3-0-6) 
 (Indigenous Knowledge toward  
                  Production Process) 
  การทำน้ำตาลมะพร้าวในครัวเร ือน การผลิต

น้ำตาลทราย การหมักข้าวหมาก กระบวนการการหมักใน
อุตสาหกรรม การผลิตนมจากโค กระบวนการการผลิตนม 
การทอผ ้า  กระบวนการการผล ิตส ิ ่ งทอ กระดาษสา 
กระบวนการการผลิตกระดาษ ขนมไทย กระบวนการการผลติ
ขนม กระบวนการการผลิตข้าวแบบดั้งเดิม กระบวนการการ
ผลิตข้าวสาร กระบวนการอบแห้ง 

 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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  Evolution of production process from the 
past to the present; coconut sugar production in the 
household to granulated sugar manufacturing; 
fermentation of sweet rice to industrial fermentation 
process; household production of cow milk to milk 
production process; fabric weaving to textile 
manufacturing process; mulberry paper making to 
paper manufacturing process; Thai dessert making to 
dessert production process; traditional rice 
production process to modern rice production and 
drying process. 

Production of homemade coconut sugar; 
manufacturing of granulated sugar; fermentation of 
sweetened rice; industrial fermentation processes; 
dairy milk production and processing; fabric weaving; 
textile production processes; mulberry paper; paper 
production processes; Thai desserts; dessert 
production processes; traditional rice production; 
rice milling processes; and drying processes. 

 
 

SU091004 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (Technology of Appliances in Daily Life) 
  ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี การ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อการสร้างสรรค์เครื่องมือ เครื่องใช้ 
ระบบกลไกและหน้าที ่ของอุปกรณ์พื ้นฐานของเครื ่องมือ
เครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน 

  Definition and evolution of technology; 
application of technology in the creation of 
appliances; mechanical systems and functions of 
everyday appliances. 

 

SU091010 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน          3(3-0-6) 
 (Technology of Appliances in Daily Life) 
  ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ระบบ 

กลไก หน้าท่ี และส่วนประกอบพ้ืนฐานของเครื่องมือเครื่องใช้ใน
ชีวิตประจำวัน การวิเคราะห์หลักการทำงานเบื ้องต้น การ
สื่อสารและนำเสนอองค์ความรู้ทางเทคโนโลยีโดยใช้สื่อดิจิทัล 
คุณธรรมและความซื่อสัตย์สุจริตในการนำเสนอข้อมูล 

Meaning and evolution of technology; 
systems, mechanisms, functions, and basic 
components of everyday tools and devices; analysis 
of basic working principles; communication and 
presentation of technological knowledge using 
digital media; ethics and integrity in presenting 
information. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU091005 วัสดุกับมนุษย์ 3(3-0-6) 
 (Materials and Man) 
  วัสดุธรรมชาติ วัสดุที่มนุษย์สร้างขึ้น การประยุกต์ใช้

งานวัสดุโดยมนุษย์ การพัฒนาวัสดุเพื่อการดำรงอยู่ของมนุษย์ 
การเพิ่มมูลค่าวัสดุ 

  Natural materials; man-made materials; 
materials applications by man; the development of 
materials for human existence; adding material 
value. 

SU094001 วัสดุกับมนุษย์    3(3-0-6) 
 (Materials and Man) 
  วัสดุธรรมชาติ วัสดุที่มนุษย์สร้างขึ้น การประยุกต์ใช้

งานวัสดุโดยมนุษย์ การพัฒนาวัสดุเพื่อการดำรงอยู่ของมนุษย์ 
การเพิ่มมูลค่าวัสดุ 

Natural materials; man-made materials; 
material applications by humans; the development 
of materials for human existence; adding material 
value. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

 

SU091006 ศิลปะการดำรงชีวิต 3(3-0-6) 
 (Art of Living) 
 

 ปิดรายวิชา 

SU091007 ไฟฟ้ากับชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (Electricity and Everyday Life) 
  การผลิตพลังงานไฟฟ้าจากแหล่งพลังงานน้ำ 

แสงอาทิตย์ ลม น้ำมัน และแก๊สธรรมชาติ  การส่งจ่ายและ
จำหน่ายพลังงานไฟฟ้า การคำนวณค่าไฟ การเลือกใช้อุปกรณ์
ไฟฟ้า การประเมินความปลอดภัยของระบบไฟฟ้า การ
ประหยัดไฟฟ้าในบ้านพักอาศัย อาคารสำนักงานและโรงงาน
อุตสาหกรรม การผลิตและการใช้พลังงานไฟฟ้าอย่างยั่งยืน 

 
 
 

SU094004 ไฟฟ้ากับชีวิตประจำวัน  3(3-0-6) 
 (Electricity and Everyday Life) 
  การผลิตพลังงานไฟฟ้าจากแหล่งพลังงานน้ำ 

แสงอาทิตย์ ลม น้ำมัน และแก๊สธรรมชาติ การส่งจ่ายและ
จำหน่ายพลังงานไฟฟ้า การคำนวณค่าไฟ การเลือกใช้อุปกรณ์
ไฟฟ้า การประเมินความปลอดภัยของระบบไฟฟ้า การ
ประหยัดไฟฟ้าในบ้านพักอาศัย อาคารสำนักงานและโรงงาน
อุตสาหกรรม การผลิตและการใช้พลังงานไฟฟ้าอย่างยั่งยืน 

 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Electricity generation from sources such as 
hydro, solar, wind, oil, and natural gas; electricity 
transmission and distribution; electricity bill 
calculation; selection of electrical appliances; 
electrical safety assessment; saving electricity usage 
at homes, offices, and factories; sustainable 
electricity production and consumption. 

 

  Process of generating electricity from 
sources of energy: water, sunlight, wind, oil, and 
natural gas; electricity transmission and distribution; 
calculation of electricity usage cost and charges; 
selection of electrical appliances; electrical safety 
assessment; saving and reducing electricity usage at 
homes, offices, and factories; sustainable electricity 
production and usage. 

SU091008 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน 3(3-0-6) 
 (Renewable Energy Technology) 

 ปิดรายวิชา 

SU091009 การทำงานในธุรกิจอุตสาหกรรม 3(3-0-6)  
 (Working in industrial business) 

 ความสำคัญของอุตสาหกรรมการผลิต วิศวกรรมและ
เทคโนโลยีต่อเศรษฐกิจของประเทศไทยและโลก ตำแหน่งงาน
ในธุรกิจอุตสาหกรรมสำหรับผู ้เรียนหลากหลายสาขาวิชา 
ประกอบด้วยมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ
วิศวกรรมศาสตร์ ทักษะสำคัญสำหรับเส้นทางความก้าวหน้าใน
สายอาชีพของแต่ละสาขาวิชา หัวข้อทางอุตสาหกรรมใน
ปัจจุบัน 
 Importance of production, engineering and 
technology industries on economies of Thailand and 
the world; Job positions in industrial business for 
multidisciplinary students including humanities, social 
sciences, sciences, and engineering; Significant skills 
for career path of each academic discipline; Current 
industrial topics. 

SU091012 การทำงานในธุรกิจอุตสาหกรรม   3(3-0-6)  
 (Working in industrial business) 

 หล ักการเศรษฐศาสตร ์  ธ ุ รก ิจ และแนวโน้ม
อุตสาหกรรมที่ส่งผลต่อตลาดแรงงาน การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อ
การวางแผนพัฒนาทักษะและเส้นทางอาชีพ คุณธรรม จริยธรรม 
และความรับผิดชอบในการเตรียมความพร้อมสู่การประกอบ
อาชีพ  

  Principles of economics, business, and 
industry trends affecting the labor market; data 
analysis for planning skill development and career 
paths; virtues, ethics, and responsibility in preparing for 
professional careers. 

1. เปล่ียนรหัสวิชา 
2. เปล่ียนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชวีิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU091010 ธุรกิจยุคใหม่ด้วย 3(3-0-6)  
แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 

 (Modern Business With Circular Economy Concept)  
  แนวคิดและความสำคัญของเศรษฐกิจหมุนเวียน 

ก้าวไปข้างหน้าสู่โลกที่ดีกว่าด้วยเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 
หลักการและแนวทางปฏิบัติตามกรอบแนวคิดความยั่งยืน
ทางด ้านส ิ ่ งแวดล ้อม ส ังคม และความม ีธรรมาภ ิบาล 
กรณีศึกษาในธุรกิจและองค์กรต่าง ๆ 

  Concept and importance of circular 
economy; moving forward towards a better world 
with the sustainable development goals (SDGs); 
principles and practices in alignment with 
environmental, social, and governance (ESG) 
sustainability frameworks; case studies in businesses 
and organizations. 

 

SU091001 ธุรกิจยุคใหม่ด้วย   3(3-0-6)  
แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 

 (Modern Business with Circular Economy Concept)  
  แนวคิดและความสำคัญของเศรษฐกิจหมุนเวียน 

ก้าวไปข้างหน้าสู่โลกที่ดีกว่าด้วยเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 
หลักการและแนวทางปฏิบัติตามกรอบแนวคิดความยั่งยืน
ทางด ้านส ิ ่ งแวดล ้อม ส ังคม และความม ีธรรมาภ ิบาล 
กรณีศึกษาในธุรกิจและองค์กรต่างๆ การนำเสนอข้อมูลกรอบ
แนวคิดและแนวทางธุรกิจตามแนวทางเศรษฐกิจหมุนเวียน 

  Concepts and importance of the circular 
economy; sustainable development goals (SDGs) for 
a better world; principles and practices of 
environmental, social, and governance (ESG) 
sustainability frameworks; case studies in businesses 
and organizations; presentation of conceptual 
frameworks and business approaches based on 
circular economy principles. 

 
 
 
 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU091011 เครื่องมือทางการเงินและการลงทุน 3(3-0-6) 
สำหรับทุกคน 

 (Financial Instrument and Investment  
                 for Everyone)  
  หลักการพื้นฐานทางการเงินและการลงทุน ตลาด

การเงินและเครื่องมือทางการเงิน เช่น หุ้น พันธบัตร อนุพันธ์
และกองทุนรวม มูลค่าเงินตามเวลาและอัตราดอกเบี้ย การ
จัดการความเสี ่ยง พอร์ตการลงทุนเบื ้องต้น กรณีศึกษา 
แนวโน้มปัจจุบันของการเงินและการลงทุน 

  Basic principles of finance and investment; 
financial markets and financial instruments such as 
stocks, bonds, derivatives, and mutual funds; time 
value of money and interest rates; risk management; 
basic investment portfolio; case studies; current 
trends in financial instrument and investment. 

 

SU091011 เครื่องมือทางการเงินและการลงทุน   3(3-0-6) 
สำหรับทุกคน 

 (Financial Instrument and Investment  
                  for Everyone)  
  หลักการพื้นฐานทางการเงินและการลงทุน กลไก

ตลาดการเงิน ประเภทและลักษณะของเครื่องมือทางการเงิน 
แนวคิดมูลค่าเงินตามเวลาและอัตราดอกเบี้ย แนวโน้มการ
ลงทุนในปัจจุบัน หลักการบริหารความเสี่ยงและองค์ประกอบ
ของพอร ์ตการลงท ุนเบ ื ้องต ้น แนวค ิดการว ิ เคราะห์
ปัจจัยพื้นฐานของบริษัท และหลักการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป
เพื่อช่วยในการคัดเลือกหลักทรัพย์ ตลอดจนความสำคัญของ
คุณธรรม จริยธรรม ความซื่อสัตย์สุจริต และความละเอียด
รอบคอบในการตัดสินใจลงทุน 

  Fundamental principles of finance and 
investment; financial market mechanisms; types and 
characteristics of financial instruments; concepts of 
time value of money and interest rates; current 
investment trends; principles of risk management 
and components of a basic investment portfolio; 
concepts of fundamental analysis of companies; 
principles of using packaged software to assist in 
securities selection; importance of virtue, ethics, 
honesty, and integrity; meticulousness and prudence 
in investment decision-making. 

 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU091012 อาหารเพื่อทุกคน 3(3-0-6) 
 (Food for All) 
  การเสื่อมเสียของอาหาร  การแปรรูปอาหารอย่าง

ง่าย อาหารตามไลฟ์สไตล์ นวัตกรรม  อาหารแปรรูป และ
แนวคิดเชิงธุรกิจด้านอาหาร 

  Food deterioration, basic food processing, 
lifestyle-oriented foods, processed- food 
innovations, and food business concept. 

 

SU094002 อาหารเพื่อทุกคน   3(3-0-6) 
 (Food for All) 
  การเสื่อมเสียของอาหาร  การแปรรูปอาหารอย่าง

ง่าย อาหารตามไลฟ์สไตล์ นวัตกรรม  อาหารแปรรูป และ
แนวคิดเชิงธุรกิจด้านอาหาร 

  Food deterioration, basic food processing, 
lifestyle-oriented foods, processed- food 
innovations, and food business concept. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

 

SU091013 อาหารทางเลือก 3(3-0-6) 
 (Alternative Foods)  
  โภชนศาสตร์สำหรับบุคคลแต่ละวัย เทรนด์อาหาร

เพื ่อสุขภาพ โปรตีนทางเลือก ไขมัน ทางเลือก อาหาร
ทางเลือกเพื่อสุขภาพ และธุรกิจด้านอาหารทางเลือก 

  Nutrition across life stages, healthy food 
trends, alternative proteins, alternative fats, health-
oriented alternative foods, and alternative food 
business. 

 

SU091005 อาหารทางเลือก   3(3-0-6) 
 (Alternative Foods)  
  โภชนศาสตร์สำหรับบุคคลแต่ละวัย       เทรนด์

อาหารเพื่อสุขภาพ โปรตีนทางเลือก ไขมัน ทางเลือก อาหาร
ทางเลือกเพื่อสุขภาพ และธุรกิจด้านอาหารทางเลือก 

  Nutrition across life stages; healthy food 
trends; alternative proteins; alternative fats; health-
oriented alternative foods; alternative food business. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

 

SU093001 ออกแบบโครงการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 (Creative Project Design) 
 

 ปิดรายวิชา 

SU093002 โลกแห่งนวัตกรรม 3(3-0-6)  
 (World of Innovation)   
 

 ปิดรายวิชา 
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SU093003 วัสดุและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6)  
 (Materials and Environmental Impact)  
  ความสัมพันธ์ระหว่างวัสดุและศิลปะ การแบ่ง

ประเภทวัสดุทั่วไป สมบัติพื้นฐานของวัสดุ วัสดุในผลิตภัณฑ์ที่
พบในชีวิตประจำวัน การจัดการขยะจากวัสดุอย่างสร้างสรรค์ 
การนำวัสดุกลับมาใช้ใหม่ด้วยวิธีต่าง ๆ 

  Relationship between materials and art; 
general material classifications; basic properties of 
materials; materials in everyday products; creative 
waste management; material recycling methods. 

SU091003 วัสดุและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6)  
 (Materials and Environmental Impact)  
  ประเภท โครงสร้าง และสมบัติพื้นฐานของวัสดุ 

ความสัมพันธ์ระหว่างวัสดุ ศิลปะ และการออกแบบ หลักการ
จัดการขยะและการรีไซเคิลตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 
วิเคราะห์ผลกระทบของวัสดุต่อสิ่งแวดล้อมและความยั่งยืน 
เลือกใช้และประยุกต์วัสดุเพื ่อสร้างสรรค์สื ่อดิจิทัลโดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์และแนวคิดเชิงผู ้ประกอบการ สื ่อสาร
แนวคิดด้วยเหตุผลเชิงวิชาการและคำศัพท์เฉพาะอย่างถูกต้อง 
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ในการสืบค้น รวบรวม 
และวิเคราะห์ข้อมูล รวมทั้งทำงานร่วมกันเพื่อผลิตสื่อดิจิทัล
สำหรับการนำเสนอผลกระทบของวัสดุและแนวทางแก้ปัญหา
อย่างยั่งยืน อย่างมีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และจริยธรรม
ดิจิทัล 

  Types, structures, and fundamental 
properties of materials; relationships among 
materials, art, and design; principles of waste 
management and recycling based on the circular 
economy; analysis of environmental impacts of 
materials and sustainability considerations; selection 
and application of materials for digital media 
creation through creativity and entrepreneurial 
thinking; communication of ideas using academic 
reasoning and appropriate technical terminology; use 
of digital technologies and artificial intelligence for 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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information search, collection, and analysis; 
collaborative production of digital media presenting 
environmental impacts of materials and sustainable 
solutions with emphasis on professional and digital 
ethics. 

 
SU093004 เทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน 3(3-0-6)  
 (Sustainable Technology)  
  ความหมายและความสำคัญของเทคโนโลยีเพื่อ

ความยั่งยืน ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีต่อเศรษฐกิจ สังคม 
และสิ่งแวดล้อม ตัวอย่างเทคโนโลยีเพื ่อความยั ่งยืน การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อย่างสร้างสรรค์และยั่งยืน  

  Definition and importance of sustainable 
technology; effects of technology on economy, 
society, and environment; examples of sustainable 
technology; creative and sustainable product design. 

SU091004 เทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน   3(3-0-6)  
 (Sustainable Technology)  
  ความหมายและความสำคัญของเทคโนโลยีเพื่อ

ความยั่งยืน ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีต่อเศรษฐกิจ สังคม 
และสิ่งแวดล้อม ตัวอย่างเทคโนโลยีเพื ่อความยั ่งยืน การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อย่างสร้างสรรค์และยั่งยืน การประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในการรวบรวมข้อมูล และการนำเสนอ
แนวคิดด้วยภาษาไทยหรือภาษาต่างประเทศ 

Meaning and importance of sustainable 
technology; impact of technology on the economy, 
society, and environment; examples of sustainable 
technology; creative and sustainable product design; 
application of digital technology for data collection; 
presentation of concepts in Thai or foreign 
languages. 

 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU093005 มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6)  
 (Amazing Biotechnology Products) 
  ความหมายและประว ั ต ิ ค ว าม เป ็ นมาของ

เทคโนโลยีชีวภาพ ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพที่น่าสนใจใน
อุตสาหกรรมอาหาร เครื่องดื่ม พลังงาน ของใช้ในครัวเรือน 
การเกษตร การบำบัดน้ำเสียและการแพทย์ การค้นคว้าข้อมูล
และนำเสนอผลิตภัณฑ์จากเทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ การ
ทดลองการผลิตผลิตภัณฑ์จากเทคโนโลยีชีวภาพเบื้องต้น 

  Definition and history of biotechnology; 
interesting biotechnology products in industries of 
food, beverage, energy, household products, 
agriculture, wastewater treatment, and medicine; 
researching and presenting selected biotechnology 
products; preliminary experiments for creating 
biotechnology products. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SU091006 มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ   3(3-0-6)  
 (Amazing Biotechnology Products) 

ความหมายและประว ั ต ิ ค วาม เป ็ นมาของ
เทคโนโลยีชีวภาพ ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพที่น่าสนใจใน
อุตสาหกรรมอาหาร เครื่องดื่ม พลังงาน ของใช้ในครัวเรือน 
การเกษตร การบำบัดน้ำเสียและการแพทย์ การค้นคว้าข้อมูล
และนำเสนอผลิตภัณฑ์จากเทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ  

Meaning and history of biotechnology; 
notable biotechnology products in food, beverage, 
energy, household products, agriculture, wastewater 
treatment, and medicine; research on selected 
biotechnology products of interest; in-class 
presentation of selected products. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU093006 เทคโนโลยีการสื่อสารดิจิทัล 3(3-0-6) 
และการประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ต 
แห่งสรรพสิ่ง  

 (Digital Communication Technology and Internet of 
Thing Applications)  

  พ ื ้ นฐานของ เทคโนโลย ีการส ื ่ อสาร ต ั ้ งแต่
ประว ัต ิศาสตร ์ของการส ื ่ อสารในย ุคแรกเร ิ ่ มจนถึ ง
ความก้าวหน้าในยุคดิจิทัลปัจจุบัน ครอบคลุมเทคโนโลยี
เครือข่าย เช่น เครือข่ายเซลลูลาร์ อินเทอร์เน็ต และการ
สื ่อสารผ่านดาวเทียม รวมถึงการประยุกต์ใช้งานระบบ
อินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ ่งในชีว ิตประจำวัน  การผนวก
ปัญญาประดิษฐ์กับระบบการสื่อสาร และประเด็นเกี่ยวกับ
ความปลอดภัยและการจัดการความเสี่ยงในโลกดิจิทัล 

  Fundamentals of communication 
technology, tracing its history from early 
developments to the advancements of the current 
digital age; topics including network technologies 
such as cellular networks, the internet, and satellite 
communication, as well as the application of the 
internet of things (IOT) in daily life; the integration of 
artificial intelligence into communication systems 
and issues related to security and risk management 
in the digital domain. 

 

SU093004 เทคโนโลยีการสื่อสารดิจิทัล   3(3-0-6) 
และการประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ต 
แห่งสรรพสิ่ง  

 (Digital Communication Technology and Internet of 
Things Applications)  

  พ ื ้ นฐานของ เทคโนโลย ีการส ื ่ อสาร  ต ั ้ งแต่
ประว ั ต ิ ศาสตร ์ของการส ื ่ อสารในย ุคแรกเร ิ ่ มจนถึ ง
ความก้าวหน้าในยุคดิจิทัลปัจจุบัน ครอบคลุมเทคโนโลยี
เครือข่าย เช่น เครือข่ายเซลลูลาร์ อินเทอร์เน็ต และการ
สื ่อสารผ่านดาวเทียม รวมถึงการประยุกต์ใช้งานระบบ
อินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ ่งในชีว ิตประจำวัน  การผนวก
ปัญญาประดิษฐ์กับระบบการสื่อสาร และประเด็นเกี่ยวกับ
ความปลอดภัยและการจัดการความเสี่ยงในโลกดิจิทัล 

  Fundamentals of communication 
technology, tracing its history from early 
developments to the advancements of the current 
digital age; topics including network technologies 
such as cellular networks, the internet, and satellite 
communication, as well as the application of the 
Internet of Things (IOT) in daily life; the integration of 
artificial intelligence into communication systems 
and issues related to security and risk management 
in the digital domain. 

 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. ปรับชื่อรายวิชา

ภาษาอังกฤษ 
3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU093007 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
และการทำงาน 

 (Artificial Intelligence in Daily Life and Work)  
  แนวค ิดและว ิว ัฒนาการของป ัญญาประด ิษฐ์  

หลักการของการเรียนรู ้ของเครื ่อง การเรียนรู ้เชิงลึก การ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ โมเดลภาษาขนาดใหญ่ และ การ
มองเห็นของคอมพิวเตอร์ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจำวันและการทำงาน ผลกระทบของปัญญาประดิษฐ์
ต่อสังคม เศรษฐกิจ และอุตสาหกรรม ประเด็นทางจริยธรรม
และความปลอดภัยในการใช้งานปัญญาประดิษฐ์ 

  Concepts and evolution of artificial 
intelligence; principles of machine learning, deep 
learning, natural language processing, large language 
models and computer vision; applications of artificial 
intelligence in daily life and work; impacts of artificial 
intelligence on society, economy and industry; 
ethical and security issues in the use of artificial 
intelligence. 

 

SU093005 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวัน   3(3-0-6) 
และการทำงาน 

 (Artificial Intelligence in Daily Life and Work)  
  แนวค ิดและว ิว ัฒนาการของป ัญญาประด ิษฐ์  

หลักการของการเรียนรู ้ของเครื ่อง การเรียนรู ้เชิงลึก การ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ โมเดลภาษาขนาดใหญ่ และ การ
มองเห็นของคอมพิวเตอร์ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจำวันและการทำงาน ผลกระทบของปัญญาประดิษฐ์
ต่อสังคม เศรษฐกิจ และอุตสาหกรรม ประเด็นทางจริยธรรม
และความปลอดภัยในการใช้งานปัญญาประดิษฐ์ 

  Concepts and evolution of artificial 
intelligence; principles of machine learning, deep 
learning, natural language processing, large language 
models and computer vision; applications of artificial 
intelligence in daily life and work; impacts of artificial 
intelligence on society, the economy and industry; 
ethical and security issues in the use of artificial 
intelligence. 

 
 
 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU111001 การดูแลสัตว์เลี้ยง 3(3-0-6) 
 (Pet Care) 
  เรื ่องทั่วไปเกี ่ยวกับการดูแลสัตว์เลี ้ยงเป็นเพื ่อน

สำหรับผู ้ร ักสัตว์ การดูแลที ่มีประสิทธิภาพและการเป็น
เจ้าของสัตว์เลี้ยงท่ีรับผิดชอบต่อสัตว์และสังคม โรคที่เกิดจาก
สัตว์เลี้ยงติดต่อสู่คน และการป้องกันโรค 

  General aspects of pet care for pet lovers; 
effective care and responsible pet ownership in 
society; zoonosis and disease prevention. 

 

SU114002 การดูแลสัตว์เลี้ยง     3(3-0-6) 
 (Pet Care)  
  การดูแลสัตว์เลี้ยงอย่างรับผิดชอบต่อสัตว์และสังคม 

โรคสัตว์เลี้ยงและการป้องกันโรค การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจ
สัตว์เลี้ยง 

  Responsible pet care with regards to the 
animals and society; pet diseases and prevention; 
entrepreneurship in the pet business. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

SU111002 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากร 3(3-0-6) 
ทางทะเลและชายฝั่ง 

 (Maritime Zones and Marine and Coastal Resource 
Management)  

  เขตทางทะเลและชายฝั ่ง ธรณีว ิทยาและธรณี
สัณฐานวิทยาของทะเลไทย การทับถมและตกตะกอนในทะเล
และชายฝั่ง ภูมิลักษณ์ชายฝั่งทะเลไทย ทรัพยากรมีชีวิตใน
ทะเลและชายฝั่ง ทรัพยากรไม่มีชีวิตในทะเลและชายฝั่ง การ
ตั้งถ่ินฐานของประชาชนชายฝั่งทะเล ระบบสาธารณสุขชุมชน
ชายฝั่ง ความมั่นคง และมั่งคั่ง ยั่งยืนและผลประโยชน์ทาง
เศรษฐกิจของทะเลไทย และการจัดการชายฝั่งทะเลไทย 

 
 
 
 

SU111006 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากร    3(3-0-6) 
ทางทะเลและชายฝั่ง 

 (Maritime Zones and Marine and Coastal Resource 
Management)  

  เขตทางทะเลและชายฝั ่ง ธรณีว ิทยาและธรณี
สัณฐานวิทยาของทะเลไทย การทับถมและตกตะกอนในทะเล
และชายฝั่ง ภูมิลักษณ์ชายฝั่งทะเลไทย ทรัพยากรมีชีวิตใน
ทะเลและชายฝั่ง ทรัพยากรไม่มีชีวิตในทะเลและชายฝั่ง การ
ตั้งถ่ินฐานของประชาชนชายฝั่งทะเล ระบบสาธารณสุขชุมชน
ชายฝั่ง ความมั่นคง และมั่งคั่ง ยั่งยืนและผลประโยชน์ทาง
เศรษฐกิจของทะเลไทย และการจัดการชายฝั ่งทะเลไทย 
นำเสนอข้อมูลการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 

 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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  Maritime zones and coasts; geology and 
geomorphology of Thai seas; marine and coastal 
deposition and sedimentation; Thai coastal 
landscapes; living and non-living marine and coastal 
resources; settlement of people in coastal zones; 
public health system of coastal community; stability, 
prosperity, sustainability and economic benefits of 
Thai seas; coastal management of Thai seas. 

 

Maritime zones and coastal areas; geology 
and geomorphology of Thai seas; marine and coastal 
deposition and sedimentation; Thai coastal 
landscapes; living and non-living marine and coastal 
resources; human settlement in coastal zone; public 
health system of seacoast community; stability, 
prosperity, sustainability and economic benefits of 
the Thai sea; presenting information on marine and 
coastal resources management. 

 

SU111003 การอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรทางน้ำ 3(3-0-6) 
 (Aquatic Resources Conservation 

 and Management) 
  ความเส ื ่ อมโทรมของทร ัพยากรทางน ้ำและ

สภาพแวดล้อม สถานการณ์ทรัพยากรทางน้ำ มลพิษทาง
ทะเลและชายฝั่ง สัตว์น้ำที่เสี่ยงต่อการสูญพันธุ์ การอนุรักษ์
และการจัดการแหล่งน้ำจืดและทรัพยากรชายฝั ่ง การ
ประเมินผลกระทบสิ่งแวดล้อม หน่วยงานและองค์กรเพื่อการ
อนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม กฎหมายและระเบียบที่
เกี่ยวข้องกับการอนุรักษ์ทรัพยากรทางน้ำ 

 
 
 
 
 

SU111005 การอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรทางน้ำ   3(3-0-6) 
 (Aquatic Resources Conservation  

and Management) 
  ความเส ื ่ อมโทรมของทร ัพยากรทางน ้ ำและ

สภาพแวดล้อม สถานการณ์ทรัพยากรทางน้ำ มลพิษทางทะเล
และชายฝั่ง สัตว์น้ำท่ีเสี่ยงต่อการสูญพันธ์ุ การอนุรักษ์และการ
จัดการแหล่งน้ำจืดและทรัพยากรชายฝั ่ง การประเมินผล
กระทบสิ่งแวดล้อม หน่วยงานและองค์กรเพื่อการอนุรักษ์
ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม กฎหมายและระเบียบที่เกี่ยวข้อง
กับการอนุรักษ์ทรัพยากรทางน้ำ นำเสนอข้อมูลการอนุรักษ์
และการจัดการทรัพยากรทางน้ำ 

 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการ และ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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  Degradation of aquatic resources and 
environment; status of aquatic resources; marine 
and coastal pollutions; endangered aquatic animals; 
conservation and management of freshwater and 
coastal resources; environmental impact 
assessment, institutions and organizations for the 
conservation of resources and environment; laws 
and regulations related to aquatic resources. 

 

  Degradation of aquatic resources and 
environments; status of aquatic resources; marine 
and coastal pollution; endangered aquatic species; 
conservation and management of freshwater and 
coastal resources; environmental impact 
assessment; institutions and organizations for 
environmental conservation; laws and regulations 
related to aquatic resources; presentation on aquatic 
resources conservation and management. 

 

SU111004 มหัศจรรย์พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง 3(3-0-6) 
 (Miracle of Herbal Plants, Cannabis, Hemp)  

 พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง ประโยชน์และโทษ สาย
พันธุ ์ การปลูกและการจัดการ การเก็บเกี ่ยว แนวทางการ
ประยุกต์ใช้ กฎหมายและธุรกิจ 
 Herbal plants, cannabis, hemp; benefits and 
harms; strains; cultivation and management; 
harvesting; application guidelines, law and business. 

 

SU111009 มหัศจรรย์พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง   3(3-0-6) 
 (Miracle of Herbal Plants, Cannabis, Hemp)  

 พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง ประโยชน์และโทษ สาย
พันธุ ์ การปลูกและการจัดการ การเก็บเกี ่ยว แนวทางการ
ประยุกต์ใช้ กฎหมายและธุรกิจ 
 Herbal plants, cannabis, hemp; benefits and 
risks; strains; cultivation and management; 
harvesting; application guidelines, legistration and 
business. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU111005 แมลงเป็นอาหารมนุษย์และอาหารสัตว์ 3(3-0-6) 
 (Insects as Food and Feed) 
 
 
 

 ปิดรายวิชา 
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SU111006 การจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำเบื้องต้น 3(3-0-6)   
 (Fundamental Aquatic Environment Management)  
  ผลกระทบจากกิจกรรมของมนุษย์ต่อโครงสร้าง

ประชากรสัตว์น้ำและสิ่งแวดล้อม การจัดการคุณภาพน้ำและ
ดินตะกอน การบริหารจัดการทรัพยากรประมง หลักการ
จัดการโดยอิงประเด็นปัญหา 

  Impacts of human activities on population 
structure of aquatic animals and environment; 
sediment and water quality management; fisheries 
resources management; issue-based management 
principle. 

 

SU113004 การจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำ   3(3-0-6)   
 (Aquatic Environment Management)  
  หลักการจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำกฎหมายด้าน

ส ิ ่งแวดล้อม การจัดการคุณภาพน้ำและดินตะกอนทาง
กายภาพ เคมี และชีวภาพ การประเมินปริมาณน้ำทิ้งและ
มลพิษ แนวทางการบริหารจัดการโครงการ แนวทางการ
สืบค้น การรวบรวม และนำเสนอแหล่งสืบค้นข้อมูลข้อมูล
วิชาการด้านสิ่งแวดล้อมทางน้ำ โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

  Principles of aquatic environmental 
management; environmental laws; management of 
water quality and physical, chemical, biological, 
sediment; assessment of wastewater volume and 
pollution levels; approaches to project 
management; methods for searching, compiling, and 
presenting academic information sources related to 
aquatic environmental studies through the use of 
digital technologies. 

 
 
 
 
 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. ปรับชื่อรายวิชา 
3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU111007 เส้นทางเถ้าแก่น้อย  3(3-0-6)   
 (Path of Young Entrepreneur)  

 แบบจำลองธุรกิจ การคิดเชิงออกแบบ ต้นทุนและ
ผลตอบแทน การนำเสนอแผนธุรกิจ การแก้ไขปัญหาทาง
ธุรกิจ กรณีศึกษา 

            Business model; design thinking; cost and 
benefit; business plan presentation; problem-
solving in business; case study. 

SU111002 เส้นทางเถ้าแก่น้อย    3(3-0-6)   
 (Path of Young Entrepreneur)  

 แบบจำลองธุรกิจ ต้นทุนและผลตอบแทน การ
นำเสนอแผนธุรกิจ การแก้ไขปัญหาทางธุรกิจ กรณีศึกษา 

            Business models; cost-benefit analysis; 
business plan presentation; business problem-
solving; case studies. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

SU111008 นันทนาการกับเกษตร  3(3-0-6) 
 (Recreation in Agriculture)  
 

 ปิดรายวิชา 

SU111009 เกษตรเมืองและอาหารอนาคต  3(3-0-6) 
 (Urban Farming and the Future of Food) 
 

 ปิดรายวิชา 

SU111010 นิเวศวิทยาสัตว์บก  3(3-0-6) 
 (Terrestrial Animal Ecology)  
  ความสัมพันธ์ระหว่างสัตว์บกและสิ่งแวดล้อม การ

ดำรงชีวิตของสัตว์บก ถิ่นที่อยู่อาศัยและอาณาบริเวณ อาหาร 
การอพยพ การแพร่กระจายของประชากร ผลของพฤติกรรม
และปฏิสัมพันธ์ของสัตว์บกต่อระบบนิเวศ ผลกระทบจาก
กิจกรรมของมนุษย์และการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมที่
มีผลต่อการดำรงชีวิตของสัตว์บก  

 
 

SU114001 นิเวศวิทยาสัตว์บก       3(3-0-6) 
 (Ecology of Terrestrial Animal)  
  ความสัมพันธ ์ระหว่างสัตว ์บกและสิ ่งแวดล้อม 

หลักการด้านนิเวศวิทยาสัตว์บก ถิ่นที่อยู่อาศัยของสัตว์ การ
แพร่กระจายของประชากร พฤติกรรมของสัตว์บก การนำ
ความรู้จากการศึกษานิเวศวิทยาสัตว์บกไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน 

 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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  The relationships between terrestrial 
animals and the environment: the living of terrestrial 
animals, home range and territory, food, migration, 
population distribution, behavior and interaction of 
terrestrial animals in the ecological system, and the 
effects of human activities and ecological changes 
on their living. 

 

  The relationships between terrestrial 
animals and the environment: principles of terrestrial 
ecology; animal habitats; animal behaviors; 
applications of terrestrial ecological knowledge in 
daily life. 

 

SU112001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในที่ทำงาน 3(2-2-5)  
 (English for Workplace Communication)  

 ปิดรายวิชา 

SU113001 เกษตรวิถีใหม่  3(3-0-6)  
 (New Normal Farming)  
  ความสำคัญและแนวคิดของการทำเกษตรกรรม

แบบวิถีใหม่ วัสดุและวิธีการปลูกแบบต่าง ๆ  การปลูกพืช
แนวตั ้ง การออกแบบและการจัดการเกษตรแบบวิถีใหม่ 
ระบบนิเวศในเมือง 

  Importance and concept of farming 
methods in the “new normal”; materials and 
methods of various types of cultivation; vertical 
gardening; design and management of new normal 
farming; urban ecosystem. 

SU111008 เกษตรวิถีใหม่    3(3-0-6)  
 (New Normal Farming)  
  ความสำคัญและแนวคิดของการทำเกษตรกรรม

แบบวิถีใหม่ วัสดุและวิธีการปลูกแบบต่าง ๆ  การปลูกพืช
แนวตั้ง การออกแบบและการจัดการเกษตรแบบวิถีใหม่ ระบบ
นิเวศในเมือง 

  Importance and concept of new normal 
farming; various materials and cultivation methods; 
vertical gardening; design and management of new 
normal farming; urban ecosystems. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU113002 แมลงสวยงาม 3(3-0-6)  
 (Ornamental Insects) 

 ปิดรายวิชา 

SU113003 เกษตรศิลป์  3(3-0-6)  
 (Art Agriculture)  

 ปิดรายวิชา 
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SU121001 นิทานและการละเล่นพ้ืนบ้าน 3(3-0-6)  
 (Folktales and Folk-Tale Plays)  
  ประเภท ลักษณะและวิธีการศึกษานิทานพื้นบ้าน 

การละเล่นและการแสดงพื้นบ้าน ปริศนา คำทาย สุภาษิตคำ
พังเพย และความเชื่อท้องถิ่น วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง
นิทานและการละเล่นกับสังคมและวัฒนธรรม 

  Types, characteristics, and methods of 
studying folk tales; folk-tale plays and performances; 
riddles; proverbs, and local beliefs; analysis of 
relationships between folk tales and folk-tale plays 
and society and culture. 

 
 

SU124001 นิทานและการละเล่นพ้ืนบ้าน    3(3-0-6)  
(Folktales and Traditional Folk Games) 

  ประเภท ลักษณะและวิธีการศึกษานิทานพื้นบ้าน 
การละเล่นและการแสดงพื้นบ้าน ปริศนา คำทาย สุภาษิตคำ
พังเพย และความเชื่อท้องถิ่น วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง
นิทานและการละเล่นกับสังคมและวัฒนธรรม 

Types, characteristics, and methods of 
studying folktales; traditional folk games and 
performances; riddles, word puzzles, proverbs, 
sayings, and local beliefs; analysis of relationships 
between folktales and folk games and society, and 
culture. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. ปรับชื่อรายวิชา

ภาษาอังกฤษ 
3. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

4. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

5. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU121002 อาหารและเครื่องดื่ม 3(3-0-6)  
 (Food and Beverage)  
  วัฒนธรรม เอกลักษณ์ ของอาหารและเครื ่องดื่ม

ประจำชาติ วัตถุดิบ เครื ่องปรุง อุปกรณ์ สุนทรียภาพทาง
รสชาติ ความรู ้เก ี ่ยวกับเมนูอาหาร เครื ่องดื ่มยอดนิยม 
มารยาทบนโต๊ะอาหารและบริโภคนิสัยของชาติต่าง ๆ ทั้งใน
ภูมิภาคยุโรป อเมริกา และเอเชีย 

 
 
 
 
 

SU121001 อาหารและเครื่องดื่ม   3(3-0-6)  
 (Food and Beverage)  
  วัฒนธรรม เอกลักษณ์ ของอาหารและเครื ่องดื่ม

ประจำชาติ วัตถุดิบ เครื ่องปรุง อุปกรณ์ สุนทรียภาพทาง
รสชาติ ความรู ้เก ี ่ยวกับเมนูอาหาร เครื ่องดื ่มยอดนิยม 
มารยาทบนโต๊ะอาหารและบริโภคนิสัยของชาติต่าง ๆ ทั้งใน
ภูมิภาคยุโรป อเมริกา และเอเชีย 

 
 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Culture and identity of national food and 
beverages; ingredients, seasoning, equipment, taste 
aesthetics; knowledge of food menu, highly popular 
beverage, table manners and consumption habits of 
various countries in Europe, America and Asia. 

 

  Culture and identity of national food and 
beverages; ingredients, seasonings, equipment, taste 
aesthetics; knowledge of food menus, highly popular 
beverage, table manners and consumption habits of 
various countries in Europe, America and Asia. 

 
SU121003 ภูมิศาสตร์ศึกษาและการท่องเที่ยว 3(3-0-6) 
 (Geography Studies and Tourism) 
  ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับภูมิศาสตร์ ปัจจัยทาง

ภูมิศาสตร์ที ่ก่อเกิดทรัพยากรการท่องเที่ยว กิจกรรมการ
ท่องเที ่ยวตามลักษณะภูม ิศาสตร ์ ธรณีว ิทยาและการ
ท่องเที่ยว ภูมิอากาศและการท่องเที่ยว ภัยพิบัติทางธรรมชาติ
ที่ส่งผลต่อมนุษย์และการท่องเที่ยว การรับมือภัยพิบัติทาง
ธรรมชาติ 

  Basic knowledge of geography, geographic 
factors initiating tourism resources, tourism activities 
based on geography, geology and tourism, climate 
and tourism, natural disasters affecting human 
beings and tourism, the management of natural 
disasters. 

 
 
 
 
 

SU124002 ภูมิศาสตร์ศึกษาและการท่องเที่ยว    3(3-0-6) 
 (Geography Studies and Tourism) 
  ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับภูมิศาสตร์ ปัจจัยทาง

ภูมิศาสตร์ที ่ก่อเกิดทรัพยากรการท่องเที ่ยว กิจกรรมการ
ท่องเที่ยวตามลักษณะภูมิศาสตร์ ธรณีวิทยาและการท่องเที่ยว 
ภูมิอากาศและการท่องเที่ยว ภัยพิบัติทางธรรมชาติที่ส่งผลต่อ
มนุษย์และการท่องเที่ยว การรับมือภัยพิบัติทางธรรมชาติ 

Basic knowledge of geography; geographic 
factors initiating tourism resources; geography-based 
tourism activities; geology and tourism; climate and 
tourism; natural disasters affecting humans and 
tourism; and disaster management. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU121004 กิจกรรมนันทนาการทางน้ำ 3(3-0-6) 
 (Water-based Recreation Activities) 
  ความสำคัญและประโยชน์ของกิจกรรมนันทนาการ

ทางน้ำ พื้นฐานการจัดกิจกรรมทางน้ำ การฝึกทักษะกิจกรรม
ทางน้ำ ความปลอดภัยทางการท่องเที่ยวทางน้ำ การช่วยชีวิต
ทางน้ำ อุปกรณ์ช่วยชีวิตทางน้ำ 

  Importance and advantages of aquatic 
recreational activities, fundamental management of 
aquatic recreational activities, practicing aquatic 
recreational activities, safety of water-based tourism, 
water rescue, water rescue equipment. 

SU124003 กิจกรรมนันทนาการทางน้ำ    3(3-0-6) 
 (Water-based Recreation Activities) 
  ความสำคัญและประโยชน์ของกิจกรรมนันทนาการ

ทางน้ำ พื้นฐานการจัดกิจกรรมทางน้ำ การฝึกทักษะกิจกรรม
ทางน้ำ ความปลอดภัยทางการท่องเที่ยวทางน้ำ การช่วยชีวิต
ทางน้ำ อุปกรณ์ช่วยชีวิตทางน้ำ 

  Importance and benefits of water-based 
recreational activities; fundamentals of organizing 
water-based activities; practice of water activity skills; 
safety in water-based tourism; water rescue; water 
rescue equipment. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU121005 รู้ทันความโศกเศร้า 3(3-0-6) 
และการเผชิญหน้าท้าทาย 

 (Grief Literacy and Encounter of Challenges)   
  ความหมาย และบทบาทความสำคัญการรับมือกับ

ความโศกเศร้าผ่านการศึกษาเกี่ยวกับธรรมชาติของอารมณ์ 
การเข้าใจความรู้สึกสูญเสีย กลไกการเผชิญปัญหา และทักษะ
การจัดการกับความโศกเศร้า อีกทั้งส่งเสริมความยืดหยุ่นทาง
อารมณ์ผ่านกิจกรรมและนันทนาการต่าง ๆ ได้ 

  Meanings and importance of grief literacy 
through the study of the nature of emotions, the 
understanding of loss, the mechanism of encounters 
and skills used to cope with grief, including skills that 
reinforce emotional resilience through various 
activities and recreation. 

SU124004 รู้ทันความโศกเศร้า    3(3-0-6) 
และการเผชิญหน้าท้าทาย 

 (Grief Literacy and Encounter of Challenges)   
  ความหมาย และบทบาทความสำคัญการรับมือกับ

ความโศกเศร้าผ่านการศึกษาเกี่ยวกับธรรมชาติของอารมณ์ 
การเข้าใจความรู้สึกสูญเสีย กลไกการเผชิญปัญหา และทักษะ
การจัดการกับความโศกเศร้า อีกทั้งส่งเสริมความยืดหยุ่นทาง
อารมณ์ผ่านกิจกรรมและนันทนาการต่าง ๆ ได้ 

Meanings and importance of grief literacy 
through the study of the nature of emotions; 
understanding loss; mechanism of encounters and 
grief management skills as well as promoting 
emotional resilience through various activities and 
recreation. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU121006 บ้าน  3(3-0-6) 
 (Home)  
  แนวคิด ลักษณะทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและ

วัฒนธรรมของคำว่าบ้าน ความเป็นพื้นที่ เทคโนโลยีและการ
ออกแบบบ้าน เพศสภาพกับบ้าน บ้านในบริบทของการ
ท่องเที่ยว โลกาภิวัตน์ ความเป็นชาติ คนไร้บ้าน การเนรเทศ 
และการนำเสนอความเป็นชาติ 

  Concepts, economic, political, social and 
cultural characteristics of the word “home”; space; 
technology and home design; gender and home; 
home in the context of tourism; globalization; 
nationality; the homeless; deportation; presentation 
of nationality. 

 

SU124005 บ้าน  3(3-0-6) 
 (Home)  
  แนวคิด ลักษณะทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและ

วัฒนธรรมของคำว่าบ้าน ความเป็นพื้นที่ เทคโนโลยีและการ
ออกแบบบ้าน เพศสภาพกับบ้าน บ้านในบริบทของการ
ท่องเที่ยว โลกาภิวัตน์ ความเป็นชาติ คนไร้บ้าน การเนรเทศ 
และการนำเสนอความเป็นชาติ 

  Concepts and economic, political, social, 
and cultural characteristics of the concept of 
“home”; spatiality; technology and home design; 
gender and home; home in the context of tourism; 
globalization; nationality; homelessness; 
displacement; and representation of national 
identity. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU121007 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 
 (Thai Society and Culture)  
  ลักษณะพื้นฐานของโครงสร้างทางเศรษฐกิจ สังคม

และการเมืองของสังคมไทย โดยพิจารณาจากพัฒนาการของ
สังคมและวัฒนธรรม กระบวนการเปลี ่ยนแปลงและการ
ปรับตัวของสังคมไทย รวมทั้งเงื่อนไขและปัญหาต่าง ๆ ที่มีผล
ต่อวิถีชีวิตของประชากรในสังคมปัจจุบัน พหุวัฒนธรรม 
แนวโน้มและทิศทางการเปลี่ยนแปลงในอนาคตของสังคมไทย 

 
 

SU124006 สังคมและวัฒนธรรมไทย   3(3-0-6) 
 (Thai Society and Culture)  
  ลักษณะพื้นฐานของโครงสร้างทางเศรษฐกิจ สังคม

และการเมืองของสังคมไทย โดยพิจารณาจากพัฒนาการของ
สังคมและวัฒนธรรม กระบวนการเปลี ่ยนแปลงและการ
ปรับตัวของสังคมไทย รวมทั้งเงื่อนไขและปัญหาต่าง ๆ ที่มีผล
ต่อวิถีชีวิตของประชากรในสังคมปัจจุบัน พหุวัฒนธรรม 
แนวโน้มและทิศทางการเปลี่ยนแปลงในอนาคตของสังคมไทย 

 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Fundamental characteristics of Thai 
economic, social and political structures considered 
from socio-cultural development, change and 
adaptation processes of Thai society, and conditions 
and problems that affect current population’s way 
of life; multiculturalism; trends and directions of 
change in Thai society in the future. 

 

Fundamental characteristics of Thailand’s 
economic, social, and political structures examined 
through socio-cultural development, processes of 
change and adaptation, conditions and challenges 
affecting contemporary ways of life; 
multiculturalism; future trends and directions of 
change in Thai society. Fundamental characteristics 
of Thailand’s economic, social, and political 
structures examined through socio-cultural 
development, processes of change and adaptation, 
conditions and challenges affecting contemporary 
ways of life; multiculturalism; future trends and 
directions of change in Thai society. 

 

SU121008 โครงการพระราชดำริ 3(3-0-6) 
 (Royal Initiative Projects)  
  ปรัชญา ความหมาย และความสำคัญของศาสตร์

พระราชา ความเป ็นมาของโครงการพระราชดำร ิ ใน
พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช โครงการ
เกี่ยวกับดิน น้ำ ป่า อาชีพ และวิศวกรรม หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม่ แนวทางการประยุกต์ใช้เพื่อ
การพัฒนาตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 

  มีการศึกษานอกสถานท่ี 
 
 

SU124007 โครงการพระราชดำริ   3(3-0-6) 
 (Royal Initiative Projects)  
  ปรัชญา ความหมาย และความสำคัญของศาสตร์

พระราชา ความเป ็นมาของโครงการพระราชดำร ิ ใน
พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช โครงการ
เกี่ยวกับดิน น้ำ ป่า อาชีพ และวิศวกรรม หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม่ แนวทางการประยุกต์ใช้เพื่อ
การพัฒนาตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 

  มีการศึกษานอกสถานท่ี 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Philosophy, meaning and importance of the 
King’s philosophy; history of the Royal Initiative 
Projects of His Majesty King Bhumibol Adulyadej; 
royal initiative projects on soil, water, forests, 
occupation and engineering; philosophy of 
sufficiency economy; the “New Theory;” application 
guidelines for the development of self, community, 
society, and nation. 

  Field trips required. 
 

  Philosophy, meaning, and importance of the 
King’s philosophy; history of the Royal Initiative 
Projects of His Majesty King Bhumibol Adulyadej; 
royal initiative projects related to soil, water, forests, 
occupations, and engineering; Philosophy of 
Sufficiency Economy; the “New Theory”; application 
guidelines for the development of the self, 
community, society, and nation. 

  Field trips required. 
 

SU121009 เพชรบุรีศึกษา 3(3-0-6) 
 (Phetchaburi Studies)  
  องค์ความร ู ้และข้อมูลสาระสำคัญของจังหวัด

เพชรบุร ี ประวัต ิศาสตร์ ภูม ิประเทศ และสภาพอากาศ 
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่น และเทศกาลพื้นถิ่นที่เป็น
เอกลักษณ์ ชุมชน ชาติพันธุ์และความเชื่อ โบราณสถานและ
พระราชวัง 3 รัชกาล สกุลช่างเมืองเพชร พิพิธภัณฑ์ แหล่ง
ผลิตวัตถุดิบอาหารและพืชเศรษฐกิจ สินค้าบ่งช้ีทางภูมิศาสตร์
และวัฒนธรรม สำร ับอาหารเม ืองเพชรและขนมหวาน 
ศักยภาพการท่องเที ่ยวของจังหวัดและเมือง 3 ทะเล ป่า
ชายหาดและพืชพื้นเมือง ความหลากหลายทางชีวภาพและ
ป่าชายเลน แก่งกระจานมรดกโลกทางธรรมชาติ แม่น้ำ
เพชรบุรี โครงการพระราชดำริ ความร่วมสมัยและการจัด
การเมือง 

 

SU124008 เพชรบุรีศึกษา    3(3-0-6) 
 (Phetchaburi Studies)  
  องค์ความร ู ้และข้อม ูลสาระสำคัญของจังหวัด

เพชรบุร ี ประวัต ิศาสตร์ ภูม ิประเทศ และสภาพอากาศ 
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่น และเทศกาลพื้นถิ่นที่เป็น
เอกลักษณ์ ชุมชน ชาติพันธุ์และความเชื่อ โบราณสถานและ
พระราชวัง 3 รัชกาล สกุลช่างเมืองเพชร พิพิธภัณฑ์ แหล่ง
ผลิตวัตถุดิบอาหารและพืชเศรษฐกิจ สินค้าบ่งช้ีทางภูมิศาสตร์
และวัฒนธรรม สำร ับอาหารเม ืองเพชรและขนมหวาน 
ศักยภาพการท่องเที ่ยวของจังหวัดและเมือง 3 ทะเล ป่า
ชายหาดและพืชพื้นเมือง ความหลากหลายทางชีวภาพและป่า
ชายเลน แก่งกระจานมรดกโลกทางธรรมชาติ แม่น้ำเพชรบุรี 
โครงการพระราชดำริ ความร่วมสมัยและการจัดการเมือง 

 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Holistic knowledge and main information 
about Phetchaburi Province; history, geography and 
climate; culture and art, unique local traditions and 
festivals; communities, ethnicity and beliefs; ancient 
remains, temples and royal palaces of the three 
reigns; Phetchaburi craftsmen school; museums; 
sources of food ingredients and economic plants; 
geographically and culturally-indicated products; 
Phetchaburi food and desserts; tourism potentials of 
the Province and its three coastal cities; beach 
forests and native plants; biodiversity and mangrove 
swamps; Kaeng Krachan Natural Park as a Natural 
World Heritage Site, Phetchburi River, Royal Initiative 
Projects, contemporary and city management. 

 

Holistic knowledge and key information 
about Phetchaburi Province; history, geography, and 
climate; arts and culture; unique local traditions and 
festivals; communities ethnicity and beliefs; ancient 
remains, temples and royal palaces of three reigns; 
Phetchaburi craftsmen school; museums; sources of 
food ingredients and economic plants; 
geographically and culturally-indicated products; 
Phetchaburi food and desserts; tourism potentials of 
the Province and its three coastal cities; beach 
forests and native plants; biodiversity and mangrove 
swamps; Kaeng Krachan Natural Park as a Natural 
World Heritage Site, Phetchburi River, Royal Initiative 
Projects, contemporary and city management. 

 
SU121010 การออกแบบชีวิต 3(3-0-6)  
 (Designing Your Life) 
  ปรัชญาและความหมายของชีวิต ทักษะการใช้ชีวิต

ให้มีความสุข เป้าหมายและการวางแผนชีวิต การจัดการเวลา 
การจัดการความสัมพันธ์ การเข้าสังคม การทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น การวางแผนการเงิน รวมถึงการจัดการความสัมพันธ์
ครอบครัว บทบาทของครอบครัว ความปลอดภัยในชีวิต 
เสวนาชีวิต พลังความคิดบวก 

 

SU124009 การออกแบบชีวิต   3(3-0-6)  
 (Designing Your Life) 
  ปรัชญาและความหมายของชีวิต ทักษะการใช้ชีวิต

ให้มีความสุข เป้าหมายและการวางแผนชีวิต การจัดการเวลา 
การจัดการความสัมพันธ์ การเข้าสังคม การทำงานร่วมกับ
ผู้อื ่น การวางแผนการเงิน รวมถึงการจัดการความสัมพันธ์
ครอบครัว บทบาทของครอบครัว ความปลอดภัยในชีวิต 
เสวนาชีวิต พลังความคิดบวก 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Philosophy and meaning of life; skills for a 
happy life; goals and life planning; time 
management; relationship management; socializing; 
teamwork skills; financial planning; family 
relationship management; roles of family; safety in 
life; seminars on life; power of positive thinking. 

Philosophy and meaning of life; skills for 
happiness; goal setting and life planning; time 
management; relationship management; socializing; 
teamwork; financial planning; family relationships; 
roles of family; safety in life; life; seminars on life; 
power of positive thinking. 

 
SU121011 การจัดการความเสี่ยงและการประกันภัย 3(3-0-6) 

ในชีวิตประจำวัน 
 (Risk Management and Insurance in Everyday Life) 
 

 ปิดรายวิชา 

SU121012 การจัดการเมืองอัจฉริยะ 3(3-0-6)  
 (Smart City Management)  

 แนวคิดเมืองอัจฉริยะ การสัญจรอัจฉริยะ เศรษฐกิจ
อัจฉริยะ สิ่งแวดล้อมอัจฉริยะ สุขภาพอัจฉริยะ การอาศัย
อัจฉริยะ รัฐบาลอัจฉริยะ โครงสร้างพื้นฐานสำหรับเมือง
อัจฉริยะ การพัฒนาเทคโนโลยีสำหรับเมืองอัจฉริยะ 
 Smart city concept; smart mobility; smart 
economy; smart environment; smart health; smart 
living; smart government; infrastructure for smart 
cities; technology development for smart cities. 

 

SU123001 การจัดการเมืองอัจฉริยะ      3(3-0-6)  
 (Smart City Management)  

 แนวคิดเมืองอัจฉริยะ การสัญจรอัจฉริยะ เศรษฐกิจ
อัจฉริยะ สิ ่งแวดล้อมอัจฉริยะ สุขภาพอัจฉริยะ การอาศัย
อัจฉริยะ รัฐบาลอัจฉริยะ โครงสร้างพื้นฐานสำหรับเมือง
อัจฉริยะ การพัฒนาเทคโนโลยีสำหรับเมืองอัจฉริยะ 
 Smart city concept; smart mobility; smart 
economy; smart environment; smart health; smart 
living; smart government; infrastructure for smart 
cities; technology development for smart cities. 

 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 



 
201 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2566 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570 การเปลี่ยนแปลง 

SU121013 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Digital Citizenship)  
  ความรู้และทักษะสำหรับพลเมืองในการใช้งานสื่อ

และเทคโนโลยีดิจิทัล การรักษา    อัตลักษณ์ที่ดีของตนเอง 
การจัดสรรเวลาหน้าจอ การรับมือการกลั่นแกล้ง การรักษา
ความปลอดภัย การรักษาข้อมูลส่วนบุคคล การบริหารจัดการ
ข้อม ูลที ่ม ีผ ู ้ท ิ ้งไว ้ ในโลกออนไลน์ การคิดว ิเคราะห์ มี
วิจารณญาณที่ดี และจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

  Knowledge and skills for citizens on the use 
of digital media and technology; maintaining 
personal digital identity; screen time management; 
cyberbullying management; cybersecurity; personal 
information protection; digital footprint 
management; critical thinking and ethical use of 
digital technology. 

 

SU123002 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล   3(3-0-6)  
 (Digital Citizenship)  
  ความรู้และทักษะสำหรับพลเมืองในการใช้งานสื่อ

เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ การรักษา อัตลักษณ์ที่ดี
ของตนเอง การจัดสรรเวลาหน้าจอ การรับมือการกลั่นแกล้ง 
การรักษาความปลอดภัย การรักษาข้อมูลส่วนบุคคล การ
บริหารจัดการข้อมูลที ่ม ีผ ู ้ท ิ ้งไว้ในโลกออนไลน์ การคิด
วิเคราะห์ มีวิจารณญาณที่ดี จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 

Knowledge and skills for digital citizenship 
in the use of digital media technology and artificial 
intelligence, including maintaining a positive digital 
identity; screen time management; cyberbullying 
awareness; cybersecurity; personal data protection; 
digital footprint management; critical thinking; and 
ethical use of digital technology and artificial 
intelligence. 

 
 
 
 
 
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU121014 ทักษะโปรแกรมเอกซ์เซลเพื่องานธุรกิจ 3(3-0-6)  
 (Microsoft Excel Skills  

for Business Essentials)  
  การจัดการแผ่นงานและสมุดงาน การจัดการเซลล์

และช่วงข้อมูล การจัดการข้อความและตัวเลข การจัดการ
ตารางและข้อมูลในตาราง การคำนวณด้วยสูตร ฟังก์ชัน
พื้นฐานและเทคนิค การจัดการแผนภูมิ การจัดการเอกสาร
เพื่องานพิมพ ์

  Management of worksheets and workbooks, 
the management of data cells and ranges, the 
management of text and numbers, the management 
of tables and table data, calculations with basic 
formulas, functions, and techniques, the 
management of charts, the management of printing 
and documents. 

 

SU123003 ทักษะโปรแกรมเอ็กซ์เซลเพื่องานธุรกิจ    3(3-0-6)  
 (Microsoft Excel Skills 

for Business Essentials)  
  การจัดการแผ่นงานและสมุดงาน การจัดการเซลล์

และช่วงข้อมูล การจัดการข้อความและตัวเลข การจัดการ
ตารางและข้อมูลในตาราง การคำนวณด้วยสูตร ฟังก์ชัน
พื้นฐานและเทคนิค การจัดการแผนภูมิ การจัดการเอกสาร
เพื่องานพิมพ์ 

  Management of worksheets and workbooks; 
management of cells and data ranges; management 
of text and numerical data; management of tables 
and tabular data; calculations with basic formulas, 
functions, and techniques, chart management; and 
document preparation for printing. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับชื่อวิชา 
4. ปรับคำอธิบายรายวิชา

ภาษาอังกฤษ 

SU121015 กิจกรรมสำหรับวัยรุ่นยุคใหม่ 3(3-0-6)  
 (Modern Activities for Youth)   

 ปิดรายวิชา 

SU121016 การสร้างธุรกิจสู่ตลาดออนไลน์ 3(3-0-6)  
 (Building a Business towards Online Markets)   
  สภาพแวดล ้อมทางธ ุ รก ิจ  แนวทางการเป็น

ผ ู ้ประกอบการท ี ่ สร ้ างธ ุ รก ิจ ให ้ประสบความสำเร็จ 
กระบวนการค้นหาความคิดทางธุรกิจและการออกแบบทาง
ธุรก ิจ เคร ื ่องมือทางธ ุรกิจยุคใหม่ รวมถึงแนวทางการ
พัฒนาการตลาดที่เหมาะสมกับธุรกิจ 

SU121002 การสร้างธุรกิจสู่ตลาดออนไลน์    3(3-0-6)  
 (Building a Business towards Online Markets)   
  สภาพแวดล ้อมทางธ ุ รก ิจ  แนวทางการเป็น

ผ ู ้ประกอบการท ี ่ สร ้ างธ ุ รก ิจ ให ้ประสบความสำ เร็ จ 
กระบวนการค้นหาความคิดทางธุรกิจและการออกแบบทาง
ธุรก ิจ เคร ื ่องม ือทางธ ุรก ิจยุคใหม่ รวมถึงแนวทางการ
พัฒนาการตลาดที่เหมาะสมกับธุรกิจ 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 
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  Business environment, the way to become 
an entrepreneur creating a successful business, 
process of seeking business ideas and business 
design, new business tools, including guideline of 
marketing development suitable for business. 

 

  Business environment; pathways to 
becoming an entrepreneur and creating a successful 
business; processes for identifying business ideas and 
business design; modern business tools, including 
marketing development guidelines suitable for 
businesses. 

 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU121017 ค่ายสร้างสุข 3(3-0-6) 
 (Camping for Happiness)  
 

 ปิดรายวิชา 

SU121018 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6)  
 (Personality Development)   
 

 ปิดรายวิชา 

SU121019 การพัฒนาอย่างยั่งยืน 3(3-0-6)  
 (Sustainable Development)   
  แนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน เศรษฐกิจหมุนเวียน 

เศรษฐกิจสีเขียว เม ืองสะอาดและสีเข ียว ชุมชนยั ่งยืน 
สิ่งแวดล้อมยั่งยืน การจัดการการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

  Concepts of sustainable development; 
circular economy; green economy; clean and green 
city; sustainable community; environmental 
sustainability; sustainable development 
management. 

 
 

SU124010 การพัฒนาอย่างยั่งยืน    3(3-0-6)  
 (Sustainable Development)   
  แนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน เศรษฐกิจหมุนเวียน 

เศรษฐกิจส ีเข ียว เม ืองสะอาดและสีเข ียว ชุมชนยั ่งยืน 
สิ่งแวดล้อมยั่งยืน การจัดการการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

  Concepts of sustainable development; 
circular economy; green economy; clean and green 
city; sustainable community; environmental 
sustainability; sustainable development 
management. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 
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SU121020 ความเป็นพลเมืองและกฎหมาย 3(3-0-6)  
 (Citizenship and Laws)   
  แนวคิดเกี่ยวกับความเป็นพลเมือง รัฐธรรมนูญ สิทธิ

และเสรีภาพ หน้าที่พลเมือง การเลือกตั้ง กฎหมายว่าด้วย
ทะเบียนราษฎร กฎหมายครอบครัวและมรดก กฎหมาย
จราจร กฎหมายนักศึกษา กฎหมายกับสื่อสังคมออนไลน์ แนว
ปฏิบัติในการฟ้องคดีหรือถูกฟ้องคดี 

  Concepts of citizenship, constitution, rights 
and freedoms, civic duties, election, civil registration 
law, family and succession law, traffic law, student 
law, laws and social media, guidelines for 
prosecution or being prosecuted. 

SU124011 ความเป็นพลเมืองและกฎหมาย   3(3-0-6)  
 (Citizenship and Laws)   
  แนวคิดเกี่ยวกับความเป็นพลเมือง รัฐธรรมนูญ สิทธิ

และเสรีภาพ หน้าที่พลเมือง การเลือกตั้ง กฎหมายว่าด้วย
ทะเบียนราษฎร กฎหมายครอบครัวและมรดก กฎหมาย
จราจร กฎหมายนักศึกษา กฎหมายกับสื่อสังคมออนไลน์ แนว
ปฏิบัติในการฟ้องคดีหรือถูกฟ้องคดี 

  Concepts of citizenship; constitution; rights 
and freedoms; civic duties; elections; civil registration 
law; family and succession law; traffic law; student 
law; laws and social media; guidelines for initiating or 
responding to legal proceedings. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

 

SU121021 รู้เท่าทันอาชญากรรม 3(3-0-6)  
 (Crime Literacy)   

 ปัญหาอาชญากรรม การพัฒนาของอาชญากรรม 
ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับทฤษฎีอาชญาวิทยา สาเหตุเกิด
อาชญากรรม ประเภทของอาชญากรรม พฤติกรรมอาชญากร 
ปัญหาและผลกระทบของอาชญากรรมในสังคม การจัดการ
ความปลอดภัย การป้องกันอาชญากรรมในรูปแบบต่าง ๆ 
และการควบคุมทางสังคม  
 
 
 

SU124012 รู้เท่าทันอาชญากรรม                                3(3-0-6)  
 (Crime Literacy)   

 ปัญหาอาชญากรรม การพัฒนาของอาชญากรรม 
ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับทฤษฎีอาชญาวิทยา สาเหตุเกิด
อาชญากรรม ประเภทของอาชญากรรม พฤติกรรมอาชญากร 
ปัญหาและผลกระทบของอาชญากรรมในสังคม การจัดการ
ความปลอดภัย การป้องกันอาชญากรรมในรูปแบบต่าง ๆ 
และการควบคุมทางสังคม  
 
 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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 Crime problems, development of 
criminology, basic knowledge of criminology theory, 
causes of crime, types of crime, criminal behavior, 
issues and impacts of crime in society, security 
management, crime prevention in various forms, 
and social control. 
 

 Crime problems; development of crime; 
basic knowledge of criminological theories; causes of 
crime; types of crime, criminal behavior; issues and 
impacts of crime in society; security management; 
crime prevention in various forms; social control. 

 

SU121022 การบัญชีในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)  
 (Accounting in Daily Life)   

 ความสำคัญของการบัญชีในชีวิตประจำวัน การ
สร้างแบบบันทึกข้อมูลการเงิน การบันทึกรายรับรายจ่ายและ
ข้อมูลการเงินอื ่นในชีว ิตประจำวัน การสรุปรายรับและ
รายจ่ายประจำวัน การวางแผนการใช้จ่ายและออมเงินใน
ชีวิตประจำวันภายใต้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
 Importance of accounting in daily life, 
creating a record form for financial data, recording 
income, expenses and other financial data in daily 
life, summarizing income and expenses in daily life, 
planning for spending and saving in daily life 
according to the philosophy of sufficiency economy. 
 

SU124013 การบัญชีในชีวิตประจำวัน   3(3-0-6)  
 (Accounting in Daily Life)   

 ความสำคัญของการบัญชีในชีวิตประจำวัน การ
สร้างแบบบันทึกข้อมูลการเงิน การบันทึกรายรับรายจ่ายและ
ข้อมูลการเงินอื ่นในชีว ิตประจำวัน การสรุปรายรับและ
รายจ่ายประจำวัน การวางแผนการใช้จ่ายและออมเงินใน
ชีวิตประจำวันภายใต้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
 The importance of accounting in everyday 
life; creating financial record templates; recording 
daily income, expenses, and other financial 
information; summarizing daily income and 
expenses; planning daily spending and saving based 
on the Sufficiency Economy Philosophy. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชาสังคม
และชีวิต” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

 

SU121023 ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อการดำเนินชีวิต 3(3-0-6)  
 (21st Century Skills for Living)   
 
 

 ปิดรายวิชา 
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SU121024 ปัญญาประดิษฐ์เพื่ออนาคต 3(3-0-6)  
 (Artificial Intelligence for Tomorrow)  
  ความรู ้พื ้นฐาน ความหมาย ประเภท หลักการ

ทำงาน และเทคนิคที ่เกี ่ยวข้องเกี ่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ 
หลักการออกแบบคำสั่งและการออกแบบคำสั่งแก้ปัญหาเพื่อ
จัดทำและนำเสนอข้อมูลอย่างมีจริยธรรม 

  Fundamental knowledge, definitions, types, 
principles of operation, and related techniques of 
Artificial Intelligence. Principles of command design 
and problem-solving command design for data 
preparation and presentation with ethical 
considerations. 

 

SU123004 ปัญญาประดิษฐ์เพื่ออนาคต   3(3-0-6)  
 (Artificial Intelligence for Tomorrow)  
  ความรู ้พื ้นฐาน ความหมาย ประเภท หลักการ

ทำงาน และเทคนิคที ่เก ี ่ยวข้องเกี ่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ 
หลักการออกแบบคำสั่งและการออกแบบคำสั่งแก้ปัญหาเพื่อ
จัดทำและนำเสนอข้อมูลอย่างมีจริยธรรม 

  Fundamental knowledge of artificial 
intelligence, including definitions, types, operating 
principles, and related techniques; principles of 
prompt design and problem-solving prompt 
development for ethical data preparation and 
presentation. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU122001 ทักษะการสื่อสารด้วยข้อมูล 3(3-0-6) 
และนำเสนอด้วยภาพ 

 (Data Literacy and Data Visualization)   
  การค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือเพื่อการ

นำเสนอ วิเคราะห์และแปลงข้อมูลให้อยู่ในรูปของโมเดลภาพ
ขั้นพื้นฐานเพื่อสื่อสารให้เข้าใจได้ง่ายด้วยการออกแบบและ
เล่าเรื่องด้วยข้อมูล 

 
 
 
 

SU122001 ทักษะการสื่อสารด้วยข้อมูล   3(3-0-6) 
และนำเสนอด้วยภาพ 

 (Data Literacy and Data Visualization)   
  การค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือเพื่อการ

นำเสนอ การประยุกต ์ใช ้ โปรแกรมและเคร ื ่องม ือด ้าน
ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการวิเคราะห์และแปลงข้อมูลให้อยู่ใน
รูปของโมเดลภาพขั้นพื้นฐานเพื่อสื่อสารให้เข้าใจได้ง่ายด้วย
การออกแบบและเล่าเรื่องด้วยข้อมูล 

 
 
 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่มวิชา
ภาษาและการสื่อสาร” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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  Searching data from reliable sources for 
presentations, transforming data to visuals basically 
to make communication easier through design and 
storytelling. 

 

Searching for data from reliable sources for 
presentations; application of artificial intelligence 
programs and tools for analyzing and transforming 
data into basic visual models to enhance 
communication through data design and storytelling. 

 
SU122002 พลังภาษา พลังความคิด 3(3-0-6) 
 (Power of Language, Power of Thought)   
  ธรรมชาติของภาษา ลักษณะของภาษาและการใช้

ภาษารูปแบบต่าง ๆ วัจนลีลา อุปลักษณ์ ภาษาการเมือง 
ภาษาวิชาการ ภาษาสื่อ และภาษาโฆษณา ความสำคัญและ
ลักษณะของความคิด ความสัมพันธ์ระหว่างภาษา ความคิด 
และบริบทสังคม 

  Nature of language, characteristics of 
language and the use of language in various forms, 
speech style, metaphor, political language, 
academic language, media language, and advertising 
language; importance and nature of thought, the 
relationship between language, thought, and social 
contexts. 

SU122002 พลังภาษา พลังความคิด   3(3-0-6) 
 (Power of Language, Power of Thought)   
  ธรรมชาติของภาษา ลักษณะของภาษาและการใช้

ภาษารูปแบบต่าง ๆ วัจนลีลา อุปลักษณ์ ภาษาการเมือง 
ภาษาวิชาการ ภาษาสื่อ และภาษาโฆษณา ความสำคัญและ
ลักษณะของความคิด ความสัมพันธ์ระหว่างภาษา ความคิด 
และบริบทสังคม 

  Nature of language; characteristics of 
language and uses of language in various forms; 
speech styles, metaphor, political language, 
academic language, media language, and advertising 
language; importance and nature of thought; the 
relationship between language, thought, and social 
contexts. 

 
 
 
 
 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่มวิชา
ภาษาและการสื่อสาร” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU123001 ผลิตภัณฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
 (Artistic and Cultural Products)  
  ค ุ ณ ค ่ า ข อ งศ ิ ล ป ะ แ ล ะ ว ั ฒนธ ร ร มบ น ฐาน

แนวความคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ประเภททุนทางวัฒนธรรม 
ความหมาย ความเชื่อ และสังคมวัฒนธรรมผ่านศิลปะไทย 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การแปลงทุนทางวัฒนธรรม
เป็นผลิตภัณฑ์ในปัจจุบัน การรวบรวมองค์ความรู้ การถอด
คุณค่าศิลปะและวัฒนธรรมเพื่ออนุรักษ์ และการประยุกต์ใช้
เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม 

  Values of art and culture based on the 
concept of creative economy; types of cultural 
capitals, meanings, beliefs and social cultures 
through Thai art; cultural heritages and wisdom; 
transformation of cultural capitals into current 
products; gathering of the body of knowledge, 
decoding of artistic and cultural values for 
conservation and application for the development 
of artistic and cultural products. 

 
 
 
 
 
 
 

SU121003 ผลิตภัณฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม    3(3-0-6) 
 (Artistic and Cultural Products)  
  ค ุ ณ ค ่ า ข อ งศ ิ ล ป ะ แ ล ะ ว ั ฒ น ธ ร ร ม บ น ฐ า น

แนวความคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ประเภททุนทางวัฒนธรรม 
ความหมาย ความเชื ่อ และสังคมวัฒนธรรมผ่านศิลปะไทย 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การแปลงทุนทางวัฒนธรรม
เป็นผลิตภัณฑ์ในปัจจุบัน การรวบรวมองค์ความรู้ การถอด
คุณค่าศิลปะและวัฒนธรรมเพื่ออนุรักษ์ และการประยุกต์ใช้
เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม 

  Values of art and culture based on the 
concept of the creative economy; types of cultural 
capital; meanings, beliefs, and social contexts 
expressed through Thai art; cultural heritage and 
local wisdom; knowledge compilation, interpretation 
of artistic and cultural values for conservation, and 
application for the development of artistic and 
cultural products. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU123002 การจัดการซอฟต์พาวเวอร์ 3(3-0-6) 
 (Soft Power Management)  
  นิยามและบทบาทของซอฟต์พาวเวอร์ในประเทศ

ไทย ประเภทซอฟต์พาวเวอร์ ปรากฏการณ์ของซอฟต์พาว
เวอร ์  การส ืบค ้นซอฟต ์พาวเวอร์ ในม ิต ิของส ังคมและ
วัฒนธรรมไทย และการประยุกต์ใช้กลไกของซอฟต์พาวเวอร์
สู่การสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับท้องถิ่นอย่างยั่งยืน  

  Definitions and roles of soft power in 
Thailand, types of soft power, the phenomenon of 
soft power, searching for soft power in the 
dimension of Thai society and culture, and the 
application of the mechanisms of soft power to the 
sustainable value addition of local products. 

 

SU121004 การจัดการซอฟต์พาวเวอร์    3(3-0-6) 
 (Soft Power Management)  
  นิยามและบทบาทของซอฟต์พาวเวอร์ในประเทศ

ไทย ประเภทซอฟต์พาวเวอร์ ปรากฏการณ์ของซอฟต์พาว
เวอร์ การสืบค้นซอฟต์พาวเวอร์ในมิติของสังคมและวัฒนธรรม
ไทย และการประยุกต์ใช้กลไกของซอฟต์พาวเวอร์สู่การสร้าง
มูลค่าเพิ่มให้กับท้องถิ่นอย่างยั่งยืน  

  Definitions and roles of soft power in 
Thailand; types of soft power; the phenomenon of 
soft power; exploration of soft power in the 
dimension of Thai society and culture; and 
application of soft power mechanisms to create 
sustainable added value for local products. 

. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU123003 นวัตกรรมการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน    3(3-0-6)  
 (Sustainable Tourism Innovation)  

 เป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน การท่องเที่ยวเพื่อ
การพัฒนาที่ยั่งยืน นวัตกรรมและความยั่งยืน นวัตกรรมการ
ท่องเท ี ่ยวเพ ื ่อส ุขภาวะ นว ัตกรรมการท่องเท ี ่ยวเชิง
ประสบการณ์อย่างสร้างสรรค์ นวัตกรรมความปลอดภัยดา้น
การท่องเที ่ยว นวัตกรรมการท่องเที ่ยวด้านอาหารและ
วัตถุดิบท้องถิ่น นวัตกรรมการท่องเที่ยวด้านวัฒนธรรมและ
ความบันเทิง 
 

SU121005 นวัตกรรมการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน           3(3-0-6)  
 (Sustainable Tourism Innovation)  

 เป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน การท่องเที่ยวเพื่อ
การพัฒนาที่ยั่งยืน นวัตกรรมและความยั่งยืน นวัตกรรมการ
ท่องเท ี ่ยวเพ ื ่อส ุขภาวะ นว ัตกรรมการท่องเท ี ่ยวเ ชิง
ประสบการณ์อย่างสร้างสรรค์ นวัตกรรมความปลอดภัยด้าน
การท่องเที่ยว นวัตกรรมการท่องเที่ยวด้านอาหารและวัตถุดิบ
ท้องถิ ่น นวัตกรรมการท่องเที่ยวด้านวัฒนธรรมและความ
บันเทิง 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยน “วิชาบังคับ

เลือก” เป็น “วิชา
เลือก” 

3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาผู้ประกอบการ
และความคิด
สร้างสรรค์” 
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 Sustainable development goals, tourism for 
sustainable development, innovation and 
sustainability, wellness tourism innovation, local 
experience tourism innovation, safe and secure 
tourism innovation, gastronomic and local 
ingredients tourism innovation, cultural and 
entertainment tourism innovation. 

 Sustainable development goals; tourism for 
sustainable development; innovation and 
sustainability; wellness tourism innovation; creative 
experiential tourism innovation; safe and secure 
tourism innovation; gastronomic and local-ingredient 
tourism innovation; cultural and entertainment 
tourism innovation. 
 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU131001 เทคโนโลยีและนวัตกรรมการสื่อสาร 3(3-0-6)  
 (Technology and Media Innovation) 
  พัฒนาการของเทคโนโลยีระบบสื่อสาร แพลตฟอร์ม

การสื่อสาร โครงสร้างความเป็นเจ้าของ การกำกับดูแล และ
ผลกระทบที่เกิดขึ้นในสังคมดิจิทัล 

  Development of communication 
technology and communication platforms; structure 
of media ownership; media regulation and its impact 
on digital society. 

 

SU133006 เทคโนโลยีและนวัตกรรมการสื่อสาร    3(3-0-6)  
 (Technology and Media Innovation) 
  พัฒนาการของเทคโนโลยีระบบสื่อสาร แพลตฟอร์ม

การสื่อสาร โครงสร้างความเป็นเจ้าของ การกำกับดูแล และ
ผลกระทบที่เกิดขึ้นในสังคมดิจิทัล 

  Development of communication technology 
and communication platforms; ownership structures; 
regulation; and impacts in the digital society. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU131002 วิทยาการเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ 3(3-0-6) 
 (Science for Business Sustainability)  
  ทรัพยากรต่าง ๆ ของโลก ภูมิศาสตร์ ระบบนิเวศ  

ปัจจัยสี ่ ภ ูม ิปัญญาชาวบ้าน ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
วิทยาศาสตร์พื ้นฐาน เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพื่อความ
พอเพียง ความพอเพียงเพ่ือชีวิตประจำวันในกระแสโลก  การ
ประยุกต์ใช้เพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ 

SU131001 วิทยาการเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ    3(3-0-6) 
 (Science for Business Sustainability)  
  ทรัพยากรต่าง ๆ ของโลก ภูมิศาสตร์ ระบบนิเวศ  

ปัจจัยสี ่ ภ ูม ิปัญญาชาวบ้าน ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
วิทยาศาสตร์พื ้นฐาน เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพื่อความ
พอเพียง ความพอเพียงเพื่อชีวิตประจำวันในกระแสโลก  การ
ประยุกต์ใช้เพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 
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  The world’s resources; geography; 
ecosystems; the four necessities of life; local 
wisdom; sufficiency economy philosophy; basic 
science, technology and innovation for sufficiency; 
sufficiency in everyday life in global trends; applying 
for business sustainability. 

 

World resources; geography; ecosystems; 
the four basic necessities of life; local wisdom; 
Sufficiency Economy Philosophy; basic science; 
technology and innovation for sufficiency; sufficiency 
in everyday life in the global context; application for 
sustainable business. 

 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU131003 การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล  3(3-0-6)  
 (Digital Transformation)  
  การตลาดดิจิทัล ผลิตภัณฑ์ที ่เกี ่ยวโยงกัน การ

ผสมผสานทุกช่องทาง การจ่ายต่อการใช้งาน ความเข้าใจของ
ลูกค้า ความร่วมมือทางดิจิทัลและนวัตกรรม ทักษะด้าน
ดิจิทัลและพนักงานเสมือนจริง ระบบนิเวศพันธมิตรแบบได
นามิก การใช้งานเชิงพยากรณ์ แพลตฟอร์มที่เป็นมาตรฐาน
และเน้นลูกค้าเป็นศูนย์กลาง แนวทางการทำงานที่คล่องตัว
โดยทำได้ทุกที่ทุกเวลาทุกอุปกรณ์ 

  Digital marketing; connected products; 
omni-channel; pay-per-use; customer insight; digital 
collaboration and innovation; digital skills and virtual 
workforce; dynamic partner ecosystems; predictive 
usage; customer-centric and standard platforms; 
agile approaches to work anytime, anywhere, on any 
device. 

 

SU131002 การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล       3(3-0-6)  
 (Digital Transformation)  
  การตลาดดิจิทัล ผลิตภัณฑ์ที ่เก ี ่ยวโยงกัน การ

ผสมผสานทุกช่องทาง การจ่ายต่อการใช้งาน ความเข้าใจของ
ลูกค้า ความร่วมมือทางดิจิทัลและนวัตกรรม ทักษะด้านดิจิทัล
และพนักงานเสมือนจริง ระบบนิเวศพันธมิตรแบบไดนามิก 
การใช้งานเชิงพยากรณ์ แพลตฟอร์มที่เป็นมาตรฐานและเน้น
ลูกค้าเป็นศูนย์กลาง แนวทางการทำงานที่คล่องตัวโดยทำได้
ทุกที่ทุกเวลาทุกอุปกรณ์ 

Digital marketing; connected products; 
omnichannel integration; pay-per-use models; 
customer insights; digital collaboration and 
innovation; digital skills and virtual workforce; 
dynamic partner ecosystems; predictive usage; 
standardized; customer-centric and standard 
platforms; agile ways of working anytime, anywhere, 
on any device. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU131004 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก  3(3-0-6)  
 (Disruptive Technology)  
  ภาพรวมกระบวนการพลว ัตของนว ัตกรรม

เทคโนโลยีความสําคัญของเทคโนโลยทีี่ขับเคลือ่น สร้าง มูลค่า
และการ เต ิบ โตทาง เศรษฐก ิ จ  ว ิทยาศาสตร ์ ข ้ อมู ล 
ปัญญาประดิษฐ์ระบบประมวลผลกลุ่มเมฆ อินเทอร์เน็ตแห่ง
สรรพสิ่ง ธุรกิจเทคโนโลยีด้านการเงินและโครงข่ายบัญชี
ธุรกรรมออนไลน์และ เทคโนโลยีอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

  An overview of the dynamic process of 
technological innovation; importance of value-
driven technology and economic growth; data 
science; artificial Intelligence; cloud computing; 
Internet of Things; Fintech and block chain; other 
related technologies. 

 

SU133007 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก     3(3-0-6)  
 (Disruptive Technology)  
  ภาพรวมกระบวนการพลว ัตของนว ัตกรรม

เทคโนโลยีความสําคัญของเทคโนโลยีที่ขับเคลื่อน สร้าง มูลค่า
และการ เต ิบ โตทาง เศรษฐก ิ จ  ว ิ ทยาศาสตร ์ ข ้ อมู ล 
ปัญญาประดิษฐ์ระบบประมวลผลกลุ่มเมฆ อินเทอร์เน็ตแห่ง
สรรพสิ่ง ธุรกิจเทคโนโลยีด้านการเงินและโครงข่ายบัญชี
ธุรกรรมออนไลน์และ เทคโนโลยีอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

  Overview of the dynamics process of 
technological innovation; importance of technology 
in driving value creation and economic growth; data 
science; artificial intelligence; cloud computing 
systems; Internet of Things; financial technology 
businesses and online transaction ledger networks; 
and other related technologies. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

SU131005 ธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Digital Business)  
  หลักการเบื ้องต ้นของธุรกรรมอิเล ็กทรอนิกส์ 

รูปแบบการทำธุรกรรมที่ปลอดภัยและประสบความสำเร็จบน
ระบบเครือข่าย การทำธุรกิจระหว่างองค์การ การทำธุรกิจ
ระหว่างองค์การและลูกค้า ระบบบริหารจัดการด้านธุรกรรม
อิเล ็กทรอนิกส์ การทำธุรกิจระหว่างองค์การกับภาครัฐ 
การตลาดดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน์ การทำให้เป็นดิจิทัล 

 

SU133008 ธุรกิจดิจิทัล   3(3-0-6)  
 (Digital Business)  
  หลักการเบื ้องต ้นของธ ุรกรรมอิเล ็กทรอน ิกส์  

รูปแบบการทำธุรกรรมที่ปลอดภัยและประสบความสำเร็จบน
ระบบเครือข่าย การทำธุรกิจระหว่างองค์การ การทำธุรกิจ
ระหว่างองค์การและลูกค้า ระบบบริหารจัดการด้านธุรกรรม
อิเล ็กทรอนิกส์ การทำธุรกิจระหว่างองค์การกับภาครัฐ 
การตลาดดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน์ การทำให้เป็นดิจิทัล 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Principles of e-business; different types of 
secure and successful e-business transactions; 
business-to-business (B2B); business-to-consumer 
(B2C); business-to-government (B2G); e-business 
management system; digital marketing; social media; 
digitalization. 

 

  Fundamental principles of electronic 
transactions; models of secure and successful 
transactions on networked systems; business-to-
business operations; business-to-consumer 
operations; electronic transaction management 
systems; business-to-government operations; digital 
marketing; social media; digital transformation. 

 

SU131006 บอร์ดเกมเพื่อการเรียนรู้  3(3-0-6)  
 (Board Games for Learning)  
  หลักการและทฤษฎีเกี ่ยวกับบอร์ดเกมเบื ้องต้น 

ประเภทของบอร์ดเกม จิตวิทยาที่เกี ่ยวข้องกับบอร์ดเกม 
หลักการประยุกต์ใช้บอร์ดเกมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู ้ในด้าน
ต่าง ๆ หลักการออกแบบบอร์ดเกมเบื้องต้นสำหรับส่งเสริม
ทักษะและการเรียนรู้ 

  Basic principles and theories about board 
games; types of board games; psychology of board 
games; principles of applying board games to 
promote learning in various fields; basic principles of 
board game design for enhancing skills and learning. 

 
 
 
 
 

SU131003 บอร์ดเกมเพื่อการเรียนรู้     3(3-0-6)  
 (Board Games for Learning)  
  หลักการและทฤษฎีเกี ่ยวกับบอร์ดเกมเบื ้องต้น 

ประเภทของบอร์ดเกม จิตวิทยาที ่เกี ่ยวข้องกับบอร์ดเกม 
หลักการประยุกต์ใช้บอร์ดเกมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ในด้าน
ต่าง ๆ หลักการออกแบบบอร์ดเกมเบื้องต้นสำหรับส่งเสริม
ทักษะและการเรียนรู้ 

  Basic principles and theories of board 
games; types of board games; psychology related to 
board games; principles of applying board games to 
promote learning in various fields; basic board game 
design principles for enhancing skills and learning. 

 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU131007 ฉลาดช้อป-กิน-เที่ยว บนโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Smart Shop - Eat - Travel  

in the Digital World)  
  การซื้อ กิน และท่องเที่ยวบนแพลตฟอร์มดิจิทัล 

ความปลอดภัยในการใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลสำหรับการซื้อ กิน 
และท่องเที่ยว แนวทางการเปรียบเทียบสินค้าและบริการบน
แพลตฟอร์มดิจิทัล การเลือกใช้งานแพลตฟอร์มดิจิทัลสำหรับ
การซื้อ กิน และท่องเที่ยว การรีวิวและใช้รีวิวในแพลตฟอร์ม
ดิจิทัลเพื่อเกิดประโยชน์ในการวางแผนและตัดสินใจ  

  Shopping, dining, and traveling on digital 
platforms; safety practices for using digital platforms 
for shopping, dining, and travel; approaches for 
comparing products and services on digital 
platforms; choosing digital platforms for shopping, 
dining, and travel; using and interpreting reviews on 
digital platforms to support planning and decision-
making. 

 

SU133009 ฉลาดช้อป-กิน-เที่ยว บนโลกดิจิทัล    3(3-0-6) 
 (Smart Shop - Eat - Travel  

in the Digital World)  
  การซื้อ กิน และท่องเที่ยวบนแพลตฟอร์มดิจิทัล 

ความปลอดภัยในการใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลสำหรับการซื้อ กิน 
และท่องเที่ยว แนวทางการเปรียบเทียบสินค้าและบริการบน
แพลตฟอร์มดิจิทัล การเลือกใช้งานแพลตฟอร์มดิจิทัลสำหรับ
การซื้อ กิน และท่องเที่ยว การรีวิวและใช้รีวิวในแพลตฟอร์ม
ดิจิทัลเพื่อเกิดประโยชน์ในการวางแผนและตัดสินใจ  
  Shopping, dining, and traveling on digital 
platforms; safety in using digital platforms for 
shopping, dining, and traveling; guidelines for 
comparing products and services on digital 
platforms; selecting digital platforms for shopping, 
dining, and traveling; reviewing and using reviews on 
digital platforms to support planning and decision-
making. 
 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะสังคมและชีวิต” 
เป็น “กลุ่มวิชา
เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

3. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

 

SU132001 ภาษาอังกฤษเพื่อชีวิตโซเชียลมีเดีย 3(2-2-5)  
 (English for Social Media Life) 
  การเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านสื่อดิจิทัล การฟังและ

การอ่านภาษาอังกฤษที่ปรากฏในสื่อดิจิทัล การพูดและการ
เขียนภาษาอังกฤษบนแพลตฟอร์มโซเชียลมีเดีย 

 

SU132001 ภาษาอังกฤษเพื่อชีวิตโซเชียลมีเดีย         3(2-2-5)  
 (English for Social Media Life) 
  การเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านสื่อดิจิทัล การฟังและ

การอ่านภาษาอังกฤษที่ปรากฏในสื่อดิจิทัล การพูดและการ
เขียนภาษาอังกฤษบนแพลตฟอร์มโซเชียลมีเดีย 

 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่มวิชา
ภาษาและการสื่อสาร” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  English learning through digital media, 
listening and reading English in digital media, 
speaking and writing English on social media 
platforms. 

 

Learning English through digital media; 
listening to and reading English in digital media; 
speaking and writing English on social media 
platforms. 

SU132002 ภาษาอังกฤษในยุคฐานวิถีชีวิตใหม่ 3(2-2-5)  
 (English in the New Normal Era)  
  การเรียนรู้ภาษาอังกฤษจากสถานการณ์ต่าง ๆ ที่

เกิดขึ้นจริงบนโลกยุคฐานวิถีชีวิตใหม่ การพัฒนาทักษะการ
สื่อสารภาษาอังกฤษผ่านการอ่านและฟังข่าวล่าสุดจากทั่วโลก 
ผ่านการพูดและเขียนเกี่ยวกับกับสถานการณ์โลกปัจจุบันใน
ประเด็นที่หลากหลาย การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื ่องมือ
ในการสื่อสารภาษาอังกฤษกับผู้คนบนโลก 

  Learning English from real-world events in 
the new normal era; improvement of 
communicative English language skills through 
reading and listening to the latest news from around 
the world; speaking and writing on a variety of topics 
related to the latest global affairs; utilization of 
digital technology to communicate in English with 
people around the world. 

 
 
 
 

SU132002 ภาษาอังกฤษในยุคฐานวิถีชีวิตใหม่    3(2-2-5)  
 (English in the New Normal Era)  
  การเรียนรู้ภาษาอังกฤษจากสถานการณ์ต่าง ๆ ที่

เกิดขึ้นจริงบนโลกยุคฐานวิถีชีวิตใหม่ การพัฒนาทักษะการ
สื่อสารภาษาอังกฤษผ่านการอ่านและฟังข่าวล่าสุดจากทั่วโลก 
ผ่านการพูดและเขียนเกี่ยวกับกับสถานการณ์โลกปัจจุบันใน
ประเด็นท่ีหลากหลาย การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือใน
การสื่อสารภาษาอังกฤษกับผู้คนบนโลก 

  Learning English from real-life situations in 
the new normal era; developing English 
communication skills through reading and listening 
to the latest global news; speaking and writing about 
current world situations across diverse issues; using 
digital technology as a tool for communicating in 
English with people around the world. 

 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่มวิชา
ภาษาและการสื่อสาร” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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SU132003 ข่าวสารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 (News in Everyday Life) 
  ข่าวสาร เหตุการณ์ปัจจุบัน ที ่ม ีผลกระทบกับ

ชีวิตประจำวันของผู้คน การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน
สำคัญที ่ส ่งผลกระทบต่อการเมือง เศรษฐกิจ สังคม การ
แยกแยะ ตีความ เชื ่อมโยงข้อมูล และการนำเสนอผลการ
วิเคราะห์ 

  News and current events with an impact on 
people's daily life, critical analysis of current 
situations affecting politics, economy, and society; 
information classification, interpretation and 
connection skills and presentation of results of the 
event analysis. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SU131004 ข่าวสารในชีวิตประจำวัน    3(3-0-6) 
 (Current News in Everyday Life) 
  ข่าวสาร เหตุการณ์ป ัจจุบ ัน ที ่ม ีผลกระทบกับ

ชีวิตประจำวันของผู้คน การคิดวิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน
สำคัญที่ส่งผลกระทบต่อการเมือง เศรษฐกิจ สังคม ฝึกการ
แยกแยะ ตีความเช่ือมโยงข้อมูลและนำเสนอผลการวิเคราะห์ 

Current event and news affecting people’s 
everyday lives; analytical thinking about significant 
current situations impacting politics, the economy, 
and society; practice in distinguishing, interpreting, 
connecting information, and presenting analytical 
findings. 

1. เปลี่ยนรหัสวิชา 
2. ปรับชื่อรายวิชา

ภาษาอังกฤษ 
3. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา

ทักษะภาษาและการ
สื่อสาร” เป็น “กลุ่ม
วิชาผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์” 

4. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU133001 จักรวาลนฤมิต 3(3-0-6)  
 (Metaverse)  
  ประวัติ ทฤษฎี และหลักการที่เกี่ยวข้องกับจักรวาล

นฤมิต องค์ประกอบของจักรวาลนฤมิต ความสำคัญและรูปแบบ
ต่าง ๆ ของจักรวาลนฤมิตในอุตสาหกรรมพร้อมกรณีศึกษา 
เทคโนโลยีโลกเสมือนจริงและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับจักรวาล
นฤมิต การลงทุนและการทำธุรกิจที่สัมพันธ์กับจักรวาลนฤมิต
ศิลปะกับจักรวาลนฤมิต 

  History, theories, and principles related to the 
metaverse; elements of the metaverse, importance 
and types of the metaverse in industry with case 
studies; immersive technology and technology related 
to the metaverse; metaverse-related investments and 
business; art and the metaverse. 

 

SU133001 จักรวาลนฤมิต      3(3-0-6)  
 (Metaverse)  
  ประวัติ ทฤษฎี และหลักการที่เกี่ยวข้องกับจักรวาล

นฤมิต องค์ประกอบของจักรวาลนฤมิต ความสำคัญและรูปแบบ
ต่าง ๆ ของจักรวาลนฤมิตในอุตสาหกรรม เทคโนโลยีโลกเสมือน
จริงและเทคโนโลยีที ่เกี ่ยวข้องกับจักรวาลนฤมิต ศิลปะกับ
จักรวาลนฤมิต การเลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีที่เกี่ ยวข้อง
กับจักรวาลนฤมิตในการจัดระเบียบและรวบรวมข้อมูลดิจิทัลให้
เหมาะสมกับบริบทงาน การประยุกต์ใช้หลักการออกแบบสื่อใน
โลกเสม ือน เพ ื ่อนำเสนอข ้อม ูลหร ือแนวค ิดได ้อย ่างมี
ประสิทธิภาพและตรงตามวัตถุประสงค์ การกำหนดแนวทางการ
ใช้จักรวาลนฤมิตเพื่อเป็นช่อง ทางสื่อสารเชิงประสบการณ ์โดย
อ้างอิงจากกรณีศึกษาในปัจจุบัน 

  History, theories, and principles related to the 
metaverse; components of the metaverse; importance 
and various forms of the metaverse in industry; virtual 
reality technologies and technologies related to the 
metaverse; art and the metaverse; selection of tools 
and technologies related to the metaverse for 
organizing and managing digital data appropriate to 
work contexts; application of media design principles 
in virtual environments for effective and goal-oriented 
presentation of information or ideas; establishing 
guidelines for using the metaverse as an experiential 
communication channel based on current case 
studies. 

1. เปล่ียนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและการ
สร้างสรรค์” เป็น “กลุ่ม
วิชากลุ่มวิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU133002 โลกแห่งแอนิเมชัน 3(3-0-6)  
 (World of Animation) 
  ประวัต ิศาสตร์และวิว ัฒนาการของแอนิเมชัน 

แอนิเมชันรอบโลก สุนทรียะในงานแอนิเมชัน ประเภทของ
แอนิเมชัน ศิลปะและแอนิเมชัน องค์ประกอบและเทคนิคการ
เล่าเรื่องของแอนิเมชัน การวิเคราะห์เนื้อหาของแอนิเมชัน 

  History and evolution of animation; 
animation around the world; aesthetics in animation; 
genres of animation; art and animation; elements 
and narrative techniques of animation; animation 
content analysis. 

 

SU133002 โลกแห่งแอนิเมชัน  3(3-0-6)  
 (World of Animation) 
  ประวัต ิศาสตร ์และวิว ัฒนาการของแอนิเมชัน 

แอนิเมชันรอบโลก สุนทรียะในงานแอนิเมชัน ประเภทของ
แอนิเมชัน ศิลปะและแอนิเมชัน องค์ประกอบและเทคนิคการ
เล่าเรื่องของแอนิเมชัน การวิเคราะห์เนื้อหาของแอนิเมชัน 
การใช้แนวคิดสร้างสรรค์ผ่านการวิพากษ์ที ่เก ี ่ยวข้องกับ
แอนิเมชัน การประยุกต์ใช้แนวคิดผู้สร้างสรรค์ในการวิพากษ์
และประเมินคุณค่าสุนทรียภาพเชิงวิเคราะห์ 

History and evolution of animation; 
animation around the world; aesthetics in animation; 
types of animation; art and animation; elements and 
storytelling techniques of animation; animation 
content analysis; applying creative concepts through 
animation-related critique; applying creator-centered 
concepts in critique and analytical evaluation of 
aesthetic value. 

 
 
 
 
 
 
 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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SU133003 ภาพและเสียงดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Digital Imaging and Sound)  
  โครงสร้าง หลักการเบื้องต้น รูปแบบต่าง ๆ ของ

ภาพและเสียงที่อยู ่ในรูปแบบดิจิทัล วิธีการสร้างภาพและ
เสียงที่มีการผสมผสานกันอย่างเหมาะสมเกิดเป็นงานที ่มี
คุณค่า 

  Structure, basic principles, various forms of 
pictures and sound in digital format; creating 
valuable work by using properly-blended pictures 
and sound. 

 

SU133003 ภาพและเสียงดิจิทัล    3(3-0-6)  
 (Digital Imaging and Sound)  
  โครงสร้าง หลักการเบื้องต้น รูปแบบต่าง ๆ ของ

ภาพและเสียงท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัล วิธีการสร้างภาพและเสียง
ที่มีการผสมผสานกันอย่างเหมาะสมเกิดเป็นงานที่มีคุณค่า 

  Structure and basic principles; various forms 
of digital images and audio; methods for creating 
well-integrated visual and audio content resulting in 
valuable works. 

 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 

 

SU133004  เวอร์ชวลยูทูบเบอร์ 3(3-0-6) 
 (Virtual YouTuber)   
  ความเป็นมาและความสำคัญของเวอร์ชวลยูทูบ

เบอร์ หรือ วีทูบเบอร์ ความรู้ด้านการเตรียมผลิตการสร้าง 
อวาตาร ์  ค ุณสมบัต ิและการเตร ียมต ัวเป ็นว ีท ูบเบอร์  
ซอฟต์แวร์สร้างวีทูบเบอร์ เนื้อหาในการผลิตสื่อสำหรับวีทูบ
เบอร์ กรณีศึกษาของวีทูบเบอร์ กลยุทธ์การตลาดและการ
ส่งเสริมการขาย โครงสร้างพื้นฐานและการเปิดช่องวีทูบเบอร์ 
และส่วนประกอบของปัจจัยความสำเร็จที่สำคัญอื่น ๆ 

 
 
 
 
 

SU133004  เวอร์ชวลยูทูบเบอร์     3(3-0-6) 
 (Virtual YouTuber)   
  ความเป็นมาและความสำคัญของเวอร์ชวลยูทูบ

เบอร์ หรือ วีทูบเบอร์ ความรู้ด้านการเตรียมผลิตการสร้าง 
อวาตาร์ คุณสมบัติและการเตรียมตัวเป็นวีทูบเบอร์ ซอฟต์แวร์
สร้างวีทูบเบอร์ กรณีศึกษาของวีทูบเบอร์ โครงสร้างพื้นฐาน
และการเปิดช่องวีทูปเบอร์ และส่วนประกอบของปัจจัย
ความสำเร็จที่สำคัญอื่นๆ ประยุกต์ใช้เนื้อหาในการผลิตสื่อ
สำหรับวีทูเบอร์ กลยุทธ์การตลาดและการส่งเสริมการขาย 
เพื่อการรวบรวมและนำเสนอข้อมูลตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด 

 
 
 
 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
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  Introduction and history of VTuber; pre-
production for virtual avatars; qualifications and 
preparation for becoming a VTuber talent; VTuber 
creation software; content creation for VTuber; case 
studies of VTuber talents; VTuber marketing and 
promotion strategies; the fundamental structure of 
a VTuber channel; launching a VTuber channel; 
other key success factors. 

 
 

Background and significance of virtual 
YouTubers (VTubers); knowledge of avatar creation 
and production preparation; characteristics and 
preparation for becoming a VTuber; VTuber creation 
software; VTuber case studies; infrastructure and 
VTuber channel setup; components of other key 
success factors; application of content for VTuber 
media production; marketing and promotional 
strategies for collecting and presenting information 
according to defined objectives. 

 

SU133005  การถ่ายภาพมือถือ 3(3-0-6) 
 (Mobile Photography) 

ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับการถ่ายภาพบนมือถือ 
พื้นฐานการจัดองค์ประกอบภาพ     การควบคุมแสงและการ
รับแสง ทฤษฎีสีสำหรับการถ่ายภาพ การถ่ายภาพบุคคล             
การถ่ายภาพทิวทัศน์ การถ่ายภาพแนวสตรีท การแก้ไข
ภาพถ่ายบนโทรศัพท์มือถือ เทคนิคการแก้ไขขั ้นสูง การ
ถ่ายภาพขาวดำ การถ่ายภาพระยะใกล้และมาโคร การ
ทดลอง และการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ การเล่าเรื ่องด้วย
ภาพ 

 
 

SU133005     การถ่ายภาพมือถือ                                3(3-0-6) 
(Mobile Photography) 

ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับการถ่ายภาพบนมือถือ 
พื้นฐานการจัดองค์ประกอบภาพ การควบคุมแสงและการรับ
แสง ทฤษฎีสีสำหรับการถ่ายภาพ การถ่ายภาพบุคคล การ
ถ่ายภาพทิวทัศน์ การถ่ายภาพแนวสตรีท การแก้ไขภาพถ่าย
บนโทรศัพท์มือถือ เทคนิคการแก้ไขขั้นสูง การถ่ายภาพขาว
ดำ การถ่ายภาพระยะใกล้และมาโคร การทดลอง และการ
ถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ การเล่าเรื่องด้วยภาพ 

 
 
 

1. เปลี่ยนจาก “กลุ่มวิชา
ทักษะนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์” เป็น 
“กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์” 

2. ปรับคำอธิบายรายวิชา
ภาษาอังกฤษ 
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  Introduction to mobile photography; 
composition basics; mastering light and exposure; 
colour theories for photography; portraiture 
photography; landscape photography; street 
photography, editing photos on mobile phone; 
advanced editing techniques; monochrome 
photography; close-up and macro photography; 
experimental and creative photography; visual 
storytelling; developing a photographic style.   

 

Introduction to mobile photography; basics 
of photographic composition; light control and 
exposure; color theory for photography; portrait 
photography; landscape photography; street 
photography; photo editing on mobile phone; 
advanced editing techniques; monochrome 
photography; close-up and macro photography; 
experimentation and creative photography; visual 
storytelling. 

 

 SU001005 ศิลปากับหมาแมว 3(3-0-6)  
 (Silpa, Dogs and Cats) 

รายวิชาใหม ่

 SU004001 การเรียนรู้ตลอดชีวิตและกิจกรรมบ่มเพาะ  3(3-0-6)  
                   อัตลักษณ์ 
 (Lifelong Learning and Identity Enrichment  
                   Activities)  

รายวิชาใหม ่

 SU004003 ความสุข  3(3-0-6)  
 (Happiness) 

รายวิชาใหม ่

 SU051001 การแสดงประยุกต์ในสื่อใหม่  3(3-0-6)  
 (Applied Performance in New Media) 

รายวิชาใหม ่

 SU051002     ศิลปะการแสดงในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 
กับความเป็นผู้ประกอบการ 

        (Performing Arts in the 21st Century 

and Entrepreneurship) 
 

รายวิชาใหม ่
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 SU051003 แฟนดอมศึกษา 3(3-0-6)  
 (Fandom Studies)   

รายวิชาใหม ่

 SU052001 การเล่าเรื่องเพื่อประสิทธิภาพ 3(3-0-6)  
ทางการสื่อสาร 

 (Storytelling for Effective Communication) 

รายวิชาใหม ่

 SU052002 ภาษาไทยเพื่อพัฒนาการสื่อสาร 3(3-0-6)  
(Thai for Developing Communication) 

รายวิชาใหม ่

 SU052003 เปิดโลกอนิเมะ 3(3-0-6)  
 (Insights into Anime) 

รายวิชาใหม ่

 SU053001 เทคโนโลยีแผนท่ีและข้อมูลภาพดาวเทียม 3(3-0-6) 
เพื่อการประยุกต์เชิงสร้างสรรค์ 

 (Applied Mapping and Satellite Imagery 
                  Technology for Creative Innovation) 

รายวิชาใหม ่

 SU054001 ศิลปะการแสดงเพื่อการพัฒนาชุมชน 3(3-0-6)  
 (Performing Arts for Community  
                   Development) 

รายวิชาใหม ่

 SU054002 การแสดงเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6)  
 (Acting for Personality Development) 

รายวิชาใหม ่

 SU054003 จิตวิทยากับการสื่อสารการแสดง 3(3-0-6)  
 (Psychology and Theatrical  
                   Communication) 

รายวิชาใหม ่

 SU054004 ละครสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาทักษะ 3(3-0-6) 
ทางสังคม  
(Creative Drama for Social Skills  
Development) 

รายวิชาใหม ่
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 SU054005 ภาพยนตร์วิจักษ์ 3(3-0-6)  
 (Film Appreciation) 

รายวิชาใหม ่

 SU054006 ดนตรีในสังคมไทย 3(3-0-6)  
 (Music in Thai Society) 

รายวิชาใหม ่

 SU054007 ดนตรีเพื่อสุนทรียภาพทางสังคม 3(3-0-6)  
 (Music for Society Aesthetics) 

รายวิชาใหม ่

 SU054008 ดนตรีเพื่อพัฒนาทักษะการฟัง 3(3-0-6) 
 (Music for Listening Skills Development) 

รายวิชาใหม ่

 SU054009 เปิดโลกในเกม 3(3-0-6)  
 (Insight into Games) 

รายวิชาใหม ่

 SU054010 ภูมิภาคโลก 3(3-0-6)  
 (World Regions)   

รายวิชาใหม ่

 SU054011 เมืองและการอนุรักษ์ในสังคมร่วมสมัย 3(3-0-6)  
 (Cities and Urban Conservation in  

Contemporary Society) 

รายวิชาใหม ่

 SU054012 ภาษาเยอรมันเพื่อความเพลิดเพลินทาง 3(3-0-6) 
ดนตรีและการขับร้อง  

 (German for Musical Enjoyment and  
                   Singing) 

รายวิชาใหม ่

 SU054013 วัฒนธรรมการกินและดื่มในประเทศ 3(3-0-6) 
ที่ใช้ภาษาเยอรมัน  

 (Food and drink in cultures  
                 of German-speaking countries) 
 
 

รายวิชาใหม ่
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 SU061001 แหล่งการเรียนรู้สร้างสรรค์จากทุน 3(3-0-6)  
                   ทางวัฒนธรรม 
 (Creative Learning Resources From  
                   Cultural Capital) 

รายวิชาใหม ่

 SU063001 ปัญญาประดิษฐ์กับสุขภาวะในยุดดิจิทัล 3(3-0-6)  
                 (AI Technology for Wellness In Digital Era) 

รายวิชาใหม ่

 SU064001 ประเด็นและแนวโน้มทางการศึกษาและสังคม 3(3-0-6)  
 (Issues And Trends In Education And  
                    Society) 

รายวิชาใหม ่

 SU064004 บอร์ดเกมเพื่อการสื่อสารและเรียนรู้ 3(3-0-6)  
                 (Board Games for Communication and  
                    Learning) 

รายวิชาใหม ่

 SU064005 พลเมืองสร้างสรรค์และจิตอาสา 3(3-0-6)  
 (Creative Citizen & Volunteerism) 

รายวิชาใหม ่

 SU071001 การวางแผนการเงินสำหรับมือใหม่ 3(3-0-6)  
 (Financial Planning for Beginners) 

รายวิชาใหม ่

 SU071002 สนุกกับเกม 3(3-0-6)  
 (Fun with Games) 

รายวิชาใหม ่

 SU071005 ธุรกิจนวัตกรรมอบแห้งพลังงานแสงอาทติย์ 3(3-0-6) 
 (Solar Drying Innovation Enterprise) 

รายวิชาใหม ่

 SU071008     ปญญาประดิษฐและปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 
เชิงสรางสรรค์  

 (Artificial Intelligence and Generative AI) 

รายวิชาใหม ่

 SU072001 ฟิสิกส์ในสื่อบันเทิง 3(3-0-6)  
 (Physics in Entertainment Media) 

รายวิชาใหม ่



 
225 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2566 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2570 การเปลี่ยนแปลง 

 SU073002     ฟิสิกส์สำหรับงานสร้างสรรค์เชิงดิจิทัล           3(3-0-6) 
                   (Physics for Digital Creativity) 

รายวิชาใหม ่

 SU073006 ภูมิคุ้มกันไซเบอร์ 3(3-0-6)  
 (Cyber Immunity) 

รายวิชาใหม ่

 SU074005 ธรรมาภิบาลปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6)  
 (Artificial Intelligence Governance) 

รายวิชาใหม ่

 SU083001 ความฉลาดรู้ดิจิทัลเพื่อชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)  
(Digital Literacy for Everyday Life) 

รายวิชาใหม ่

 SU084002 สุขภาวะในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Well-beinh in the Digital Age) 

รายวิชาใหม ่

 SU091002 การตลาดที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูล 3(3-0-6) 
เพื่อผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 

 (Data-driven Marketing for Creative  
                    Entrepreneur) 

รายวิชาใหม ่

 SU091007 การตลาดและการเงินพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 
สำหรับผู้ประกอบการ 

 (Basic Marketing and Finance for  
                   Entrepreneurs) 

รายวิชาใหม ่

 SU091008    การแก้ปัญหาแบบสร้างสรรค์  3(3-0-6)  
 (Creative Problem Solving) 

รายวิชาใหม ่

 SU092001 การสื่อสารข้ามวัยอย่างสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
 (Creative Intergenerational  
                    Communication) 
 
 

รายวิชาใหม ่
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 SU092002 การจัดการข้อมูลและการนำเสนออย่าง 3(3-0-6) 
เข้าใจง่าย 

 (Data Management and Easy-to-Understand 
                   Presentation)   

รายวิชาใหม ่

 SU093001 พลเมืองดิจิทัลกับการสร้างสรรค์ข้อมูล 3(3-0-6) 
 (Digital Citizenship and Data Creation) 

รายวิชาใหม ่

 SU093002 กฎหมายกับเทคโนโลยีดิจิทัล  3(3-0-6) 
 (Law and Digital Technology) 

รายวิชาใหม ่

 SU093003 การจัดการงานในโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 
 (Work Management in the Digital World) 

รายวิชาใหม ่

 SU093006 การพัฒนาเอไอแชทบอท 3(3-0-6) 
เพื่อสนับสนุนการทำงาน 

 (AI Chatbot Development for  
                   Work Support)   

รายวิชาใหม ่

 SU094003 การพัฒนาภาวะผู้นำ 3(3-0-6) 
 (Leadership Development) 

รายวิชาใหม ่

 SU101001 ผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6)  
                  ด้วยการขับร้อง 
 (Creative Entrepreneurship through Vocal  
                   Performance) 

รายวิชาใหม ่

 SU102001 การประพันธ์บทเพลง 3(2-2-5)  
 (Lyrics Song Writing) 

รายวิชาใหม ่

 SU103001 การสร้างสรรค์ดนตรีดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Creative Digital Music) 
 

รายวิชาใหม ่
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 SU104001 ดนตรีอาเซียน 3(3-0-6)  
 (ASEAN Music) 

รายวิชาใหม ่

 SU104002 สุนทรียภาพแห่งการฟัง 3(3-0-6)  
 (Aesthetics of Listening) 

รายวิชาใหม ่

 SU111001 เกษตรศิลป์และนันทนาการ 3(3-0-6)  
 (Agricultural Arts and Recreation) 

รายวิชาใหม ่

 SU111003 การจัดการและพัฒนาธุรกิจปศุสัตว์อุตสาหกรรม 3(3-0-6)  
 (Management and Development of  
                   Industrial Livestock Business) 

รายวิชาใหม ่

 SU111004 เศรษฐกิจสัตว์เลี้ยง 3(3-0-6)  
 (Petconomy) 

รายวิชาใหม ่

 SU111007 เกษตรและอาหารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)  
                 (Agriculture and Food in Daily Life) 

รายวิชาใหม ่

 SU111010 นวัตกรรมสร้างสรรค์เพื่อวิถีชีวิตยั่งยืน 3(3-0-6)  
 (Creative Innovation for Sustainable  
                   Living) 

รายวิชาใหม ่

 SU112001 ภาษากับการสื่อสารสากล 3(2-2-5)  
 (Language and Global Communication) 

รายวิชาใหม ่

 SU112002 เรื่องเล่าสร้างสรรค์ อาหารธรรมชาติ 3(2-2-5)  
                   และวิถีชีวิต 
 (Creative Storytelling: Food, Nature,  
                   and Lifestyle) 

รายวิชาใหม ่

 SU113001 ดิจิทัลเพื่อการเกษตร 3(3-0-6)  
 (Digital for Agriculture) 
 

รายวิชาใหม ่
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 SU113002 ความหลากหลายทางชีวภาพใยยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
                 (Biodiversity in the Digital Age) 

รายวิชาใหม ่

 SU113003 การสื่อสารด้วยข้อมูลในดลกดิจิทัล 3(3-0-6)  
                 (Data Communication in the Digital World) 

รายวิชาใหม ่

 SU113005 กฎหมายสำหรับพลเมืองยุคดิจิทัลและ 3(3-0-6)  
                   โลกเสมือน 
 (Law for Digital Citizens and Virtual Worlds) 

รายวิชาใหม ่

 SU114003 จิตสาธารณะ 3(3-0-6)  
 (Public Mind) 

รายวิชาใหม ่

 SU114004 ปริทรรศน์ความตาย การจากไป 3(3-0-6)  
                   และความโศกเศร้า 
 (An introduction to death, dying and grief) 

รายวิชาใหม ่

 SU141001 จิตวิทยาบริการ 3(3-0-6)  
 (Psychology of Service) 

รายวิชาใหม ่

 SU142001 จิตวิทยาการเป็นผู้ฟังที่ดี 3(3-0-6)  
 (Psychology of a Good Listener) 

รายวิชาใหม ่

 SU143001 การรู้เท่าทันสุขภาพเพื่อชีวิตที่ดี 3(3-0-6)  
 (Health Literacy for Well-being) 

รายวิชาใหม ่

 SU143002 สุขภาพดีในยุคดิจิทัล 3(3-0-6)  
 (Good Health in the Digital Era) 

รายวิชาใหม ่

 SU144001 จิตวิทยาความรัก 3(3-0-6)  
 (Psychology of Love) 

รายวิชาใหม ่

 SU144002 ศิลปะการรับมือกับความเครียด 3(3-0-6)  
 (The Art of Stress Management) 

รายวิชาใหม ่
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ตารางแสดงความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs)  
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 

 
PLOs รายวิชาท่ีรับผิดชอบแต่ละ PLO และผลลัพธก์ารเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

PLO1 ใช้แนวคิดผู้ประกอบการและความคิดสร้างสรรค์ในการทำงาน (Ap- Cognitive Domain) 
 วิชาบังคับ 

1) SU001001 ศิลปากรสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการคิดเชิงออกแบบและแนวคิดผู้ประกอบการเพื่อสังคมในบริบทของเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) 
CLO2 ใช้เทคนิคการระดมสมอง หลักการคิดเชิงออกแบบ และแนวคดิผู้ประกอบการในการค้นหาแนวทางการแก้ปัญหาทางสังคมที่

หลากหลาย 
CLO3 ใช้หลักการคิดเชิงออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์และสุนทรียศาสตร์ในการออกแบบโครงการ 

วิชาเลือก 
2) SU001002 เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายและระบุเป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน 
CLO2 อธิบายและระบุความสอดคล้องของกิจกรรมหรือโครงการเข้ากับเปา้หมายการพัฒนาที่ยั่งยืน ท่ีมีผลกระทบต่อผู้อื่น สังคม และ

ชุมชน 
CLO3 อธิบายแนวคิดวิธีแก้ปัญหาทีส่อดคล้องกับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 
CLO4 ประยุกต์ใช้แนวคิดอันเกดิจากโครงการเชิงเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน เพื่อดำเนินกิจกรรม โครงการสร้างสรรค์ หรือ ออกแบบ

นวัตกรรม 
3) SU001003 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิดหลักการพื้นฐานการสรา้งสรรค์และความคดิเชิงออกแบบที่เกี่ยวกับนวัตกรรม 
CLO2 ประยุกตค์วามคิดสรา้งสรรค์และกระบวนการของการคดิเชิงออกแบบในการออกแบบนวัตกรรมอย่างเป็นลำดับขั้นตอน 
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4) SU001004 การสร้างธุรกิจแบบลนีด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
CLO1 ออกแบบโมเดลธุรกิจด้วยผังโมเดลธุรกิจหรือผังลีนแคนวาส 
CLO2 ทดสอบสมมติฐานในแต่ละองค์ประกอบของโมเดลธุรกิจด้วยกระบวนการพัฒนาลูกค้า 
CLO3 นำเสนอความก้าวหน้างานและการปรับปรุงโมเดลธุรกจิ 

5) SU001005 ศิลปากับหมาแมว 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายลักษณะสายพันธ์ุ พฤติกรรม สุขภาพ และบทบาทของหมาและแมวในบริบทของสตัว์เลีย้งและสัตว์บำบัด 
CLO2 วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเกีย่วกับพฤติกรรมผู้บรโิภค เพื่อตอบสนอง ฟ้ืนฟู และ/หรือเยียวยาจิตใจของกลุ่มเป้าหมาย 
CLO3 พัฒนาแนวคิดผลติภณัฑ์หรือบริการเบื้องต้น รวมถึงต้นแบบเพื่อตอบสนองต่อประเด็นปัญหาหรือโอกาสที่ระบไุว้ 

6) SU004002 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 
CLO1 ใช้หลักการคิดเชิงออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบโครงการ 

7) SU011001 มองด้วยศิลปะ 3(3-0-6) 
CLO1 ประยุกต์ใช้กระบวนการที่หลากหลาย ในการสร้างและนำเสนอผลงาน โครงการหรือนวัตกรรม 
CLO2 ประยุกต์ใช้ข้อมูลความรู้ ในการออกแบบผลงาน โครงการหรือนวตักรรมทีส่อดคล้องกับแนวคิด 
CLO3 สามารถนำเสนอแผนการทำงานท่ีบูรณาการแนวคิดเพื่อแก้โจทย์ที่ได้รับ 

8) SU041001 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO1 ประยุกต์ใช้เทคนิคการสร้างสรรคไ์อเดีย (Ideation techniques) เพื่อตีความคุณค่าจากภมูิปัญญาไทยสู่การสร้างสรรค์แนวคิด

ธุรกิจเบื้องต้น 
CLO2 สร้างต้นแบบผลงานหรือกิจกรรมสร้างสรรค์ เพื่อสื่อสารคุณค่าของภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยในบริบทสังคมร่วมสมัย โดยใช้

กรอบแนวคิดและเครื่องมือท่ีเหมาะสม 
9) SU041002 การออกแบบและสร้างสรรค์ในศลิปะตะวันออก 3(3-0-6) 

CLO1 ประยุกต์ใช้หลักปรัชญาและองค์ประกอบศิลป์ตะวันออกเพื่อตีความคณุคา่ในบริบทสังคมร่วมสมัย 
CLO2 ประยุกต์แนวคิดที่ได้จากการตีความคณุค่าและสุนทรียศาสตร์ในศิลปะตะวนัออก 
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10) SU041003 สุนทรียศาสตร์เบื้องตน้ 3(3-0-6) 
CLO1 ประยุกต์ใช้ หลักการ ทฤษฎี และแนวคิดทางสุนทรียศาสตร์ เพื่อสรา้งสรรคโ์ครงการหรืองานมอบหมายที่สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ที่กำหนด 
CLO2 เสนอแนวทางการแก้ปัญหาเชิงออกแบบหรือการสื่อสาร โดยใช้หลักการทางสุนทรียศาสตร์เป็นกรอบในการเพิ่มคณุค่าและ

ความหมายให้กับผลงาน 
11) SU051001 การแสดงประยุกต์ในสื่อใหม่ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความหมาย รูปแบบ และเทคนิคของการแสดงประยุกต์ในสือ่ใหม่ 
CLO2 อธิบายความคิดสร้างสรรค์ในการแสดงประยุกต์ในสื่อใหม ่
CLO3 ใช้ความคิดสรา้งสรรค์เพื่อสร้างสรรค์ศิลปะการแสดงในสื่อใหม่ 

12) SU051002 ศิลปะการแสดงในศตวรรษท่ี 21 กับความเป็นผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความคิดสร้างสรรค์ในศิลปะการแสดงในศตวรรษที่ 21 
CLO2 ใช้แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการเพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มให้แก่ศลิปะการแสดงสมัยใหม่ 

13) SU051003 แฟนดอมศึกษา 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายวัฒนธรรมแฟนดอมในฐานะข้อมูลคติชนท่ีสามารถสรา้งโอกาสใหม่ได้ 
CLO2 ใช้ทฤษฎีคติชนสร้างสรรค์และแนวคิดผู้ประกอบการในการทำความเข้าใจวัฒนธรรมแฟนดอมกับบริบทสังคมได้ 

14) SU053001 เทคโนโลยีแผนท่ีและข้อมูลภาพดาวเทียมเพื่อการประยกุต์เชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO1 ประยุกต์ใช้ข้อมูลเชิงพื้นที่เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนาแนวคดิเชิงผู้ประกอบการ 

15) SU061001 แหลง่การเรยีนรูส้รา้งสรรค์จากทุนทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการและแนวคดิการพฒันาแหล่งการเรียนรูส้รา้งสรรค์จากคุณค่า อัตลักษณ์ และจดุเด่นของทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน 
CLO2 ใช้แนวคิดผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์และทุนทางวัฒนธรรม ในการออกแบบและพัฒนาแหล่งการเรยีนรู้ ที่พร้อม   

 นำไปใช้และต่อยอดสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค ์
16) SU071001 การวางแผนการเงินสำหรับมือใหม่ 3(3-0-6) 

CLO1 คำนวณการส่งเสริมการขายสินค้าได ้
CLO2 คำนวณอัตราดอกเบี้ยเงินฝากและเงินกู้ได ้

17) SU071002 สนุกกับเกม 3(3-0-6) 
CLO1 ใช้ความคิดสรา้งสรรค์ในการเล่นเกมได้ 
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18) SU071004 ถึงโลกร้อนก็รักษ์ 3(3-0-6) 
CLO1 ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับก๊าซเรือนกระจกและภาวะโลกร้อนในการวิเคราะหป์ัญหาและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 
CLO2 ใช้ความคิดสรา้งสรรค์ในการออกแบบกิจกรรมหรือโครงการลดและจัดการก๊าซเรือนกระจกอย่างเหมาะสม 

19) SU071005 ธุรกิจนวัตกรรมอบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ 3(3-0-6) 
CLO1 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางเทคโนโลยีการอบแห้งเพื่อเลือกรปูแบบท่ีเหมาะสมกับผลติภณัฑ์เปา้หมายและบริบททางธุรกิจ 
CLO2 จัดทำข้อเสนอแนวคิดผลิตภณัฑ์นวัตกรรมอบแห้ง พร้อมองค์ประกอบเบื้องต้นด้านบรรจุภณัฑ์และตราสินค้าท่ีสร้างสรรค ์

20) SU071006 การเพาะเห็ดและนวตักรรมผลิตภณัฑ์จากเห็ด 3(3-0-6) 
CLO1 สามารถเพาะเห็ดได ้
CLO2 อธิบายมาตรฐานในการพัฒนาฟาร์มเหด็เพื่อเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 
CLO3 ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (design thinking) เพื่อพัฒนานวัตกรรมผลติภณัฑ์จากเห็ด 
CLO4 ใช้ business model canvas เพือ่วางแผนธุรกิจสำหรับผลิตภณัฑ์จากเห็ด 

21) SU071007 ความเป็นผู้ประกอบการและอตุสาหกรรมอีสปอรต์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายถึงความหมายและความสำคัญของอีสปอร์ตในฐานะกีฬาและอาชีพประเภทหน่ึง 
CLO2 กำหนดเป้าหมายและวางแผนเชิงกลยุทธ์อย่างเป็นระบบ และประยกุต์ใช้แผนที่สร้างขึ้นเพื่อให้บรรลุ เป้าหมายที่กำหนดไว ้

22) SU071008 ปัญญาประดิษฐ์และปัญญาประดิษฐเ์ชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดและพัฒนาการของปัญญาประดิษฐ์ รวมถึงศักยภาพและข้อจำกัดของการประยุกต์ใช้ในบริบทท่ีหลากหลาย 
CLO2 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานดา้นทัศนศิลป์ เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม และภาพพิมพ์ 

รวมถึงงานด้านดนตรีและสื่อสร้างสรรค ์
CLO3 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในงานวิชาการและวิชาชีพ เช่น งานโบราณคดเีชิงดิจิทัล การถอดแบบสถาปัตยกรรมและการสรา้งภาพ

สามมติิ งานวรรณกรรมและภาษาศาสตร์ งานด้านการศึกษา การบรหิารจัดการ และการสังเคราะห์หรอืเขียนบทความทาง
วิทยาศาสตร ์

CLO4 ใช้ปัญญาประดิษฐ์อย่างมีธรรมาภบิาลและรับผิดชอบ เพ่ือการอยูร่่วมกับเอไออย่างยั่งยืน โดยคำนึงถึงจริยธรรม ความโปร่งใส และ
ผลกระทบต่อสังคม 

23) SU081001 อาหารเพ่ือสขุภาพ 3(3-0-6) 
CLO1 เลือกรับประทานอาหารอย่างเหมาะสมโดยใช้ความรู้ด้านอาหารที่สมัพันธ์กับสุขภาพและความปลอดภัย 
CLO2 เสนอแนวทางการพัฒนาสินคา้อาหารจากแนวคิดเชิงธุรกิจด้านอาหารและสุขภาพได้ 
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24) SU081002 สมุนไพรน่ารู้ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความสำคัญและประโยชน์ของสมุนไพรในด้านต่าง ๆ 
CLO2 อธิบายการนำสมุนไพรมาใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม โดยเฉพาะการดูแลสุขภาพเบื้องต้นของตนเอง 
CLO3 สามารถค้นหาข้อมลูเกี่ยวกับสมุนไพรในด้านตา่ง ๆ รวมทั้งข้อมูลเพือ่ใช้ในการบำบัดหรือป้องกันโรคในเบื้องต้นได้ 
CLO4 ออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีมีสมุนไพรเปน็ส่วนประกอบ 

25) SU084001 การดแูลสขุภาพ 3(3-0-6) 
CLO5 บอกหลักการการตลาดของผลิตภณัฑ์เสริมอาหาร และผลิตภัณฑ์ดูแลผิว 

26) SU091001 ธุรกิจยุคใหม่ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดสำคญัของเศรษฐกจิหมุนเวียนได ้
CLO2 อธิบายแนวคิดสำคญัของเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนได ้
CLO3 อธิบายแนวคิดสำคญัของกรอบแนวคิดความยั่งยืนทางด้านสิ่งแวดล้อม สังคม และความมีธรรมาภิบาลจากกรณีศึกษาในภาคธุรกิจ

และองค์กรตา่ง ๆ ได ้
CLO4 อธิบายแนวทางในการดำเนินธุรกจิตามหลักเศรษฐกิจหมุนเวยีน เปา้หมายการพัฒนาที่ยั่งยืนได้ 
CLO5 กำหนดแนวทางในการดำเนินธรุกจิตามหลักเศรษฐกิจหมุนเวยีน เปา้หมายการพัฒนาที่ยั่งยืน กรอบแนวคิดความยั่งยืนทางด้าน

สิ่งแวดล้อม สังคม และความมีธรรมาภิบาล 
27) SU091002 การตลาดที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลเพื่อผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 

CLO1 ประยุกต์ใช้แนวคิดผู้ประกอบการสร้างสรรค์และหลักการบริหารทรพัยากรมนุษย์ในการออกแบบโครงสร้างและบทบาทของ
ทีมงานเพื่อดำเนินโครงการหรือธุรกิจสร้างสรรค ์

CLO2 วิเคราะห์ข้อมูลทางการตลาด (Data Analytics) และข้อมูลพฤติกรรมผู้บริโภคเพื่อตัดสินใจเลือกโอกาสทางธุรกิจและพัฒนา
ผลิตภณัฑ์/บริการสร้างสรรค์ใน Mini-project ทีไ่ด้รับมอบหมาย 

CLO3 พัฒนาแผนงานและสร้างสรรค์องค์ประกอบหลักของ Mini-project โดยใช้ข้อมูลเชิงลึกเป็นพ้ืนฐาน เพื่อให้สอดคล้องกับความ
ต้องการของตลาดเป้าหมาย 

28) SU091003 วัสดุและผลกระทบตอ่สิ่งแวดล้อม 3(3-0-6) 
CLO1 จำแนกประเภทและสมบัติของวัสดุ และเลือกใช้วัสดไุด้เหมาะสมกับงานสร้างสรรค์หรือการออกแบบ 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์และแนวคิดเชิงผู้ประกอบการในการผลิตสื่อหรือผลติภณัฑ์จากวสัดุหรอืวัสดุรไีซเคลิ 
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29) SU091004 เทคโนโลยีเพื่อความยัง่ยืน 3(3-0-6) 
CLO1 ประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการนำเสนอแนวคิดผลิตภัณฑ์หรอืวิธีการแก้ปัญหาเพื่อความยั่งยืน 

30) SU091005 อาหารทางเลือก 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายโภชนาศาสตร์ทีเ่หมาะสมสำหรับบุคคลแตล่ะวัยได้ 
CLO2 เลือกชนิดโปรตีนทางเลือก ไขมันทางเลือก อาหารทางเลือก ท่ีเหมาะสมกับสุขภาพของตนเองได ้
CLO3 ยกตัวอย่างธุรกิจด้านอาหารทางเลือกในปัจจุบันได ้

31) SU091006 มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมายและบทบาทของเทคโนโลยีชีวภาพ รวมถึงตัวอย่างผลิตภัณฑ์ในอุตสาหกรรมต่าง ๆ ได้ และเช่ือมโยงกับแนวคดิ

เชิงผู้ประกอบการอย่างเหมาะสม 
CLO2 วิเคราะห์กรณีศึกษาหรือแนวคดิผลิตภณัฑเ์ทคโนโลยีชีวภาพ และออกแบบโครงงานเชิงแนวคิดโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ 

32) SU091007 การตลาดและการเงินพ้ืนฐานสำหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 
CLO1 เลือกใช้เครื่องมือ การตลาดและการเงินได ้
CLO2 อธิบายองค์ความรู้การรวบรวมข้อมูลทางการตลาดและการเงิน ความคิด วิเคราะห์ ได้ 
CLO3 วิเคราะห์ข้อมูลสำหรับวางแผนทางการตลาดและการเงินได้ 

33) SU091008 การแก้ปัญหาแบบสรา้งสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายลักษณะของปัญหา ปัจจัยและสาเหตุของปัญหา รวมถึงการจำแนกประเภทของปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
CLO2 ประยุกต์ใช้กระบวนการแกไ้ขปัญหาอย่างเป็นระบบและขั้นตอนวิธี (algorithm) เพื่อการตัดสินใจในสถานการณ์หรือกรณีศึกษาที่

กำหนด 
CLO3 ประยุกต์ใช้การคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดเชิงวิกฤตในการเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาที่เหมาะสมและมีเหตุผล 
CLO4 อธิบายหลักการประเมินแหล่งที่มาของข้อมูล หลักฐาน และข้อเท็จจริง อย่างถูกต้องและน่าเชื่อถือ 
CLO5 ประยุกต์ใช้หลักการประเมินแหล่งที่มาของข้อมูล หลักฐาน และข้อเท็จจริง ในการแก้ไขปัญหาหรือทำงานมอบหมาย 

34) SU091009 นวัตกรรมพลังงาน 3(3-0-6) 
CLO1 ใช้ความรู้ทางด้านนวัตกรรมพลังงาน พลังงานทางเลือก ให้เป็นประโยชน์เพื่อแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมในปัจจุบัน 
CLO2 นำเสนอแนวคิดเชิงธุรกิจพลังงานในสถานการณ์ปัจจุบัน ที่ได้มาจากการค้นคว้าหาข้อมลูจากแหล่งที่น่าเชื่อถือ 
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35) SU091010 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันได้ 
CLO2 จำแนกระบบ กลไก หน้าท่ี และสว่นประกอบพ้ืนฐานของเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
CLO3 สรุปหลักการทำงานพ้ืนฐานของเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวันเพื่อนำเสนอได้ 

36) SU091011 เครื่องมือทางการเงินและการลงทุนสำหรับทุกคน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานทางการเงินและเครื่องมือท่ีใช้ในการวิเคราะห์สถานะเบื้องต้นของบริษัทจดทะเบียนได้ 
CLO2 อธิบายแนวคิดการบริหารความเสีย่งและองค์ประกอบของพอร์ตการลงทุนเบื้องต้นตามแนวโน้มการลงทุนในปัจจุบันได้ 
CLO3 จำแนกประเภทข้อมูลที่จำเป็นสำหรับการคดัเลือกหลักทรัพยผ์่านโปรแกรมสำเร็จรูป และอธิบายความสำคญัของความซื่อสตัย์

สุจรติในการลงทุนได ้
37) SU091012 การทำงานในธุรกิจอุตสาหกรรม 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความสมัพันธ์เบื้องต้นระหว่างสภาวะเศรษฐกิจ ตำแหน่งงาน และแนวโน้มอตุสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องได้ 
38) SU091013 ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่กระบวนการการผลิต 3(3-0-6) 

CLO1 สามารถอธิบายกระบวนการผลิตของผลิตภณัฑ์ที่มาจากภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
CLO2 สามารถวิเคราะห์เพื่อหาทางปรับปรุงพัฒนาผลติภณัฑ์ที่มาจากภูมปิัญญาท้องถิ่นเพื่อเพ่ิมศักยภาพในทางธุรกิจ 

39) SU094001 วัสดุกับมนุษย์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความแตกตา่งของวัสดุธรรมชาติและวสัดุที่มนุษย์สร้างขึ้น 
CLO2 ประยุกต์ใช้งานวัสดุโดยมนุษย ์
CLO3 อธิบายหลักการการพัฒนาและการเพิ่มมลูค่าวสัดุ 

40) SU094002 อาหารเพื่อทุกคน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายลักษณะการเสื่อมเสียของอาหารได ้
CLO2 อธิบายหลักการแปรรูปอาหารที่ใช้ในอุตสาหกรรมได้ 
CLO3 ยกตัวอย่างแนวคิดเชิงธุรกิจดา้นอาหารในปัจจุบันได ้
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41) SU101001 ผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์ด้วยการขับร้อง 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์และโอกาสทางพาณิชย์/สังคมที่เชื่อมโยงกับการใช้เสียง 
ร้องเป็นสื่อได ้

CLO2 ปรับใชแ้นวคิดโครงการกับผลงานสร้างสรรค์ที่ใช้การขับร้องเป็นฐาน เพื่อสรา้งคุณค่าทางพาณิชย์หรือสังคมได ้
CLO3 นำเสนอการแสดงขับร้องในบริบทโครงการที่ออกแบบ โดยแสดงให้เห็นการพัฒนาทกัษะการสือ่สาร การทำงานเป็นทีม 

และความรับผิดชอบต่อผู้ชม/ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
CLO4 นำเสนอผลงานการแสดงหรือโครงการเชิงผู้ประกอบการด้วยการขับร้อง โดยประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะที่ได้เรียนมาในสถานการณ์

จริง 
42) SU111001 เกษตรศิลป์และนันทนาการ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความหมายและคุณค่าของศิลปะและการสร้างสรรค์ 
CLO2 อธิบายความหมายและประโยชน์ของนันทนาการ 
CLO3 อธิบายความสำคัญของการเกษตรในชีวิตประจำวัน 
CLO4 อธิบายความสัมพันธ์ระหวา่งศิลปะและนันทนาการกับการเกษตร 
CLO5 ดำเนินกิจกรรมด้วยแนวคิดของเกษตรศิลป์และเกษตรเชิงนันทนาการ 

43) SU111002 เส้นทางเถ้าแก่น้อย 3(3-0-6) 
CLO1 เขียนแบบจำลองธุรกิจได ้
CLO2 อธิบายแผนธุรกิจผ่านการนำเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมได ้
CLO3 คำนวณต้นทุนและผลตอบแทน 
CLO4 ดำเนินกิจกรรมหรือโครงการธุรกิจเพื่อสรา้งรายได ้

44) SU111003 การจัดการและพัฒนาธุรกิจปศุสัตว์อุตสาหกรรม 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายภาพรวมของการเข้าใจถึงบทบาทและความสำคญัของการผลิตปศุสัตว์ 
CLO2 อธิบายภาพรวมของการเข้าใจถึงบทบาทและความสำคญัของโรงผลิตอาหารสัตว์ วัตถุดิบ เวชภัณฑ์ และอาหารเสริม 
CLO3 อธิบายภาพรวมของการเข้าใจถึงบทบาทและความสำคญัของโรงฆ่าสตัว์และอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์เน้ือสัตว์ 
CLO4 อธิบายแนวคิดพื้นฐานทางธุรกิจ 
CLO5 อธิบายรูปแบบการประกอบธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ 
CLO6 จัดการการเลี้ยงสัตว์เชิงอุตสาหกรรม 
CLO7 ใช้ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการธุรกิจปศุสัตว์ 
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45) SU111004 เศรษฐสัตว์เลีย้ง 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของเศรษฐสัตว์เลี้ยง (Petconomy) บทบาทของสัตว์เลี้ยงในสังคมสมยัใหม่ และกระแส Pet 

Humanization ที่ส่งผลต่อโอกาสทางธุรกิจได้อย่างถูกต้อง 
CLO2 ใช้แนวคิดผู้ประกอบการ ความคดิสร้างสรรค์ และกระบวนการ Design Thinking ในการออกแบบโครงการหรือแนวคิดธุรกจิสตัว์

เลี้ยงอย่างเป็นระบบ 
46) SU111005 การอนุรักษ์และการจดัการทรัพยากรทางน้ำ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายสถานการณ์ทรัพยากรทางน้ำและสภาพแวดล้อม มลพิษทางทะเลและชายฝั่ง สัตว์น้ำท่ีเสี่ยงต่อการสญูพันธ์ุ การประเมินผล
กระทบสิ่งแวดล้อม และการอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรทางน้ำได้ 

CLO2 ใช้แนวคิดสร้างสรรค์ในการอนุรักษ์ทรัพยากรทางน้ำและสิ่งแวดล้อมได้ 
47) SU111006 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายเขตทางทะเลและชายฝั่ง ทรัพยากรมีชีวิตและไม่มีชีวิตในทะเลและชายฝั่ง ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ และ 
 การจัดการชายฝั่งทะเลไทย 

CLO2 ใช้แนวคิดสร้างสรรคเ์พื่อการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่งในงานท่ีได้รับมอบหมาย 
48) SU111007 เกษตรและอาหารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานด้านการเกษตรและอาหาร 
49) SU111008 เกษตรวิถีใหม่ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความรู้เบื้องต้นสำหรับการทำเกษตรกรรมแบบวิถีใหมไ่ด ้
CLO2 ใช้แนวคิดการสรา้งสรรค์ในการออกแบบการทำเกษตรกรรมแบบวิถีใหม่ได้ 

50) SU111009 มหัศจรรย์พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายประโยชน์และโทษของการนำพืชสมุนไพรมาใช้ได ้
CLO2 เสนอแนวทางในการใช้ประโยชน์จากพืชสมุนไพรเบื้องต้นได ้

51) SU111010 นวัตกรรมสรา้งสรรค์เพื่อวิถีชีวิตยั่งยืน 3(3-0-6) 
CLO1 ใช้ความคิดสรา้งสรรค์ในการออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาดา้นการอยู่อาศัย อาหาร หรือสิ่งแวดล้อม 
CLO2 เลือกใช้นวัตกรรมดิจิทัลหรือเทคโนโลยสีีเขียวเพื่อเพิม่ประสิทธิภาพและคณุค่าในการดำเนินชีวิตตามแนวคิดผู้ประกอบการ 
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52) SU113004 การจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำและกฎหมายด้านสิ่งแวดล้อมได ้
CLO2 ใช้ความคิดสรา้งสรรค์ในการเสนอแนวทางการจัดการปญัหาสิ่งแวดล้อมทางน้ำจากกรณีศึกษาที่กำหนดได้ 

53) SU113005 กฎหมายสำหรับพลเมืองยุคดิจิทัลและโลกเสมือน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายประเด็นทางกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ AI, Metaverse, PDPA และภยัไซเบอร์ เพื่อนำเสนอแนวทางป้องกัน 

 หรือแก้ไขปัญหาได้อยา่งมีเหตุผล 
CLO2 อธิบายหลักกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ และกฎหมายดิจิทัลในการทำธุรกรรม สัญญาอัจฉรยิะ และการจัดการ 

 สินทรัพย์ดิจิทลัเพื่อเป็นใช้เป็นแนวทางการประกอบอาชีพหรือการดำรงชีวิตได้ 
CLO3 อธิบายประเด็นทางกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ AI, Metaverse, PDPA และภยัไซเบอร์ เพื่อนำเสนอแนวทางใน 

 การดำเนินชีวิตประจำวัน 
54) SU114002 การดูแลสัตวเ์ลี้ยง 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายทราบข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับชนิดสัตว์เลี้ยงชนิดต่าง ๆ และการดูแลสัตวเ์ลี้ยงชนิดต่าง ๆ ที่มีประสิทธิภาพ 
CLO2 อธิบายข้อมูลเบื้องต้นเกีย่วกับโรคที่เกิดจากสตัว์เลีย้งติดต่อสู่คน และการป้องกันโรค ตลอดจนแผนการขยายพันธุ์สตัว์เลีย้งเพื่อเป็น

เจ้าของสัตว์เลี้ยงท่ีรับผิดชอบต่อสตัว์และสังคม 
CLO3 อธิบายข้อมูลเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจสัตวเ์ลีย้ง และการเป็นผู้ประกอบการขายสัตว์เลี้ยง 

55) SU121001 อาหารและเครื่องดืม่ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายวัฒนธรรมและเอกลักษณ์ของอาหารและเครื่องดื่มประจำชาติ 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมอาหารและเครื่องดืม่นานาชาติ ในการออกแบบหรือปรับเมนูอาหารและเครื่องดืม่ ให้

เหมาะสมกับกลุ่มเปา้หมาย 
CLO3 ประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์ ในการสร้างสรรค์เมนูอาหารและเครือ่งดื่ม 

56) SU121002 การสร้างธุรกิจสูต่ลาดออนไลน์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิด หลักการ องค์ประกอบและกระบวนการสร้างธุรกิจในตลาดออนไลนไ์ด้   
CLO2 ประยุกต์ใช้เครื่องมือและกลยุทธ์ทางการตลาดออนไลน์ ในการวางแผนและพัฒนาธรุกิจให้สอดคล้องกบักลุ่มเป้าหมายและบริบท

การแข่งขัน 
CLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านธรุกิจและความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบแผนธุรกิจ 
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57) SU121003 ผลิตภัณฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย ความสำคัญและลักษณะของผลิตภัณฑ์ทางศลิปะและวัฒนธรรม 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับผลติภณัฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรมในการออกแบบผลติภณัฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม 
CLO3 ประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลติภณัฑ์ทางศิลปะและวัฒนธรรม 

58) SU121004 การจัดการซอฟต์พาวเวอร์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิด หลักการและองค์ประกอบของซอฟต์พาวเวอร ์
CLO2 ประยุกต์ใช้แนวคิดการจัดการซอฟต์พาวเวอร์ ในการพัฒนากิจกรรม ผลติภณัฑ์ หรือบริการทางวัฒนธรรมให้เหมาะสมกับบริบท

สังคมและตลาด 
CLO3 ประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการจัดทำแผนโครงการเพื่อส่งเสรมิซอฟต์พาวเวอร์ของไทย 

59) SU121005 นวัตกรรมการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิด หลักการและรูปแบบของนวัตกรรมการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 
CLO2 ประยุกต์ใช้แนวคิดนวตักรรมและความยั่งยืน ในการออกแบบกิจกรรม ผลิตภณัฑ์ หรือบริการทางการท่องเที่ยวให้สอดคล้องกับ

บริบทพ้ืนท่ีและชุมชน 
CLO3 ประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบนวัตกรรมการท่องเทีย่วอย่างยั่งยืนเพื่อสร้างคณุค่าและความสามารถในการแข่งขัน 

60) SU131001 วิทยาการเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายทรัพยากรตา่ง ๆ ของโลก ภูมิศาสตร์ ระบบนิเวศ ปจัจัยสี่ และภมูิปัญญาชาวบ้าน 
CLO2 อธิบายวิทยาศาสตร์พื้นฐาน เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพื่อความพอเพียง 
CLO3 เลือกใช้วิทยาการต่าง ๆ เพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ 

61) SU131002 การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลสำหรับการทำธรุกิจ 
CLO2 อธิบายความเข้าใจของลูกค้า ความร่วมมือทางดิจิทลัและนวัตกรรม 
CLO3 ประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มที่เป็นมาตรฐานและเน้นลูกคา้เป็นศูนย์กลางในการทำธุรกิจ 

62) SU131003 บอร์ดเกมเพื่อการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการและทฤษฎเีกี่ยวกบับอร์ดเกมเบื้องต้น ประเภทของบอร์ดเกม จติวิทยาท่ีเกี่ยวข้องกับบอร์ดเกม 
CLO2 ประยุกต์ใช้หลักการบอรด์เกมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ในด้านตา่ง ๆ และหลักการออกแบบบอรด์เกมเบือ้งต้นสำหรับส่งเสริมทักษะ

และการเรียนรู ้
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63) SU141001 จิตวิทยาบรกิาร 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานทางจติวิทยาการบริการเพื่อสร้างความเข้าใจในพฤติกรรมลูกค้า 
CLO2 ประยุกต์ใช้หลักจิตวิทยาบริการทีม่ีประสิทธิภาพเพื่อสร้างประสบการณเ์ชิงบวกแก่ผู้รับบริการ 
CLO3 ประยุกต์ใช้จิตวิทยาบริการให้เข้ากับพฤติกรรมที่เหมาะสมตามหลักมนุษยสัมพันธ์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
CLO4 ประยุกต์ใช้ข้อมูลพฤติกรรมของผูร้ับบริการเพื่อตอบสนองอย่างเหมาะสม 
CLO5 ประยุกต์ใช้ความต้องการของผู้รับบริการเพื่อสร้างความประทับใจแก่ผู้รับบริการ 
 

PLO2  สื่อสารข้อมูลเป็นเรื่องราวที่เข้าใจง่ายและเหมาะสมกับบริบท สถานการณ์ และกลุ่มเป้าหมาย (Ap- Cognitive Domain) 
 วิชาบังคับ 

1) SU001001 ศิลปากรสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO4 นำเสนอแผนโครงการเพื่อโน้มน้าวผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย 

2) SU002001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในยุคดิจิทลั 3(3-0-6) 
CLO1 ระบุใจความสำคญัและรายละเอียดจากการฟังในชีวิตประจำวัน 
CLO2 อธิบายสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน 
CLO3 ระบุใจความสำคญัและรายละเอียดจากการอ่านในบริบทเกี่ยวกับชีวิตประจำวัน 
CLO4 ใช้คำศัพท์และไวยากรณ์ในการเขยีนเรื่องราวในชีวิตประจำวัน 

3) SU002002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสังคมโลก 3(3-0-6) 
CLO1 ระบุใจความสำคญัและรายละเอียดจากการฟังเกี่ยวกับสถานการณ์ในสังคมโลก 
CLO2 อธิบายสถานการณ์ในบริบททางวฒันธรรมที่หลากหลาย 
CLO3 ระบุใจความสำคญัและรายละเอียดจากการอ่านเกีย่วกับสถานการณ์ในสังคมโลก 
CLO4 ใช้คำศัพท์และไวยากรณ์ในการเขยีนเกี่ยวกับสถานการณ์ในสังคมโลก 
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วิชาเลือก 

4) SU002003 การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการและกระบวนการสื่อสารไดส้อดคล้องกับบริบท สถานการณ์ และกลุม่เป้าหมาย 
CLO2 ฟัง พูด อ่าน และเขียนอย่างสรา้งสรรค์เป็นเรื่องราวท่ีเข้าใจง่าย   
CLO3 สื่อสารสอดคล้องกับบริบท สถานการณ์ และกลุม่เป้าหมายข้ามวัฒนธรรม 
CLO4 สื่อสารสอดคล้องกับบริบท สถานการณ์ และกลุม่เป้าหมายในสื่อสังคมออนไลน์ 
CLO5 ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อค้นควา้และสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์ 

5) SU002004 ภาษาอังกฤษสำหรับการทำงาน 3(3-0-6) 
CLO1 เลือกใช้คำศัพท์ สำนวนและไวยากรณ์ในการเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างถูกต้อง 
CLO2 เลือกใช้คำศัพท์ สำนวนและไวยากรณส์ำหรับการพูดในท่ีทำงาน 
CLO3 ใช้หลักการนำเสนอทางธุรกิจในการพูดนำเสนอข้อมูลของผลิตภัณฑ์ 
CLO4 เลือกใช้คำศัพท์ สำนวนและไวยากรณ์เพื่อพูดรายงานความกา้วหนา้ ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาในการทำงาน 
CLO5 ระบุประเด็นสำคญัและรายละเอียดในเอกสารข้อมลูของผลิตภณัฑ์ 

6) SU002005 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 
CLO1 ใช้คำศัพท์ สำนวนและไวยากรณ์เพื่อโต้ตอบการสนทนาและการอภปิรายในประเด็นทางวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 
CLO2 ระบุใจความหลักและรายละเอียดจากตัวบทและสื่อการฟังในบริบททางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
CLO3 ใช้กลยุทธ์การนำเสนอเพื่อพูดนำเสนอในหัวข้อทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
CLO4 ใช้คำศัพท์ สำนวนและไวยากรณ์สำหรับการเขียนทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

7) SU002006 การรู้ทันสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 แยกแยะเนื้อหาที่เหมาะสมและไมเ่หมาะสมในสื่อโดยใช้กฎหมายและหลักจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารสาธารณะ 
CLO2 แยกแยะข้อมูลข่าวสารและตัดสินใจเลือกบริโภคสื่ออย่างมีวิจารณญาณด้วยหลักการคิดเชิงวิพากษ์ 
CLO3 ระบุแนวทางการมสี่วนร่วมกับสื่อ โดยการแสดงออก แสดงความคิดเห็น ร้องเรียน หรือสร้างสรรค์เนื้อหาสื่อท่ีรับผิดชอบต่อสังคม 
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8) SU004002 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 
CLO2 อภิปรายความสำคญัและบทบาทของศิลปะด้านตา่ง ๆ ท่ีมีต่อมนุษย์และสังคม 
CLO3 อธิบายความหมาย คุณค่า และสนุทรียะของศิลปะและงานสร้างสรรค์ 

9) SU041001 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO3 นำเสนอแนวคิดและคณุค่าของผลงานท่ีสร้างสรรค์จากภูมิปญัญาไทย ผ่านการเล่าเรื่องที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

10) SU041002 การออกแบบและสร้างสรรค์ในศลิปะตะวันออก 3(3-0-6) 
CLO3 นำเสนอแนวคิดและกระบวนการออกแบบผลงาน โดยเชื่อมโยงหลกัปรัชญาหรือสุนทรียศาสตร์ตะวันออกเข้ากับ                  

ผลงานรูปธรรมได้อย่างมีเหตุผล    
11) SU041003 สุนทรียศาสตร์เบื้องตน้ 3(3-0-6) 

CLO3 เลือกใช้สุนทรียศาสตร์ในผลงานศลิปะหรือปรากฏการณ์ในชีวิตประจำวัน โดยใช้ทฤษฎี บริบททางประวัติศาสตร์ และศัพท์เฉพาะ
ทางวิชาการมาอธิบายสนับสนุนอย่างเป็นระบบ 

CLO4 ประยุกต์ใช้หลักการหรือทฤษฎีทางสุนทรียศาสตรเ์พื่อแก้ไขหรือปรับปรุงผลงาน/สถานการณ์ในชีวิตประจำวัน พร้อมอธิบาย
เหตุผลในการเลือกใช้อย่างเป็นขั้นตอน 

12) SU052001 การเล่าเรื่องเพื่อประสิทธิภาพทางการสื่อสาร 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความสำคัญของการเล่าเรือ่งที่มีต่อการสื่อสารของมนุษย ์
CLO2 อธิบายหลักการ องค์ประกอบ และโครงสร้างการเล่าเรื่องในรูปแบบต่าง ๆ 
CLO3 ใช้เทคนิคการเล่าเรื่องเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการสื่อสารแตล่ะรูปแบบและสถานการณ์ 
CLO4 ใช้เทคนิคการเล่าเรื่องเพื่อโน้มนา้วใจ 
CLO5 ให้ข้อเสนอแนะต่อเรื่องเล่าของผู้อืน่ได้อย่างมีหลักการ 

13) SU052002 ภาษาไทยเพื่อพัฒนาการสื่อสาร 3(3-0-6) 
CLO1 ระบุใจความสำคญัจากการรับสารได ้
CLO2 ใช้หลักการสื่อสารนำเสนอข้อมลูเป็นเรื่องราวได้ 

14) SU052003 เปิดโลกอนิเมะ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายอนิเมะด้วยองค์ประกอบทางวรรณกรรมได้ 
CLO2 อธิบายความหมายและสญัลักษณใ์นอนิเมะในบริบทข้ามวัฒนธรรมได้ 
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15) SU053001 เทคโนโลยีแผนท่ีและข้อมูลภาพดาวเทียมเพื่อการประยกุต์เชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO2 สื่อสารข้อมูลแผนท่ีและภาพดาวเทียมในรูปแบบเรื่องราวท่ีเหมาะสมกับบริบทและกลุม่เป้าหมาย 

16) SU054011 เมืองและการอนุรักษใ์นสังคมร่วมสมัย 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับเมอืง การพัฒนาเมือง และการอนุรกัษ์เมืองในมิติทางสังคม วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อมได้อย่าง

ถูกต้องและเป็นระบบ 
CLO2 สื่อสารข้อมูลและประเด็นเกี่ยวกับเมืองและการอนุรักษ์ในรูปแบบเรือ่งเล่าที่เข้าใจง่าย เหมาะสมกับบรบิท สถานการณ์ และ

กลุ่มเป้าหมายที่หลากหลาย 
17) SU054012 ภาษาเยอรมันเพื่อความเพลดิเพลินทางดนตรีและการขับร้อง 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายคุณค่าของเพลงร้องภาษาเยอรมันประเภทต่าง ๆ 
CLO2 สามารถฟังคำภาษาเยอรมันท่ีขับรอ้งในบทเพลงต่าง ๆ ออก 
CLO3 เข้าใจเนื้อหาของเพลงที่ขับร้องเปน็ภาษาเยอรมันผ่านเครื่องมือช่วยต่าง ๆ 
CLO4 เชื่อมโยงความรูเ้กี่ยวกับเพลงร้องภาษาเยอรมันกับความชื่นชอบดนตรีส่วนตัว 

18) SU054013 วัฒนธรรมการกินและดื่มในประเทศท่ีใช้ภาษาเยอรมัน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายวัฒนธรรมการกินและการดื่มในประเทศท่ีใช้ภาษาเยอรมัน 
CLO2 เชื่อมโยงความรูด้้านวัฒนธรรมการกินและการดืม่ในประเทศท่ีใช้ภาษาเยอรมันกับชีวิตประจำวัน 

19) SU061001 แหลง่การเรยีนรูส้รา้งสรรค์จากทุนทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
CLO3 นำเสนอเรื่องราวและผลงานการพฒันาแหล่งการเรียนรูส้รา้งสรรค์จากทุนทางวัฒนธรรม ให้เข้าใจง่ายและเหมาะสมกับ

กลุ่มเป้าหมาย 
20) SU064001 ประเด็นและแนวโน้มทางการศึกษาและสังคม 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความสมัพันธ์ระหว่างการศกึษาและสังคมในบริบทการเปลี่ยนแปลงได ้
CLO2 วิเคราะห์และสังเคราะห์ประเด็นทางการศึกษาและสังคมศาสตร์ สื่อสารอย่างเป็นระบบและเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
CLO3 อธิบายบทบาทของการศึกษาต่อการพัฒนาสังคม เศรษฐกิจ โดยเช่ือมโยงการพัฒนาท่ียั่งยืน 
CLO4 วิเคราะห์ วิพากษ์ และนำเสนอแนวคิดเชิงสร้างสรรคต์่อประเด็นการศึกษาและสังคมในบริบทปัจจุบันและอนาคต 
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21) SU064002 การศึกษาเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย หลักการ และเป้าหมายของการพัฒนาท่ียั่งยืน พร้อมตระหนักถึงความสำคัญของการเรยีนรู้ด้วยตนเอง 
CLO2 วิเคราะห์และสังเคราะห์ แนวคิด นโยบายเกีย่วกับการพัฒนาท่ียั่งยนื 
CLO3 วิเคราะห์และสังเคราะห์ บทบาทของการศึกษากับการพัฒนาด้านเศรษฐกิจ การพัฒนาด้านสังคม การพัฒนาด้านสิ่งแวดล้อมและ

ชุมชน 
CLO4 เสนอแนวทางในการจัดการประเดน็สำคัญ จากกรณศีึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาท่ียั่งยืน 
CLO5 อธิบายหลักการทำงานร่วมกับผู้อืน่ท่ีมีความคิดเห็นหลากหลาย และสื่อสารอย่างเหมาะสมกับบรบิทของกลุ่ม 
CLO6 อธิบายหลักการสื่อสารด้านการพฒันาที่ยั่งยืนโดยใช้สื่อดิจิทลัอย่างเหมาะสมกับกลุม่เป้าหมาย ท้ังการพูดและการเขียน 

22) SU071002 สนุกกับเกม 3(3-0-6) 
CLO2 อธิบายกฎของเกมได ้
CLO3 ให้เหตุผลในการแก้ปญัหาในเกม 

23) SU071003 วิทยาศาสตร์เบื้องต้นในการอนุรักษ์ศิลปกรรม 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายประเภท องค์ประกอบ และสมบตัิทางกายภาพและทางเคมขีองวัสดุอินทรีย์ อนินทรีย์ และโลหะที่ใช้ในผลงานศิลปะใน

ระดับเบื้องต้น พร้อมทั้งสื่อสารข้อมูลดังกลา่วด้วยภาษาเชิงวิชาการได้อย่างเหมาะสม 
CLO2 สื่อสารผ่านการนำเสนอข้อมูล ความคิดของสาเหตุ กลไก และลักษณะการเสื่อมสภาพของผลงานศลิปะ (ทางกายภาพ เคมี 

ชีวภาพ) ภายใต้สภาพแวดล้อมต่าง ๆ ในระดับเบื้องต้นได้ 
24) SU071005 ธุรกิจนวัตกรรมอบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ 3(3-0-6) 

CLO3 ใช้หลักการทางฟิสิกส์พื้นฐานเพื่อตีความและอธิบายความสมเหตสุมผลของปรากฏการณ์ที่ปรากฏในสื่อบันเทิง 
CLO4 สาธิตการสื่อสารแนวคิดทางฟสิิกส์ให้บุคคลทั่วไปเข้าใจได้ โดยเลือกใช้รูปแบบและภาษาที่เหมาะสมกับบริบทของกลุ่มเป้าหมาย 

25) SU072001 ฟิสิกส์ในสื่อบันเทิง 3(3-0-6) 
CLO1 ใช้หลักการทางฟิสิกส์พื้นฐานเพื่อตีความและอธิบายความสมเหตสุมผลของปรากฏการณ์ที่ปรากฏในสื่อบันเทิง 
CLO2 สาธิตการสื่อสารแนวคิดทางฟสิิกส์ให้บุคคลทั่วไปเข้าใจได้ โดยเลือกใช้รูปแบบและภาษาที่เหมาะสมกับบริบทของกลุ่มเป้าหมาย 
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26) SU072002 รักษ์นก 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความรู้พื้นฐานของถิ่นที่อยู่อาศัย พฤติกรรมการร้อง การหาอาหาร การสืบพันธุ์ การสร้างรัง การอพยพ และการอนุรักษ์นก 
CLO2 ใช้หลักการพื้นฐานการสื่อสารผ่านสื่อเสยีง (podcast) และสื่อภาพนิง่ (poster) 
CLO3 ใช้เครื่องมือพ้ืนฐานในการดูนก เช่น กล้องส่องทางไกล คู่มือจำแนกชนิด หรือแอปพลิเคชัน เพื่อการสงัเกตและรวบรวมข้อมลูนกได้

ถูกต้องตามหลักการใช้งาน 
CLO4 จำแนกชนิดนกเบื้องต้น จากลักษณะภายนอก เสยีงร้อง และพฤติกรรมได้อย่างถูกต้อง 
CLO5 ผลิต podcast และ poster เพื่อเผยแพร่ความรู้และคณุค่าของนกในธรรมชาต ิ
CLO6 หลีกเลี่ยงการกระทำท่ีอาจรบกวนหรือส่งผลกระทบต่อนกและถิ่นท่ีอยู่อาศัย ในการดูนกและการสื่อสารผ่านสื่อ 

27) SU072003 ธรรมชาติวิจักษ์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายคุณค่าและความสำคัญของสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติและหลักการอนุรักษ์ 
CLO2 ใช้หลักการพื้นฐานการสื่อสารผ่านคลิปสั้น 
CLO3 สื่อสารความคดิและมุมมองเกีย่วกับธรรมชาติใหเ้ป็นเรื่องราวท่ีเข้าใจง่ายเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและสถานการณ์ 
CLO4 สร้างคลิปสั้นเพื่อถ่ายทอดความเขา้ใจและความชื่นชมในคุณค่าของธรรมชาต ิ
CLO5 แสดงพฤติกรรมการเห็นคณุค่าของธรรมชาติและการอนุรักษ ์

28) SU081001 อาหารเพ่ือสขุภาพ 3(3-0-6) 
CLO4 อภิปรายข่าวสารด้านอาหารและสขุภาพอย่างมีเหตผุลภายในกลุ่มทีท่ำงานร่วมกัน 

29) SU083001 ความฉลาดรู้ดจิิทัลเพือ่ชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดและบทบาทของเทคโนโลยีดิจิทลัที่มีต่อชีวิตประจำวนั 
CLO3 ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลและแหล่งข้อมูลดจิิทัลอย่างมีวิจารณญาณ 

30) SU084002 สุขภาวะในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย มิติ และปัจจยัที่ส่งผลต่อสุขภาวะในยุคดิจิทลั 
CLO3 ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลสุขภาพอย่างมีวิจารณญาณ 
CLO5 วิเคราะห์ข้อมูลสุขภาพส่วนบคุคลเพื่อทำความเข้าใจพฤติกรรมสุขภาวะของ 
CLO6 ออกแบบแผนการพัฒนาสุขภาวะส่วนบุคคลโดยใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจ 
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31) SU091001 ธุรกิจยุคใหม่ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 3(3-0-6) 
CLO6 นำเสนอข้อมูลกรอบแนวคิดและแนวทางธุรกิจ ด้านความยั่งยืนทางด้านสิ่งแวดล้อม สังคม และความมีธรรมาภิบาล 

32) SU091002 การตลาดที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลเพื่อผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO4 อธิบายหลักการนำเสนอเพื่อการขาย โดยใช้ภาษาที่เหมาะสมและแสดงข้อโต้แย้งเชิงวิชาการที่ขับเคลือ่นด้วยข้อมูล 
CLO5 นำเสนอโครงการ/ผลิตภณัฑ์ (Mini-project) ด้วยทักษะการนำเสนอเพื่อการขายอย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้ภาษาที่เหมาะสมและ

แสดงข้อโต้แย้งเชิงวิชาการที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมลู 
33) SU091003 วัสดุและผลกระทบตอ่สิ่งแวดล้อม 3(3-0-6) 

CLO3 อธิบายหลักการทางวิชาการด้านวสัดุและสิ่งแวดล้อมโดยใช้คำศัพท์เฉพาะได้ถูกต้อง 
CLO4 สื่อสารและนำเสนอผลงานหรือข้อมูลด้วยการเขียน การพูด หรือสื่อดิจิทัลในรูปแบบที่เหมาะสมกับกลุม่เป้าหมาย 

34) SU091004 เทคโนโลยีเพื่อความยัง่ยืน 3(3-0-6) 
CLO2 สื่อสารแนวคิดและหลักการของเทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืนด้วยภาษาไทยหรือภาษาต่างประเทศได้เหมาะสมกับบริบทและ

กลุ่มเป้าหมาย 
35) SU092001 การสื่อสารข้ามวัยอยา่งสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายลักษณะของช่วงวัยและปัจจัยทางสังคม เทคโนโลยี และวัฒนธรรมที่มผีลต่อการสื่อสารของแต่ละวัยได้ และสามารถ
นำเสนอข้อมูลด้วยภาษาท่ีเหมาะสมกับสถานการณ ์

CLO2 วิเคราะหป์ัญหาและอุปสรรคของการสื่อสารระหว่างวัย พร้อมเสนอแนวทางการจัดการความขัดแย้งโดยใช้เหตุผลและการสื่อสาร
เชิงวิชาการที่เหมาะสม 

36) SU092002 การจัดการข้อมูลและการนำเสนออย่างเข้าใจง่าย 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการและแนวคดิเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลได ้
CLO2 รวบรวม จัดเก็บ จัดระเบยีบ และประมวลผลข้อมูลอยา่งเป็นระบบได้ 
CLO3 วิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นโดยใช้เทคนิคท่ีเหมาะสมได้ 
CLO4 ใช้เครื่องมือและซอฟต์แวร์ในการจัดการข้อมลูได้ 
CLO5 ออกแบบและนำเสนอข้อมูลในรูปแบบตาราง กราฟ แผนภูมิ และอนิโฟกราฟิกได้ 
CLO6 สื่อสารข้อมูลได้อย่างชัดเจน ถูกตอ้ง และเข้าใจง่าย 
CLO7 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการนำเสนอข้อมูลได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
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37) SU093003 การจัดการงานในโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายและสื่อสารแนวคิด หลักการ และกระบวนการจัดการงานสมยัใหม่บนแพลตฟอรม์ดิจิทลัได้อย่างเป็นระบบ ชัดเจน และ

เหมาะสมกับบริบท สถานการณ์ และกลุม่เป้าหมาย 
38) SU094003 การพัฒนาภาวะผู้นำ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและทฤษฎีภาวะผูน้ำเพื่อสื่อสารข้อมูล แนวคดิ หรือบทบาทของผู้นำได้อย่างเป็นระบบ ชัดเจน และเหมาะสมกับ
บริบท สถานการณ์ และกลุ่มเป้าหมาย 

CLO2 ประยุกต์ใช้ทักษะการสื่อสาร มนษุยสัมพันธ์ และการทำงานเป็นทีม เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แก้ไขปัญหา และบรหิารความ
ขัดแย้งในการทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค ์

39) SU102001 การประพันธ์บทเพลง 3(2-2-5) 
CLO1 ตีความบทปประพันธ์ผ่านการอธิบายเพลงเชิงการใช้ภาษาและแนวคดิที่ไดร้ับความนิยม 
CLO2 เขียนเรียบเรยีงประโยคถ้อยคำการเล่าเรื่องเพื่อการสื่อสารและโน้มน้าวใจผู้ฟัง 
CLO3 แต่งคำร้องที่สอดคล้องกับทำนองเพลงที่กำหนด โดยใช้หลักคำสมัผสัและวรรณยุกต ์

40) SU104001 ดนตรีอาเซียน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายถึงความหมาย องค์ประกอบและคณุค่าของวัฒนธรรมดนตรอีาเซียนทั้งในด้านการสร้างสรรค์ และสื่อทางวัฒนธรรม 
CLO2 ใช้องค์ความรู้ของวัฒนธรรมดนตรอีาเซียนในการอภิปรายถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

41) SU104002 สุนทรียภาพแห่งการฟัง 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายองค์ประกอบทางดนตรีทีส่ำคัญของบทเพลงผ่านการฟัง 
CLO2 ใช้ข้อมูลองค์ประกอบทางดนตรีในการอธิบายบทเพลง 

42) SU111004 เศรษฐสัตว์เลีย้ง 3(3-0-6) 
CLO3 ใช้ข้อมูลด้านอุตสาหกรรมสตัว์เลี้ยง เพื่อเสนอแนวคิด โอกาส หรือปญัหาทางธุรกิจอย่างมีเหตผุล โดยอ้างอิงข้อมูลที่ เหมาะสม 
CLO4 นำเสนอผลงาน โครงการ หรือแผนธุรกิจสัตวเ์ลี้ยงด้วยภาษาไทย และ/หรือ ภาษาอังกฤษ โดยใช้รูปแบบและภาษาท่ีเหมาะสมกับ

กลุ่มเป้าหมายและบริบททางวิชาการหรือวิชาชีพ 
43) SU111005 การอนุรักษ์และการจดัการทรัพยากรทางน้ำ 3(3-0-6) 

CLO3 นำเสนอข้อมูลสถานการณ์ทรัพยากรทางน้ำและการอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรทางน้ำ ตามงานที่ได้รับมอบหมาย 
44) SU111006 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 3(3-0-6) 

CLO3 นำเสนอข้อมูลเขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง ตามงานที่ได้รับมอบหมาย 
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45) SU111007 เกษตรและอาหารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
CLO2 นำเสนอข้อมูลหรือช้ินงานด้านเกษตรและอาหาร 

46) SU111008 เกษตรวิถีใหม่ 3(3-0-6) 
CLO3 นำเสนอแนวคิดในการออกแบบการทำเกษตรวิถีใหม่ได ้

47) SU111009 มหัศจรรย์พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง 3(3-0-6) 
CLO3 นำเสนอข้อมูลทีเ่กี่ยวข้องกับพืชสมุนไพร กัญชา หรือกัญชงได ้

48) SU112001 ภาษากับการสื่อสารสากล 3(2-2-5) 
CLO1 อธิบายองค์ประกอบของการสื่อสารในบริบทสังคมโลกได้ 
CLO2 ใช้รูปแบบการสื่อสารที่เหมาะสมกบัสถานการณ์ที่กำหนด 
CLO3 เลือกใช้ภาษาในการนำเสนอความคิดหรือข้อมลูได้ 

49) SU112002 เรื่องเล่าสร้างสรรค์ อาหาร ธรรมชาติ และวิถีชีวิต 3(2-2-5) 
CLO1 นำเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับอาหาร ธรรมชาติ หรือภูมิปญัญาได้ 
CLO2 ใช้ภาษาให้เหมาะสมกับกลุ่มเปา้หมายในการนำเสนอเรื่องราวเกี่ยวกบัอาหาร ธรรมชาติ หรือภูมิปัญญาได้ 
CLO3 เลือกใช้เครื่องมือดิจิทลัและสื่อสมยัใหม่ในการผลิตชิ้นงานเล่าเรื่องเกี่ยวกับอาหาร ธรรมชาติ หรือภูมปิัญญาได้ 

50) SU113003 การสือ่สารดว้ยข้อมลูในโลกดจิิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 วางแผนกระบวนการรวบรวมและนำเสนอข้อมูลตามวตัถุประสงค์ทีก่ำหนดไว ้
CLO2 อธิบายหลักการและกระบวนการสื่อสารข้อมูลในยุคดิจิทัลได้ 
CLO3 เลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทลัที่เหมาะสมในการรวบรวมและนำเสนอข้อมลูได้ 

51) SU114004 ปรทิรรศน์ความตาย การจากไป และความโศกเศรา้ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความรู้ทางปรัชญาและสังคมมิตเิกี่ยวกับความตายเพื่อวางแผนการดำเนินชีวิต และสร้างสรรคแ์นวทางการดูแลจติใจตนเอง

และผู้อื่นเมื่อเผชิญความสูญเสีย 
CLO2 อธิบายประเด็นท้าทายทางจริยธรรม สิทธิในการตาย และการดูแลผูป้่วยระยะสดุท้าย เพื่อนำเสนอความคิดเห็นอย่างมีเหตุผลและ

เหมาะสมกับบริบท 
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52) SU122001 ทักษะการสื่อสารด้วยข้อมูลและนำเสนอด้วยภาพ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการค้นหา คัดเลือก และประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล 
CLO2 ประยุกต์ใช้โปรแกรมและเครื่องมอืด้านปัญญาประดิษฐ์ ในการวิเคราะห์และแปลงข้อมลูให้อยู่ในรูปแบบโมเดลภาพข้ันพ้ืนฐานเพื่อ

การสื่อสารข้อมลู 
CLO3 ประยุกต์ใช้การเล่าเรื่องด้วยข้อมลู (data storytelling) เพื่อนำเสนอข้อมูลให้เข้าใจง่ายและเหมาะสมกับบริบท สถานการณ์ และ

กลุ่มเป้าหมาย 
53) SU122002 พลังภาษา พลังความคิด 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายธรรมชาติ ลักษณะและรูปแบบการใช้ภาษาในบริบทต่าง ๆ 
CLO2 ประยุกต์ใช้รูปแบบภาษาและวัจนลีลา ในการสื่อสารข้อมูลหรือแนวคิดให้เหมาะสมกับบริบท สถานการณ์ และกลุม่เป้าหมาย 
CLO3 ประยุกต์ใช้ความเข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างภาษา ความคิด และสังคม ในการถ่ายทอดสารหรือเล่าเรือ่งอย่างมีประสิทธิภาพและ

เหมาะสมกับจริยธรรมการสื่อสาร 
54) SU131004 ข่าวสารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความสำคัญของข้อมูลข่าวสารกับผลกระทบต่อสังคมและชีวิตมนุษย์ 
CLO2 อธิบายแนวคิดสิทธิมนุษยชนพ้ืนฐาน 
CLO3 วิเคราะหค์วามเชื่อมโยงเหตุการณป์ัจจุบันท่ีส่งผลกระทบต่อชีวิตประจำวันของมนุษย์ 

55) SU132001 ภาษาอังกฤษเพื่อชีวิตโซเชียลมีเดยี 3(2-2-5) 
CLO1 ฟังข้อมูลและดเูรื่องราวภาษาอังกฤษท่ีปรากฏในสื่อสังคมออนไลน์ และตอบสนองต่อสิ่งที่ฟังและดู 
CLO2 พูดสนทนาและโตต้อบภาษาอังกฤษในบริบทต่าง ๆ และในประเด็นที่สังคมออนไลน์ให้ความสนใจ 
CLO3 อ่านข้อมูลและเรื่องราวภาษาอังกฤษเกี่ยวกับประเด็นที่ได้รับความนยิมบนสื่อสังคมออนไลน ์
CLO4 เขียนโพสต์และบทความเป็นภาษาอังกฤษเพื่อเล่าเรื่อง ให้ความรู้และแสดงความคิดเห็นบนแพลตฟอรม์โซเชียลมีเดีย 

56) SU132002 ภาษาอังกฤษในยุคฐานวถิีชีวิตใหม่ 3(2-2-5) 
CLO1 อ่านข่าวภาษาอังกฤษล่าสุดจากท่ัวโลกเกี่ยวกับวิถีชีวิต สังคมและชมุชน การเกษตร ศลิปะและการออกแบบการท่องเที่ยว 

เทคโนโลยีและนวัตกรรม ในยุคฐานวิถีชีวิตใหม่ 
CLO2 ฟังข้อมูล เรื่องราวและบทสนทนาภาษาอังกฤษจากเรื่องราวสถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึ้นจริงรอบโลกในยุคฐานวิถีชีวิตใหม่ 
CLO3 พูดสนทนา โตต้อบ และอภิปรายภาษาอังกฤษเกี่ยวกับประเด็นท่ีเกดิรอบโลกในสถานการณ์ที่หลากหลาย 
CLO4 เขียนภาษาอังกฤษเพื่อเล่าเรื่อง ชักจูงใจ วิเคราะห์และวิจารณ ์
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57) SU133006 เทคโนโลยีและนวัตกรรมการสื่อสาร 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายลักษณะของเครื่องมือการสื่อสาร และหนา้ที่ขององค์กรที่กำกับดูแลได้ 
CLO2 เลือกเครื่องมือและแพลตฟอร์มทีเ่หมาะสมเช่ือมโยงการใช้สื่อดิจิทลัและนวัตกรรมทีเ่กี่ยวข้อง กับบทบาทในการเคลื่อนไหวทาง

สังคม 
58) SU142001 จิตวิทยาการเป็นผู้ฟังที่ดี 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายพื้นฐานความต้องการของมนุษย์ตามแนวทางจิตวิทยามนุษยนิยมได้ 
CLO2 อธิบายกลไกการเกิดอารมณ์ และธรรมชาติของอารมณไ์ด้ 
CLO3 สะท้อนอารมณ์ของผู้อื่นได้ถูกต้อง 
CLO4 ใช้วิธีการโต้ตอบและสื่อสารความคิดเห็นของตนเองอย่างเหมาะสมและสอดคล้องกับสถานการณ์ 
CLO5 ใช้วิธีสื่อสารและถ่ายทอดความคิดเห็นของตนเองอย่างชัดเจน โดยคำนึงถึงอารมณ์และบริบทของผู้ฟัง 

59) SU144001 จิตวิทยาความรัก 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายพลวัตรของความสัมพันธ์ทีเ่กิดขึ้นจากความแตกต่างหลากหลายทางเพศแต่ละช่วงวัย 
CLO2 ประยุกต์ใช้หลักการทางจิตวิทยาเพื่อจำแนกรูปแบบความรักและความสัมพันธ์ที่หลากหลายได้ 
CLO3 ประยุกต์ใช้กลไกการปรับตัวทางจติวิทยาเพื่อจัดการกับความผิดหวัง และความโดดเดี่ยวในความสัมพนัธ์ต่าง ๆ 
CLO4 ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับปัจจัยทางสังคมและวัฒนธรรมเพื่อระบุผลกระทบต่อความสัมพันธ์ท่ีซับซ้อนและหลากหลายได ้
CLO5 ประยุกต์ใช้แนวคิดการเลือกคู่และการรักษาความสัมพันธ์เพื่อวางแผนการดูแลความรักใหย้ั่งยืน 

60) SU144002 ศิลปะการรับมือกับความเครยีด 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายกลไก ปัจจยั ผลกระทบของความเครียด และ หลักการสื่อสารกับตนเองได้ 
CLO2 ใช้เทคนิคการจัดการความเครียดที่เหมาะสมกับบริบท โดยไม่ขัดต่อหลักจรยิธรรมได ้
CLO3 ใช้ทักษะการรับมือกับภาวะความเครียดเพื่อการดูแลตนเองได้ 
CLO4 วางแผนการดูแลตนเองและวงจรชีวิตให้สมดลุเพื่อป้องกันความเครยีดเรื้อรัง 
CLO5 ใช้ทักษะการรับมือความเครียดในภาระงานมาก การเปรียบเทียบทางสังคม และความสมัพันธ์ออนไลนใ์นยุคดิจิทัล 
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PLO3 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและปัญญาประดิษฐ์ในการทำงาน (Ap- Cognitive Domain) 
 วิชาบังคับ 

1) SU001001 ศิลปากรสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO5 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลและ AI ในการสร้างสรรคเ์นื้อหา สรุปข้อมูล และระดมสมอง 
CLO6 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลและ AI ในการออกแบบสื่อเพื่อการนำเสนอ 

2) SU004001 การเรียนรู้ตลอดชีวิตและกิจกรรมบม่เพาะอัตลักษณ์ 3(3-0-6) 
CLO1 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการวเิคราะห์การเรยีนรู้และการนำเสนอข้อมูลและผลการเรียนรู้จากกิจกรรม 

วิชาเลือก 
3) SU001003 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3(3-0-6) 

CLO3 ใช้ปัญญาประดิษฐ์สนับสนุนกระบวนการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ 
4) SU001004 การสร้างธุรกิจแบบลนีด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 

CLO4 ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อสนับสนุนกระบวนการสร้างธุรกจิแบบลีน 
5) SU002006 การรู้ทันสื่อดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO4 อธิบายความหมาย องค์ประกอบ และความสำคญัของการรู้เท่าทันสือ่ดิจิทัล 
CLO5 อธิบายโครงสร้างของระบบสื่อดิจทิัลและปจัจัยที่ส่งผลต่อการกระจายข่าวสารในยคุดิจิทลั 
CLO6 อธิบายวิธีการที่สื่อดิจิทลัใช้ในการสร้างภาพจำและแนวทางที่ผู้บริโภคสามารถใช้เพื่อตรวจสอบความนา่เชื่อถือของสื่อ 

6) SU003001 การแก้ปัญหาด้วยปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการของการแก้ปัญหาอยา่งเป็นระบบ 
CLO2 วิเคราะหป์ัญหาและหาสาเหตุเชิงระบบโดยใช้เครื่องมือด้านการแกป้ัญหา 
CLO3 ออกแบบแนวทางหรือแนวคิดในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค ์
CLO4 เลือกแนวทางแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุดด้วยเครื่องมือด้านการตัดสนิใจ 
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7) SU003002 การเข้าใจดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 101 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมายของทักษะความเข้าใจ การใช้เทคโนโลยดีิจิทัล และความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ 
CLO2 ทำรายงานโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟท์ เวิร์ด 
CLO3 สร้างตารางคำนวณโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟท์ เอ็กซ์เซล 
CLO4 อภิปรายแนวคดิของการประกอบธุรกิจจากนวัตกรรมได้นำเสนอผลงานโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟท์ เพาเวอร์พอยต์ 
CLO5 แสดงผลข้อมูลโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟท์ เพาเวอร์บไีอ 
CLO6 ระบุสิ่งท่ีทำได้และทำไม่ไดต้ามกฎหมาย 
CLO7 นำเสนอแนวคิดในการทำงานผ่านปัญญาประดิษฐในชีวิตประจำวัน 

8) SU004002 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 
CLO4 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลและปญัญาประดิษฐ์เพื่อผลิตชิ้นงานสร้างสรรค์ 

9) SU041001 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัตลอดกระบวนการทำงาน ตั้งแต่การสืบค้นข้อมูลไปจนถึงการนำเสนอผลงานอย่าง    สร้างสรรค์และมี

จริยธรรม 
10) SU041002 การออกแบบและสร้างสรรค์ในศลิปะตะวันออก 3(3-0-6) 

CLO4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อการสืบค้นข้อมลู การสร้างต้นแบบ และการนำเสนอผลงานออกแบบอย่างมีจริยธรรม 
11) SU051001 การแสดงประยุกต์ในสื่อใหม่ 3(3-0-6) 

CLO4 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อสร้างสรรคศ์ิลปะการแสดงในสื่อใหม ่
12) SU053001 เทคโนโลยีแผนท่ีและข้อมูลภาพดาวเทียมเพื่อการประยกุต์เชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 

CLO3 อธิบายหลักการพื้นฐานของแผนทีด่ิจิทัล ข้อมูลภาพดาวเทยีม และเทคโนโลยีทีเ่กี่ยวข้องกับ AI ได้อย่างถูกต้อง 
13) SU061001 แหล่งการเรียนรูส้ร้างสรรค์จากทุนทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

CLO4 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลหรือปัญญาประดิษฐ์ ในกระบวนการสืบค้น สรุปข้อมูล และพัฒนาแหล่งการเรียนรูส้ร้างสรรค์ 
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14) SU063001 ปัญญาประดิษฐ์กับสขุภาวะในยุคดิจิทลั 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยีดิจิทลัในการส่งเสริมสุขภาวะและการพัฒนาศักยภาพทาง กีฬาใน

สถานการณ์จริงได้อย่างเหมาะสม 
CLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสวมใส่และระบบติดตามสุขภาพดิจิทลัเพื่อประเมินและปรับปรุงสุขภาวะส่วนบุคคลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
CLO3 ประยุกต์ใช้เครื่องมือปัญญาประดษิฐ์ในการวางแผนและจัดการโภชนาการรวมถึงองค์ประกอบร่างกายสำหรับนักกีฬาและผู้ที่

ต้องการดูแลสุขภาพในบรบิทที่หลากหลายได ้
CLO4 ประยุกต์ใช้เครื่องมือปัญญาประดษิฐ์ในการวางแผนและจัดการโภชนาการรวมถึงองค์ประกอบร่างกายสำหรับนักกีฬาและผู้ที่

ต้องการดูแลสุขภาพในบรบิทที่หลากหลายได ้
CLO5 ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนาแนวทางแก้ปัญหาหรือส่งเสรมิสุขภาวะในบริบทที่กำหนดและ

นำเสนอได้อย่างมีประสิทธิผล 
15) SU071001 การวางแผนการเงินสำหรับมือใหม่ 3(3-0-6) 

CLO3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการคำนวณอัตราดอกเบี้ยเพื่อการออมเงินได้ 
CLO4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการคำนวณภาษีเงินได้ 
CLO5 อ่านข้อมูลของสินทรัพย์ทางการเงินได ้
CLO6 ประยุกต์ใช้ข้อมูลของสินทรัพย์สำหรับการลงทุนได้ 

16) SU071002 สนุกกับเกม 3(3-0-6) 
CLO4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการจัดการแข่งขันได้ 

17) SU071003 วิทยาศาสตร์เบื้องต้นในการอนุรักษ์ศิลปกรรม 3(3-0-6) 
CLO3 อธิบายวิธีการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการสืบค้น รวบรวม และนำเสนอข้อมูลทางวิทยาศาสตร์เพื่อเสนอแนวทางการป้องกันงาน

ศิลปะได ้
18) SU071005 ธุรกิจนวัตกรรมอบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ 3(3-0-6) 

CLO5 สร้างแผนการสื่อสารการตลาดสำหรับผลิตภัณฑ์ โดยใช้เครื่องมือดิจทิัลเพื่อนำเสนอเรื่องราวให้เข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย 
19) SU073001 เทคโนโลยีดิจิทลัในการจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือนอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 

CLO1 มีความรับผิดชอบในงานท่ีไดร้ับมอบหมาย 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการจดัการพลังงาน น้ำ และมลูฝอยในครัวเรือนท่ีเหมาะกับสภาพแวดล้อม 
CLO3 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อวางแผนและสนบัสนุนการจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือนอย่างยั่งยืน 
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20) SU073002 ฟิสิกส์สำหรับงานสร้างสรรคเ์ชิงดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 ใช้แนวคิดทางฟิสิกส์อย่างง่ายในการออกแบบและสร้างงานสร้างสรรค์ดิจิทลั เช่น digital art หรือเกมส์อย่างง่าย 
CLO2 อธิบายแนวคิดพื้นฐานทางฟิสิกส์ทีเ่กี่ยวข้องกับการเคลื่อนที่ เเรง พลงังาน และการเกิดรูปแบบได้ในเชิงแนวคิด 
CLO3 ใช้เครื่องมือดิจิทัลและ/หรือปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนา ปรับปรุง หรือขยายงานสร้างสรรค์เชิงฟิสิกส ์
CLO4 สื่อสารแนวคิดทางฟิสิกส์ กระบวนการออกแบบ และผลลัพธ์ของผลงานดิจิทัลได้อย่างชัดเจน 

21) SU073003 วิทยาการวิเคราะห์ขอ้มูลเบื้องต้นด้วยเอ็กซ์เซล 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมายและความสำคญัของวิทยาการวิเคราะห์ข้อมลู 
CLO2 อธิบายกระบวนการของวิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล 
CLO3 บอกวิธีใช้โปรแกรมเอ็กซ์เซลในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
CLO4 บอกวิธีใช้โปรแกรมเอ็กซ์เซลในการวิเคราะห์ข้อมลู 
CLO5 บอกวิธีใช้โปรแกรมเอ็กซ์เซลในการนำเสนอข้อมลูด้วยตาราง กราฟ และแผนภาพต่าง ๆ 
CLO6 นำเสนอข้อมูลด้วยตาราง กราฟ และแผนภาพต่าง ๆ ตามวัตถุประสงค์ 
CLO7 ประยุกต์ใช้วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมเอ็กเซลในข้อมลูจริง 
CLO8 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางสถิตเิพื่ออธิบายสารสนเทศท่ีได้จาการวิเคราะห์ข้อมูล 
CLO9 แสดงออกถึงพฤติกรรมของความซื่อสัตยส์ุจรติไม่คัดลอกผลงานผู้อืน่ 

22) SU073004 ความรอบรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายบทบาทและความสำคญัของคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยสีารสนเทศ และการสื่อสาร ในบริบทของสังคมปัจจุบันและแนวโนม้ใน

อนาคต 
CLO2 อธิบายความรู้พื้นฐานดา้นปัญญาประดิษฐ์และการเรยีนรู้เชิงลึก รวมถึงแนวคิด หลักการ และองค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้อง 
CLO3 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานในบริบทท่ีเหมาะสม 
CLO4 อธิบายหลักการจัดการความรู้และการติดต่อสื่อสาร โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
CLO5 ใช้เทคโนโลยีอินเทอรเ์น็ตและเครอืข่ายสังคมออนไลน์อย่างเหมาะสม เพื่อการสื่อสาร การเรียนรู้ และการทำงานร่วมกัน 
CLO6 อธิบายหลักธรรมาภิบาลปญัญาประดิษฐ์ และแนวทางการรักษาความมั่นคงปลอดภัยของข้อมูลและระบบสารสนเทศ 
CLO7 แสดงความตระหนักด้านกฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยสีารสนเทศ และปัญญาประดิษฐ์ 
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23) SU073005 นักสร้างสื่อผสมสำหรบัโซเชียลมีเดยี 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมายและคุณคา่ของงานสื่อผสมสำหรับโซเชียลมีเดยี 
CLO2 เลือกสื่อท่ีเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
CLO3 ทำงานเป็นทีม แสดงออกถึงการให้เกียรติผูร้่วมทีมและรับผิดชอบในหน้าท่ีที่ได้รับมอบหมาย 

24) SU073006 ภูมิคุ้มกันไซเบอร์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายและจำแนกประเภทของภยัคุกคามทางไซเบอรไ์ด้อย่างถูกตอ้งและทันสมัย 
CLO2 วิเคราะหส์ถานการณ์และประเมินความเสีย่งทางไซเบอร์ พร้อมเสนอแนวทางป้องกันได้อย่างเหมาะสม 
CLO3 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีเพื่อความปลอดภัยทางดิจิทลั 
CLO4 ปฏิบัติตามหลักกฎหมายและสิทธิความเป็นส่วนตัวทางดิจิทัล 
CLO5 มีจิตสำนึกและพฤติกรรมที่รับผิดชอบในสังคมดิจิทัล มจีริยธรรมในการสื่อสาร และเป็นพลเมืองดิจิทลัที่ส่งเสรมิ 

ความปลอดภัยในโลกออนไลน ์
25) SU081001 อาหารเพ่ือสขุภาพ 3(3-0-6) 

CLO3 สืบค้นข้อมูลด้านอาหารและสุขภาพจากแหล่งข้อมูลที่เหมาะสมได้ 
26) SU083001 ความฉลาดรู้ดจิิทัลเพือ่ชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 

CLO2 ใช้เครื่องมือดิจิทัลพื้นฐานในการสบืค้น รวบรวม และจัดการข้อมลูตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด 
CLO4 สื่อสารและนำเสนอข้อมลูผา่นสื่อดิจิทัลอย่างเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
CLO5 ประยุกต์ใช้ความรู้ดิจิทลัเพื่อแก้ปญัหาและตัดสินใจในชีวิตประจำวนั 
CLO6 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลอย่างมจีริยธรรม เคารพความเป็นส่วนตัว และตระหนักถึงความปลอดภัยของข้อมูล 

27) SU084002 สุขภาวะในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO2 สืบค้นข้อมูลสุขภาพจากแหล่งข้อมูลดิจิทลั 
CLO4 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลพื้นฐานในการรวบรวมข้อมลูสุขภาพส่วนบุคคลตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด 

28) SU091003 วัสดุและผลกระทบตอ่สิ่งแวดล้อม 3(3-0-6) 
CLO5 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลและ/หรือ AI ในการสืบค้น รวบรวม และประมวลผลข้อมูลด้านวัสดุและสิ่งแวดล้อม 
CLO6 ผลิตสื่อดิจิทลัหรือการนำเสนอโดยใช้เครื่องมือดิจิทัลและ AI อย่างเหมาะสมและมีจริยธรรม 
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29) SU091004 เทคโนโลยีเพื่อความยัง่ยืน 3(3-0-6) 
CLO3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการรวบรวมข้อมูลและนำเสนอแนวคิดด้านเทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน 

30) SU091005 อาหารทางเลือก 3(3-0-6) 
CLO4 ยกตัวอย่างเทรนด์อาหารเพื่อสุขภาพได ้

31) SU091006 มหัศจรรย์ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6) 
CLO3 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการสืบค้น รวบรวม และนำเสนอผลงานโครงงานด้านผลิตภัณฑเ์ทคโนโลยีชีวภาพตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด 

32) SU092001 การสื่อสารข้ามวัยอยา่งสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
CLO3 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการสืบค้น รวบรวม และนำเสนอข้อมลูหรือผลงานเกี่ยวกับการสื่อสารและการทำงานเป็นทีมข้ามวัยตาม

วัตถุประสงค์ที่กำหนด 
33) SU093001 พลเมืองดิจิทัลกับการสร้างสรรค์ข้อมลู 3(3-0-6) 

CLO1 ประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลและหลกัการจัดการข้อมูลในการสืบค้น กลั่นกรอง และรวบรวมข้อมลูดิจิทลัตามวตัถุประสงค์ที่กำหนด
ได้อย่างถูกต้อง 

CLO2 จัดทำและนำเสนอข้อมลูที่รวบรวมได้ในรปูแบบสื่อดจิิทัลที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงการจดัรูปแบบท่ีสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และแสดงความรับผิดชอบทางจรยิธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 

34) SU093002 กฎหมายกับเทคโนโลยีดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานประเภทของกฎหมาย ขอบเขตการบังคับใช้ของกฎหมาย และหลักท่ัวไปของกฎหมายที่เกีย่วข้องกับ

ชีวิตประจำวัน 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้กฎหมายพื้นฐานสำหรับพิจารณาและตัดสินใจเกีย่วกับการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและสื่อสังคมออนไลน์อย่างถูก

กฎหมาย 
35) SU093003 การจัดการงานในโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO2 อธิบายหลักการจัดการงานและเลอืกใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อวางแผนโครงการตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด 
CLO3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการบริหารจัดการเวลา ภาระงาน และตดิตามความคืบหนา้ของงาน 
CLO4 ทำงานร่วมกับผู้อื่นและนำเสนอผลการดำเนินงานโดยใช้เครื่องมือดจิิทัลเพื่อการสื่อสารและการทำงานร่วมกัน 
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36) SU093004 เทคโนโลยีการสื่อสารดิจิทัลและการประยุกต์ใช้อินเทอรเ์น็ตแห่งสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีการสื่อสารได ้
CLO2 อธิบายหลักการทำงานของเครือข่ายเซลลลูาร์ อินเทอร์เนต็ และการสื่อสารผา่นดาวเทียมได้ 
CLO3 อธิบายหลักการทำงานของระบบอินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่งได ้
CLO4 เลือกใช้งานระบบอินเทอร์เนต็แหง่สรรพสิ่งในชีวิตประจำวันได้ 
CLO5 อธิบายแนวคิดในการนำปญัญาประดิษฐ์มาปรับใช้ในระบบการสื่อสารได ้
CLO6 ระบุประเด็นเกี่ยวกับความปลอดภัยและการจดัการความเสี่ยงในโลกดิจิทัลได้ 

37) SU093005 ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวันและการทำงาน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดและวิวัฒนาการของปัญญาประดิษฐ์ได ้
CLO2 อธิบายหลักการของการเรียนรู้ของเครื่องและการเรยีนรู้เชิงลึกได้ 
CLO3 อธิบายหลักการของการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษาขนาดใหญ่ได้ 
CLO4 อธิบายหลักการของการมองเห็นของคอมพิวเตอร์ได ้
CLO5 ระบุผลกระทบของปัญญาประดิษฐ์ต่อสังคม เศรษฐกิจ และอตุสาหกรรมได้ 
CLO6 ระบุประเด็นทางจริยธรรมและความปลอดภัยในการใช้งานปัญญาประดิษฐไ์ด้ 
CLO7 ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อช่วยงานในชีวิตประจำวันและการทำงานได้ 

38) SU093006 การพัฒนาเอไอแชทบอทเพ่ือสนับสนุนการทำงาน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดและองค์ประกอบของเอไอแชทบอทได้ 
CLO2 ใช้เครื่องมือและแพลตฟอร์มสำหรบัสร้างเอไอแชทบอทโดยไม่ต้องเขยีนโค้ดได้ 
CLO3 เตรียมแหล่งข้อมลูสำหรับใช้ในการตอบคำถามได้ 
CLO4 พัฒนาเอไอแชทบอทในการวิเคราะห์ข้อความและภาพได ้
CLO5 เชื่อมต่อแชทบอทกับระบบงานและช่องทางสื่อสารต่าง ๆ ได ้
CLO6 ทดสอบและปรับปรุงประสิทธิภาพของเอไอแชทบอทได้ 
CLO7 ประยุกต์ใช้เอไอแชทบอทเพื่อสนับสนุนการทำงานได ้

39) SU103001 การสร้างสรรค์ดนตรดีิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 ประยุกต์ใช้เครื่องมือในโปรแกรมดนตรดีิจิทัล สร้างสรรคผ์ลงานโดยอ้างอิงหลักทฤษฎีดนตรี 
CLO2 นำเสนอแนวคิดและกระบวนการสร้างสรรค์ทีส่อดคล้องกับเป้าหมายที่กำหนด 
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40) SU111004 เศรษฐสัตว์เลีย้ง 3(3-0-6) 
CLO5 ใช้เครื่องมือและแพลตฟอร์มดิจิทลัในการสืบค้น รวบรวม และจดัการข้อมูลด้านตลาด ธุรกิจ และนวตักรรมสัตวเ์ลี้ยงได้อย่าง

เหมาะสม 
CLO6 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการนำเสนอข้อมูลหรือผลงานโครงการธรุกิจสตัว์เลี้ยงในรูปแบบท่ีชัดเจน สร้างสรรค์ และสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ 
41) SU111005 การอนุรักษ์และการจดัการทรัพยากรทางน้ำ 3(3-0-6) 

CLO4 ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทลัในการรวบรวมข้อมูลการอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรทางน้ำ เพือ่นำเสนองาน ตามทีไ่ด้รับ
มอบหมาย 

42) SU111006 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 3(3-0-6) 
CLO4 ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทลัในการรวบรวมข้อมูลเขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง เพ่ือนำเสนองาน

ตามที่ได้รับมอบหมาย 
43) SU111007 เกษตรและอาหารในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 

CLO3 ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทลัในการนำเสนอข้อมูลที่เกี่ยวข้องเชิงวิชาการ ด้านเกษตรและอาหาร 
44) SU111008 เกษตรวิถีใหม่ 3(3-0-6) 

CLO4 ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทลัในการนำเสนอการออกแบบการทำเกษตรวิถีใหม่ได ้
45) SU111009 มหัศจรรย์พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง 3(3-0-6) 

CLO4 ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทลัในการนำเสนอข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับพชืสมุนไพร กัญชา หรือกัญชง 
46) SU113001 ดิจิทัลเพื่อการเกษตร 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายหลักการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและแพลตฟอรม์แอปพลิเคชันสำหรับการเกษตรได้ 
CLO2 วางแผนการบรหิารจดัการฟาร์มดว้ยแนวคิดที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูล 
CLO3 สร้างสื่อดิจิทัลเพื่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนความแก่กลุม่เป้าหมาย 
CLO4 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลสร้างความไดเ้ปรียบทางการแข่งขันให้กับธุรกิจการเกษตร 

47) SU113002 ความหลากหลายทางชีวภาพในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 เลือกความรู้จากการศึกษาความหลากหลายทางชีวภาพของสิ่งมีชีวิตไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได ้
CLO2 เลือกใช้เทคโนโลยีด้านความหลากหลายทางชีวภาพในยุคดิจิทลัได้ 
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48) SU113004 การจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำ 3(3-0-6) 
CLO3 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลและปญัญาประดิษฐ์ในการสบืค้นแหล่งข้อมลูด้านการจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำได ้
CLO4 ใช้เครื่องมือดิจิทัลในการจดัทำสื่อวีดีทัศน์เพื่อนำเสนอแหล่งสืบค้นข้อมูลด้านการจัดการได้ 

49) SU114004 ปรทิรรศน์ความตาย การจากไป และความโศกเศรา้ 3(3-0-6) 
CLO3 เลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการสืบค้นข้อมูลเพื่อนำเสนอองค์ความรูเ้กี่ยวกับมรณกรรมศึกษา (Thanatology) ได ้

50) SU123001 การจัดการเมืองอัจฉรยิะ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิด หลักการ และองคป์ระกอบของเมืองอัจฉริยะ   
CLO2 อธิบายบทบาทของโครงสร้างพื้นฐานและเทคโนโลยีดิจิทลัที่สนับสนนุการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ 
CLO3 ใช้เทคโนโลยดีิจิทัล ในการเสนอแนวทางหรือรูปแบบการพัฒนาเมืองเมืองอัจฉริยะที่เหมาะสมกับบรบิทพ้ืนท่ี 

51) SU123002 ความเป็นพลเมืองดิจทิัล 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความรู้พื้นฐานและหลักการของการเป็นพลเมืองดิจิทัลทีด่ ี
CLO2 อธิบายแนวทางการรักษาความปลอดภัยและข้อมูลส่วนบุคคล 
CLO3 ใช้ความรู้ด้านความปลอดภัยดิจิทลัและจริยธรรม ในการใช้เทคโนโลยีและสื่อออนไลน ์

52) SU123003 ทักษะโปรแกรมเอ็กซเ์ซลเพื่องานธุรกิจ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการและฟังก์ชันพ้ืนฐานในโปรแกรมเอ็กซ์เซล 
CLO2 ประยุกต์ใช้โปรแกรมเอ็กซ์เซลและเครื่องมือดจิิทัลที่เกี่ยวข้องในการจัดการ วิเคราะห์ และสรปุข้อมูลทางธุรกิจเพื่อสนับสนุนการ

ทำงานและการตัดสินใจ 
CLO3 ใช้ฟังก์ชันขั้นสูงหรือเครื่องมืออัตโนมัติของเอ็กซ์เซล เพื่อเพ่ิมประสทิธิภาพในการทำงาน. 

53) SU123004 ปัญญาประดิษฐ์เพื่ออนาคต 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย ประเภท หลักการทำงาน และเทคนิคพ้ืนฐานของปัญญาประดิษฐ์ 
CLO2 ใช้หลักการออกแบบคำสั่ง (prompt design) และการออกแบบคำสั่งเพื่อการแก้ปัญหา ในการจัดทำ วิเคราะห์ หรือ เตรยีมข้อมลู

ด้วยเครื่องมือปญัญาประดิษฐ ์
CLO3 ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการจัดทำและนำเสนอข้อมลูที่เหมาะสมกับบรบิทการทำงาน 
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54) SU133001 จักรวาลนฤมิต 3(3-0-6) 
CLO1 เลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีทีเ่กี่ยวข้องกับจักรวาลนฤมติในการจัดระเบียบและรวบรวมข้อมลูดิจทิัลให้เหมาะสมกับบริบทงาน 
CLO2 ประยุกต์ใช้หลักการออกแบบสื่อในโลกเสมือนเพื่อนำเสนอข้อมูลหรอืแนวคิดได้อย่างมปีระสิทธิภาพและตรงตามวตัถุประสงค์ 
CLO3 กำหนดแนวทางการใช้จักรวาลนฤมิตเพื่อเป็นช่องทางสื่อสารเชิงประสบการณ์โดยอ้างอิงจากกรณีศึกษาในปัจจุบัน 

55) SU133002 โลกแห่งแอนิเมชัน 3(3-0-6) 
CLO1 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านประวัตศิาสตร์และประเภทของแอนิเมชันเพื่อการวิพากษ์เชิงสร้างสรรค์ในงานมอบหมาย 
CLO2 ประยุกต์ใช้แนวคิดผู้สร้างสรรคเ์พื่อวิพากษ์และประเมินคณุค่าสุนทรยีภาพเชิงวิเคราะห์ในงานแอนิเมชนั 
CLO3 นำเสนอผลการวิพากษ์องค์ประกอบและเทคนิคการเล่าเรื่องแอนิเมชันในมิติสังคมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างมีจรยิธรรม 

56) SU133003 ภาพและเสียงดจิิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายโครงสร้าง หลักการเบื้องตน้ ทฤษฎีทางศิลปะ และรูปแบบของภาพและเสียงในสื่อดิจิทลัได้ 
CLO2 อธิบายวิธีการและขั้นตอนการสร้างภาพและเสียงได ้
CLO3 ออกแบบช้ินงานในรูปแบบดิจิทัลที่มีความสมัพันธ์ระหว่างภาพและเสียงได้ 

57) SU133004 เวอร์ชวลยูทูบเบอร์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความเป็นมาและความสำคญัของเวอร์ชวลยูทูบเบอร์ หรือ วีทูบเบอร์ ความรูด้้านการเตรยีมผลิตการสรา้งอวตาร์ คณุสมบัติ

และการเตรียมตัวเป็นวีทูบเบอร์ ซอฟต์แวร์สรา้งวีทูบเบอร์ กรณีศึกษาของวีทูบเบอร์ โครงสร้างพื้นฐานและการเปิดช่องวีทูบเบอร์ 
และส่วนประกอบของปัจจัยความสำเรจ็ที่สำคญัอื่น ๆ 

CLO2 ประยุกต์ใช้เนื้อหาในการผลิตสื่อสำหรับวีทูบเบอร์ และกลยุทธ์การตลาดและการส่งเสริมการขายเพื่อการรวบรวมและนำเสนอ
ข้อมูลตามวตัถุประสงค์ที่กำหนด 

58) SU133005 การถ่ายภาพมือถือ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดและทฤษฎีพื้นฐานเกี่ยวกับการถ่ายภาพบนโทรศัพท์มอืถือ ได้แก่ องค์ประกอบภาพ การควบคุมแสงและการรับแสง 

ทฤษฎีสี การถ่ายภาพบุคคล ทิวทัศน์ สตรีท ขาวดำ มาโคร และหลกัการเล่าเรื่องด้วยภาพ 
CLO2 ประยุกต์ใช้หลักการถ่ายภาพและการแก้ไขภาพบนโทรศัพท์มือถือเพื่อสร้างสรรคผ์ลงานภาพถ่ายประเภทต่าง ๆ พร้อมทดลอง

เทคนิคข้ันสูงและการเล่าเรื่องด้วยภาพอย่างสร้างสรรค์ 
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59) SU133007 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายเทคโนโลยีดจิิทัลและโลกท่ีเปลี่ยนแปลงในยุคดิจิทลั 
CLO2 อธิบายหลักการของนวัตกรรมและเทคโนโลยีเปลี่ยนโลกท่ีสำคัญ 
CLO3 อธิบายแนวคิดในการประกอบธุรกิจด้วยเทคโนโลยดีิจิทัล 
CLO4 เลือกใช้เทคโนโลยีในด้านต่าง ๆ เพื่อพัฒนาตนเองให้เป็นพลเมืองดจิิทัลตามบริบทการเปลี่ยนแปลง 

60) SU133008 ธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการเบื้องต้นของธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์สำหรับการทำธุรกิจ 
CLO2 อธิบายรูปแบบและเครื่องมือสำหรบัการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ 
CLO3 ประยุกต์ใช้หลักการ รูปแบบ เครือ่งมือสำหรับการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ และกระบวนการนำไปสูธุ่รกิจดิจิทัล 

61) SU133009 ฉลาดช้อป-กิน-เที่ยว บนโลกดิจิทลั 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายบริบทการซื้อ กิน และท่องเที่ยวบนแพลตฟอรม์ดิจิทลั 
CLO2 อธิบายความปลอดภัยในการใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลสำหรบัการซื้อ กนิ และท่องเที่ยว 
CLO3 ยกตัวอย่างแนวทางการเปรยีบเทยีบสินค้าและบริการบนแพลตฟอร์มดิจิทลั 
CLO4 เลือกใช้งานแพลตฟอร์มดิจิทัลสำหรับการซื้อ กิน และท่องเที่ยว ตามบริบท 
CLO5 อภิปรายการรีวิวและใช้รีวิวในแพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อเกิดประโยชน์ในการวางแผนและตัดสินใจ 

62) SU143001 การรูเ้ท่าทันสขุภาพเพ่ือชีวิตท่ีดี 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการ ความสำคัญ และกรอบแนวคิดของความรอบรูด้้านสุขภาพ 
CLO2 ค้นหาข้อมูลสุขภาพท่ีเชื่อถือได้จากแหล่งต่าง ๆ โดยใช้เทคโนโลยีดิจทิัล 
CLO3 ใช้หลักการต่าง ๆ เพื่อตรวจสอบความน่าเชื่อถือและความถูกต้องเหมะสมของข้อมูลสุขภาพได้ 
CLO4 ใช้ทักษะความรอบรู้ด้านสุขภาพ ในการตัดสินใจด้านสุขภาพได้อย่างเหมาะสม 

63) SU143002 สขุภาพดใีนยคุดจิิทัล 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความสมัพันธ์ระหว่างเทคโนโลยดีิจิทัลกับสุขภาพได ้
CLO2 ใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลสุขภาพในแต่ละมติิได้อย่างเหมาะสม 
CLO3 ระบุปัญหาและความต้องการด้านสุขภาพจากข้อมลูได ้
CLO4 ประยุกต์ใช้ข้อมูลสุขภาพเพื่อวางแผนส่งเสริมสุขภาวะโดยบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทลัได้อย่างเหมาะสม 
CLO5 นำเสนอแผนส่งเสริมสุขภาวะโดยใช้เทคโนโลยดีิจิทัลได้อยา่งมีประสทิธิภาพ 
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PLO4 เรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อพัฒนาตนเองและเสริมทักษะการทำงาน (Ap- Cognitive Domain) 
 วิชาบังคับ 

1) SU004001 การเรียนรู้ตลอดชีวิตและกิจกรรมบม่เพาะอัตลักษณ์ 3(3-0-6) 
CLO2 ใช้เครื่องมือวิเคราะห์ SWOT และการตั้งเป้าหมาย OKRs เพื่อกำหนดแนวทางการปิดช่องว่างทักษะสำหรับอาชีพในอนาคตได้

อย่างสอดคล้องกับศักยภาพตนเอง 
CLO3 เรียนรูด้้วยตนเองตามแผนการพัฒนาท่ีกำหนดผ่านเทคโนโลยีดจิิทัลและการทำกจิกรรม 
CLO4 ใช้กระบวนการถอดบทเรยีนจากกจิกรรมเสริมหลักสตูรเพื่อระบุพฤตกิรรมหรือทัศนคติที่ต้องปรับปรุงและเช่ือมโยงทักษะที่ไดร้ับสู่

การประยุกต์ใช้ในการทำงานจริง 
วิชาเลือก 

2) SU004002 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 
CLO5 เรียนรูด้้วยตนเองตามแผนการพัฒนาท่ีกำหนดผ่านเทคโนโลยีดจิิทัลและการผลิตผลงานสร้างสรรค์ 

3) SU004003 ความสุข 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมายจิตวิทยาแห่งความสุขได ้
CLO2 อธิบายการจัดการความสุขและการปรับใช้ในชิวติประจำวันได้ 
CLO3 อธิปรายการพัฒนาคณุลักษณะนสิยัสร้างสุขได้ 
CLO4 อธิปรายกลยุทธ์ิเพื่อมความสุขต่าง ๆ ได ้

4) SU041001 ภูมิปัญญาไทยกับการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO5 กำหนดแผนการดำเนินงานโครงการสร้างสรรค์จากประเด็นภูมปิัญญาไทยท่ีสนใจ โดยประยุกต์ใช้ทักษะการสืบค้นและกำหนด

ขอบเขตด้วยตนเองอย่างเป็นระบบ 
CLO6 ดำเนินการโครงการตามแผนงานจนสำเรจ็เป็นผลงานต้นแบบ โดยแสดงทักษะการแก้ปญัหา การบริหารจัดการตนเองอย่าง

รับผิดชอบ และการทบทวนผลลัพธ์เพื่อเสนอแนวทางการพัฒนาต่อยอด 
5) SU051002 ศิลปะการแสดงในศตวรรษท่ี 21 กับความเป็นผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 

CLO3 อธิบายวิวัฒนาการ รูปแบบ และลกัษณะเฉพาะของศิลปะการแสดงในศตวรรษท่ี 21 
6) SU051003 แฟนดอมศึกษา 3(3-0-6) 

CLO3 เชื่อมโยงการเรียนรูด้้วยตนเองในวัฒนธรรมแฟนดอมสู่การเรยีนรู้และพัฒนาตนเองในด้านอื่น ๆ 
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7) SU053001 เทคโนโลยีแผนท่ีและข้อมูลภาพดาวเทียมเพื่อการประยกุต์เชิงสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
CLO4 แสดงทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง การทำงานร่วมกับผู้อื่น และความรับผิดชอบต่อการใช้ข้อมูลและเทคโนโลยีดิจิทลั 

8) SU054001 ศิลปะการแสดงเพื่อการพัฒนาชุมชน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายพัฒนาการ รูปแบบ และองค์ประกอบของศิลปะการแสดงชุมชน 
CLO2 อธิบายกระบวนการสรา้งการมสี่วนร่วมในชุมชน 
CLO3 ใช้ศิลปะการแสดงเพื่อสร้างการมสี่วนร่วมในชุมชนและเพื่อพัฒนาชุมชน 

9) SU054002 การแสดงเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการแสดงท่ีส่งผลต่อการพัฒนาบุคลิกภาพ 
CLO2 ใช้เสียง ร่างกาย และการแสดงออกทางอารมณ์ เพื่อสื่อสารได้อย่างมั่นใจและเหมาะสม 
CLO3 ใช้พื้นฐานการแสดงเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ ศักยภาพในการแสดงออก และปฏสิัมพันธ์ในชีวิตประจำวนั 

10) SU054003 จิตวิทยากับการสื่อสารการแสดง 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายทฤษฎีทางจิตวิทยาและจิตวิทยาสังคมที่เชื่อมโยงกับการสื่อสารและการแสดงออกของมนุษย์ 
CLO2 อธิบายแรงจูงใจ การแสดงทางอารมณ์ และกลไกการป้องกันตนเองในสถานการณ์ต่าง ๆ 
CLO3 ใช้เทคนิคการสื่อสารการแสดงเพือ่ถ่ายทอดความหมายที่ซับซ้อน (Subtext) 

11) SU054004 ละครสรา้งสรรค์เพื่อพัฒนาทักษะทางสังคม 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการ องค์ประกอบ และเทคนิค ของละครสรา้งสรรค์ 
CLO2 ใช้เทคนิคและกิจกรรมของละครสร้างสรรค์ไปเป็นเครื่องมือเพื่อพัฒนาทักษะทางสังคมแก่มนุษย์ แก้ไขปัญหาความขดัแย้ง และ

สร้างความเข้าอกเข้าใจ 
CLO3 ใช้เทคนิคและกิจกรรมของละครสร้างสรรค์ไปไปเป็นเครื่องมือเพื่อพฒันาตนเองในฐานะผู้นำกระบวนการ 

12) SU054005 ภาพยนตร์วิจักษ์ 3(3-0-6) 
CLO1 สื่อสารข้อมูลองค์ประกอบพ้ืนฐานด้านต่าง ๆ ความเป็นมา ประเภท และสไตล์การนำเสนอของภาพยนตร์สูส่าธารณะ 
CLO2 จับใจความผ่านการรับชมสื่อภาพยนตร ์
CLO3 แสดงความคดิเห็นท่ีมตี่อสื่อภาพยนตร์อย่างเหมาะสม 
CLO4 สืบค้นและคัดกรองข้อมูลสื่อภาพยนตร ์
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13) SU054006 ดนตรีในสังคมไทย 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความสมัพันธ์ระหว่างดนตรีกับสังคม วัฒนธรรม และวิถีชีวิตของคนไทยในบริบทต่าง ๆ ได้ 
CLO2 สื่อสารบทบาท ความหมาย และคณุค่าของดนตรีไทยและดนตรรี่วมสมัยในสังคมไทย โดยเชื่อมโยงกับประเด็นทางสังคมและ

วัฒนธรรม 
CLO3 สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับดนตรีในสังคมไทยด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรูท้ี่หลากหลาย และประเมินความนา่เชื่อถือของข้อมูลได้ 
CLO4 สะท้อนการเรียนรู้จากประสบการณ์การฟัง การชม หรือการศึกษากรณีตัวอยา่งดนตรี เพื่อพัฒนาความเข้าใจตนเองและการเรียนรู้

ตลอดชีวิต 
CLO5 สื่อสารความคดิเห็นเกีย่วกับดนตรใีนสังคมไทยอย่างสร้างสรรค์และมีเหตผุล โดยเคารพความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

14) SU054007 ดนตรีเพื่อสุนทรียภาพทางสังคม 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายบทบาทของดนตรีในสังคมและวัฒนธรรมไทย 
CLO2 อธิบายองค์ประกอบและสุนทรยีภาพของดนตรี 
CLO3 จัดกิจกรรมดนตรีหรือการแสดงเพือ่นำเสนอสุนทรยีภาพส่วนบุคคล 
CLO4 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านดนตรีเพื่อพัฒนาตนเองและการทำงานร่วมกบัผู้อื่น 

15) SU054008 ดนตรีเพื่อพัฒนาทักษะการฟัง 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายรูปแบบการฟังดนตรีประเภทต่าง ๆ 
CLO2 เชื่อมโยงดนตรีกับอารมณ์ ความหมาย และบริบททางสังคมหรือวัฒนธรรม 
CLO3 ใช้ทักษะการฟังอย่างมีวิจารณญาณเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
CLO4 สื่อสารความคดิเห็นจากการฟังดนตรีอย่างมีความรับผิดชอบและสรา้งสรรค์ 

16) SU054009 เปิดโลกในเกม 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายเกมต่าง ๆ ในด้านองค์ประกอบศิลปะและความสัมพันธ์กับศลิปะหลากแขนงได้ 
CLO2 อธิบายบทบาทและคณุค่าของเกมต่าง ๆ ในสังคมร่วมสมยัได ้

17) SU054010 ภูมิภาคโลก 3(3-0-6) 
CLO1 เข้าใจความแตกต่างของวิถีชีวิตในแต่ละภูมิภาคโลกบนพื้นฐานของลกัษณะทางกายภาพ 
CLO2 แสวงหาความรูภู้มภิาคของโลกด้วยตนเอง 
CLO3 ประยุกตค์วามรูเ้รื่องภูมภิาคโลกเพื่อบริหารจัดการและพัฒนาตนเอง 
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18) SU054011 เมืองและการอนุรักษใ์นสังคมร่วมสมัย 3(3-0-6) 
CLO3 แสวงหาความรูด้้วยตนเองจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ และประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์กรณีศึกษาเมืองและการอนุรักษ ์
CLO4 แสดงทัศนคติที่ตระหนักถึงคณุค่าของเมือง มรดกทางวัฒนธรรม และการเรียนรูต้ลอดชีวิต เพื่อการพฒันาตนเองและการทำงาน

ร่วมกับผู้อื่น 
19) SU064003 เรียนเพื่อเรียนรู้ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายหลักการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับธรรมชาติของมนุษย ์
CLO2 อธิบายการทำงานของสมองที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ ความจำ การฝึกฝน และการผัดวันประกันพรุ่ง 
CLO3 นำหลักการเรียนรู้และอภิปัญญามาใช้ในการเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคท่ีเหมาะกับสภาพของตนเอง 

20) SU064004 บอร์ดเกมเพื่อการสื่อสารและเรียนรู้ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายหลักการและกลไกของบอรด์เกมเพื่อการสื่อสารและเรียนรู้ 
CLO2 ประยุกต์ใช้บอรด์เกมเป็นสื่อในการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ 
CLO3 ประยุกต์ใช้บอรด์เกมเพื่อสนับสนนุกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

21) SU064005 พลเมืองสร้างสรรค์และจิตอาสา 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายบทบาทหน้าที่และความสำคัญของจิตอาสาต่อการพัฒนาสังคม 
CLO2 สามารถวางแผนและประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการทำโครงการจิตอาสา 
CLO3 แสดงออกถึงจิตสาธารณะ ความรบัผิดชอบ และความสามารถในการทำงานร่วมกับผู้อื่นผ่านกิจกรรม 

22) SU071003 วิทยาศาสตร์เบื้องต้นในการอนุรักษ์ศิลปกรรม 3(3-0-6) 
CLO4 อธิบายวิธีการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการสืบค้น รวบรวม และนำเสนอข้อมูลทางวิทยาศาสตร์เพื่อเสนอแนวทาง การป้องกันงาน

ศิลปะได ้
23) SU071005 ธุรกิจนวัตกรรมอบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ 3(3-0-6) 

CLO6 รวบรวมองค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อจดัทำแผนธุรกิจฉบบัย่อ และนำเสนอโครงการเพื่อแสดงถึงการเรียนรู้ตลอด   ภาคการศึกษา 
24) SU072001 ฟิสิกส์ในสื่อบันเทิง 3(3-0-6) 

CLO3 สืบค้นและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับฟิสิกส์จากแหล่งเรยีนรู้ตา่ง ๆ เพื่อนำมาใช้เสรมิสร้างความเข้าใจในประเด็นท่ีสนใจ 
CLO4 จัดทำและนำเสนอผลการเรียนรูด้ว้ยตนเองในรูปแบบที่กำหนด เพื่อแสดงความเขา้ใจในเนื้อหาฟิสิกสท์ี่ได้สืบค้นมา 
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25) SU074001 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมธรรมชาติและศิลปกรรม 3(3-0-6) 
CLO1 สามารถอธิบายความหมายและความสำคญัของสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและศลิปกรรมได้ 
CLO2 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ในการออกแบบโครงการหรือดำเนินกิจกรรมที่ส่งเสรมิการอนุรักษ์   สิ่งแวดล้อมทาง

ธรรมชาติและศลิปกรรมอย่างสร้างสรรคไ์ด้ 
CLO3 สามารถถ่ายทอด แลกเปลี่ยนความรู้ และทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 

26) SU074002 สิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงาน เพื่อวิถีชีวิตยั่งยืน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายและเช่ือมโยงประเด็นสิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงานกับสถานการณ์ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม 
CLO2 สืบค้นและคัดเลือกข้อมูลด้านสิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงานจากแหล่งดิจิทัลอยา่งเหมาะสม พร้อมนำมาวิเคราะห์ และสื่อสารได้

อย่างมีเหตผุล 
CLO3 ประยุกตค์วามรูด้้านสิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงานเพื่อเสนอแนวทางการดำเนินชีวิตหรือการตัดสินใจที่สอดคล้อง กับแนวคิด

ความยั่งยืน 
CLO4 แสดงพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองและความรับผดิชอบในการใช้ข้อมูลด้านสิ่งแวดล้อมและพลังงานอย่างเหมาะสมในบริบท

สังคมดิจิทลั 
27) SU074003 โลกและดาราศาสตร์ในสหัสวรรษท่ี 3 3(3-0-6) 

CLO1 ทำแบบทดสอบและงานเดี่ยวท้ายช่ัวโมง เกี่ยวกับโลก บรรยากาศ อตุุนิยมวิทยา และดาราศาสตร์ ไดต้ามเกณฑ์ที่รายวิชากำหนด 
CLO2 อธิบายปรากฏการณ์ในชีวิตประจำวัน โดยใช้ความรูเ้กี่ยวกับโลก บรรยากาศ อุตุนิยมวิทยา และดาราศาสตร์ ได้อยา่งถูกต้อง 
CLO3 แสดงความรับผดิชอบต่อการเรียนรู้ของตนเองในรายวิชาโลก บรรยากาศ และอวกาศ โดยเข้าเรียนและส่งแบบทดสอบ/งานเดีย่ว

ท้ายช่ัวโมง ได้ครบถ้วนและตรงเวลา 
28) SU074004 จุลินทรีย์และเรา 3(3-0-6) 

CLO1 ทดสอบการมีอยู่ของจุลินทรีย ์
CLO2 อธิบายบทบาทของจุลินทรีย์ต่อความปลอดภัยของอาหาร 
CLO3 อธิบายบทบาทของจุลินทรีย์ต่ออตุสาหกรรม 
CLO4 อธิบายบทบาทของจุลินทรีย์ต่อวิถีเกษตรยั่งยืน 
CLO5 อธิบายบทบาทของจุลินทรีย์ต่อนวัตกรรมผลิตภณัฑเ์พื่อสุขภาพ 
CLO6 อธิบายบทบาทของจุลินทรีย์ในการบำบัดและรไีซเคิลขยะเพื่อสิ่งแวดล้อมยั่งยืน 
CLO7 ใช้ความรู้ในการวิเคราะห์กรณีศึกษา 
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29) SU074005 ธรรมาภิบาลปญัญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานและพัฒนาการของปัญญาประดิษฐ ์
CLO2 ประเมินความพร้อมและความเหมาะสมในการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
CLO3 อธิบายหลักจริยธรรม ธรรมาภิบาล ความโปร่งใส และความน่าเชื่อถือของปัญญาประดิษฐ ์
CLO4 วิเคราะหผ์ลกระทบของการใช้ปัญญาประดิษฐ์ต่อสังคม เศรษฐกิจ และกฎหมาย 
CLO5 ประยุกต์ใช้แนวคิดการบรหิารความเสี่ยงจากการใช้ปัญญาประดิษฐอ์ย่างรับผิดชอบและยั่งยืน 

30) SU084001 การดแูลสขุภาพ 3(3-0-6) 
CLO1 ระบุแนวทางการดูแลตนเองในโรคและอาการเจ็บป่วยเบื้องต้นได้อยา่งถูกต้อง 
CLO2 ระบุยาพื้นฐานสำหรบัโรคและอาการเจ็บป่วยเบื้องต้นได้อย่างถูกตอ้ง 
CLO3 ระบุอันตรายที่เกิดจากการใช้ยารกัษาโรคและยาเสพตดิได ้
CLO4 อธิบายหลักการเลือกผลติภณัฑ์เสริมอาหาร และผลติภณัฑ์ดูแลผิว 
CLO6 เลือกใช้ผลติภณัฑ์เสริมอาหารและผลิตภณัฑ์ดูแลผิวได้ตามหลักการ 

31) SU091003 วัสดุและผลกระทบตอ่สิ่งแวดล้อม 3(3-0-6) 
CLO7 วางแผนและศึกษาค้นคว้าความรูด้้านวัสดุและสิ่งแวดล้อมด้วยตนเองเพื่อพัฒนางานหรือโครงงานกลุม่ 
CLO8 แสดงความรับผดิชอบ ทำงานร่วมกับผู้อื่น และตระหนักถึงจรรยาบรรณทางวิชาชีพ จริยธรรมดิจิทลั และผลกระทบต่อสังคมและ

สิ่งแวดล้อม 
32) SU091004 เทคโนโลยีเพื่อความยัง่ยืน 3(3-0-6) 

CLO4 ประยุกต์ใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองในการสืบค้นและตดิตามความก้าวหน้าของเทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน เพื่อนำมาใช้ในการ
ทำงาน 

33) SU091007 การตลาดและการเงินพ้ืนฐานสำหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 
CLO4 เลือกเทคโนโลยดีิจิทัลและปญัญาประดิษฐ์ทางการตลาดและการเงนิได้เหมาะสม 

34) SU091012 การทำงานในธุรกิจอุตสาหกรรม 3(3-0-6) 
CLO2 อธิบายองค์ประกอบและขั้นตอนการวางแผนพัฒนาทักษะส่วนบุคคลให้สอดคล้องกับตำแหน่งงานได้ 
CLO3 อธิบายความสำคัญของคุณธรรม จรรยาบรรณ และความรับผดิชอบในการวางแผนเส้นทางอาชีพได้ 
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35) SU093003 การจัดการงานในโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 
CLO5 ประยุกต์ใช้กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองในการเลือก ศึกษา และพฒันาแนวทางการใช้เทคโนโลยดีิจทิัลใหม่ ๆ เพื่อเสริมสร้าง

ทักษะการจัดการงานของตนเอง 
36) SU094002 อาหารเพื่อทุกคน 3(3-0-6) 

CLO4 เลือกอาหารทีม่ีนวัตกรรมการแปรรูปที่เหมาะสมตามไลฟส์ไตล์ของตนเองได้ 
37) SU094003 การพัฒนาภาวะผู้นำ 3(3-0-6) 

CLO3 ประยุกต์ใช้กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองในการพัฒนาภาวะผู้นำของตนเอง รวมถึงการตัดสินใจ การจัดการความเครียด และการ
ปรับตัว เพื่อเสริมสร้างทักษะการทำงานและการดำรงชีวิตร่วมกับผูอ้ื่นอย่างเหมาะสม 

38) SU094004 ไฟฟ้ากับชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายกระบวนการผลิตพลังงานไฟฟ้าจากแหล่งพลังงานน้ำ แสงอาทิตย์ ลม น้ำมัน และแกส๊ธรรมชาติได้ 
CLO2 อธิบายหลักการส่งจ่ายและจำหน่ายพลังงานไฟฟ้าได ้
CLO3 อธิบายหลักการประหยัดไฟฟ้าในบ้านพักอาศัย อาคารสำนักงานและโรงงานอุตสาหกรรมได้ 
CLO4 อธิบายแนวคิดการใช้พลังงานไฟฟา้อย่างยั่งยืนได ้
CLO5 เลือกใช้อุปกรณไ์ฟฟ้าให้เหมาะสมกับการใช้งานในชีวิตประจำวันได้ 
CLO6 อธิบายหลักการประเมินความปลอดภัยของระบบไฟฟ้าได ้
CLO7 คำนวณค่าการใช้ไฟฟ้าได ้

39) SU111004 เศรษฐสัตว์เลีย้ง 3(3-0-6) 
CLO7 สืบค้นข้อมูลด้านเศรษฐสตัว์เลีย้งจากแหล่งเรยีนรู้ด้วยตนเองได้ 
CLO8 ใช้ความรู้ด้านเศรษฐสตัว์เลีย้งเพื่ออธิบายแนวโน้มธุรกิจ โอกาสทางการตลาด หรือปัญหาในอุตสาหกรรมสัตว์เลี้ยงได้ 
CLO9 ใช้กระบวนการเรยีนรู้ด้วยตนเองรว่มกับทักษะการทำงาน เพื่อพัฒนาแนวคิดผลิตภณัฑห์รือบริการใน   ธุรกิจสัตว์เลี้ยงผ่านงานท่ี

มอบหมายหรือโครงงานรายวิชา 
40) SU113004 การจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำ 3(3-0-6) 

CLO5 ใช้แหล่งเรียนรูด้ิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองในการจัดทำงานด้านการจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำได้ 
41) SU113005 กฎหมายสำหรบัพลเมอืงยุคดจิิทัลและโลกเสมอืน 3(3-0-6) 

CLO4 เลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยดีจิิทัลที่เกี่ยวข้องกับกฎหมายในการปกป้องสิทธิส่วนบุคคลและระงับข้อพิพาทออนไลน์เบื้องต้นใน
ชีวิตประจำวันได ้
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42) SU114001 นิเวศวิทยาสัตว์บก 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความสมัพันธ์ระหว่างสัตวบ์กและสิ่งแวดล้อมได้ 
CLO2 เลือกความรู้จากการศึกษานิเวศวทิยาสัตว์บกไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ 

43) SU114003 จิตสาธารณะ 3(3-0-6) 
CLO1 เขียนโครงการจิตสาธารณะเพื่อแก้ไขปัญหาของสังคม 
CLO2 เลือกใช้ความรู้จากการศึกษาการมีจิตสาธารณะไปใช้ในการแก้ไขปญัหาในสังคม 

44) SU124001 นิทานและการละเล่นพื้นบ้าน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย ประเภท และลักษณะของนิทานและการละเล่นพื้นบ้าน 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้จากนิทานและการละเล่นพ้ืนบ้านในการสะท้อนคุณค่า อัตลักษณ์ และบทเรียนทางสังคม เพื่อการพัฒนาตนเอง

หรือการทำงานเชิงสรา้งสรรค์ 
45) SU124002 ภูมิศาสตร์ศึกษาและการท่องเที่ยว 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความรู้เบื้องต้นทางภูมิศาสตร์และปัจจัยทางภมูิศาสตร ์
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางภูมิศาสตร์และการท่องเที่ยว ในการวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ระหว่างลักษณะภูมปิระเทศ ภมูิอากาศ และ

กิจกรรมการท่องเที่ยวในบริบทหรอืพ้ืนท่ีที่กำหนด 
CLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านภูมิศาสตร์ในการประเมินผลกระทบของภัยพบิัติทางธรรมชาตติ่อการดำเนินชีวติและการท่องเที่ยว 

46) SU124003 กิจกรรมนันทนาการทางน้ำ 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย ประเภทและประโยชน์ของกิจกรรมนันทนาการทางน้ำ 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานในการจดักิจกรรมทางน้ำ ที่เหมาะสมกับบริบทของผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
CLO3 ประยุกต์ใช้หลักความปลอดภยัทางการท่องเที่ยวทางน้ำ ในสถานการณ์จำลองหรือสถานการณ์จริง 

47) SU124004 รู้ทันความโศกเศร้าและการเผชิญหน้าท้าทาย 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย ธรรมชาติของอารมณ์ และบทบาทความสำคญัของการรับมือกับความโศกเศร้า 
CLO2 อธิบายกลไกการเผชิญปัญหาและทักษะการจัดการกับความโศกเศรา้ 
CLO3 นำความรู้และทักษะในการรับมือกับความโศกเศร้าและความท้าทายไปใช้ในการดำเนินชีวิต 
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48) SU124005 บ้าน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายแนวคิดและความหมายของบ้านในมิติต่าง ๆ 
CLO2 อธิบายองค์ประกอบของบ้านท่ีเหมาะสมต่อการดำรงชีวิตและคณุภาพชีวิต 
CLO3 นำความรู้เรื่องบ้านไปประยุกต์ใช้ในการสร้างคุณภาพชีวิตที่ดีให้กับตนเองและครอบครัว 

49) SU124006 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายลักษณะพื้นฐานของโครงสร้างทางเศรษฐกิจ สังคม และการเมืองของสังคมไทย 
CLO2 อธิบายกระบวนการเปลีย่นแปลง การปรับตัว และพหุวัฒนธรรมของสังคมไทย 
CLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านสังคมและวฒันธรรมไทย ในการวิเคราะหส์ถานการณ์ แนวโนม้ และทิศทางการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย

ในอนาคตจากกรณีศึกษาหรือบริบทท่ีกำหนด 
50) SU124007 โครงการพระราชดำร ิ3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายปรัชญา ความหมาย และความสำคญัของศาสตร์พระราชา 
CLO2 อธิบายหลักคิด แนวพระราชดำริ และปรัชญาที่ใช้ในการพัฒนาประเทศและชุมชน 
CLO3 ประยุกต์ใช้หลักศาสตร์พระราชาและแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงในการพัฒนาตนเอง ชุมชนหรือสังคม 

51) SU124008 เพชรบุรีศึกษา 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายประวัติศาสตร์ ศิลปะ และวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดเพชรบุรี 
CLO2 อธิบายทรัพยากรทางธรรมชาติ เศรษฐกิจ และวัฒนธรรมของจังหวัดเพชรบุร ี
CLO3 นำความรู้เกีย่วกับจังหวัดเพชรบรุไีปใช้ เสนอแนวทางการพัฒนาเมอืง การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและธรรมชาติ หรือการ

นำเสนออัตลักษณ์ท้องถิ่นให้เหมาะกับยุคปัจจุบัน 
52) SU124009 การออกแบบชีวิต 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายปรัชญาและความหมายของชีวิต 
CLO2 อธิบายทักษะการใช้ชีวิตที่สำคัญ 
CLO3 ประยุกต์ใช้ทักษะชีวิตไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การวางแผนชีวิต การทำงานร่วมกับผู้อื่น และการจัดการความสัมพันธ์

ครอบครัวได้อย่างเหมาะสม 
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53) SU124010 การพัฒนาอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย เป้าหมายและหลักการของการพัฒนาอย่างยั่งยนื (SDGs) 
CLO2 อธิบายแนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
CLO3 ประยุกต์ใช้แนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน ในการพัฒนาเมือง ชุมชน หรือองค์กร 

54) SU124011 ความเป็นพลเมืองและกฎหมาย 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย ความสำคัญ และคณุลักษณะของความเป็นพลเมอืงที่ดี 
CLO2 อธิบายสิทธิ หน้าที่ และความรับผดิชอบของพลเมืองตามกฎหมายพืน้ฐาน 
CLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านกฎหมายและหน้าที่พลเมือง ไปใช้ในการดำเนินชีวิตและอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมอย่างสันต ิ

55) SU124012 รู้เท่าทันอาชญากรรม 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย ประเภท และลักษณะของอาชญากรรมในชีวิตประจำวันและอาชญากรรมสมัยใหม่ได้ 
CLO2 จำแนกรูปแบบและกลวิธีของอาชญากรรมในรูปแบบต่าง ๆ 
CLO3 นำความรู้เรื่องการรูเ้ท่าทันอาชญากรรมไปใช้ในการดำเนินชีวิตและการอยู่ร่วมในสังคมอย่างปลอดภัย 

56) SU124013 การบัญชีในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
CLO1 อธิบายความหมาย หลักการพื้นฐานของการทำบัญชีรายรับ-รายจ่าย การออม และการวางแผนการเงินส่วนบุคคล 
CLO2 อธิบายความสำคัญของการบัญชีในชีวิตประจำวันได ้
CLO3 นำความรู้ดา้นการบญัชีไปใช้ในการบริหารจัดการการเงินส่วนบุคคล ครอบครัว หรือกิจกรรมขนาดเลก็ได้ 

 
หมายเหตุ : สามารถปรับ CLOs ให้ผ่านความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร พร้อมทั้งมีการบันทึกไว้ในรายงานการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร หากปรับเกินกว่า 1 ครั้ง 

ให้เสนอที่ประชุมคณะกรรมการวิชาการพิจารณา โดยให้อธิบายว่าหลักสูตรมีปัญหาหรืออุปสรรคใดจึงจำเป็นต้องปรับ CLOs มากกว่า 1 ครั้ง 
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ภาคผนวก ง 
  

ตาราง 1  ความต้องการจำเป็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders’ Needs/Requirements) 
ตาราง 2 ความสอดคล้องระหว่าง PLOs กับคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตรที่ได้จากการ

กลั่นกรอง Stakeholders’ Needs /Requirements 
ตาราง 3 ความสอดคล้องระหว่าง PLOs กับ คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยศิลปากร 

“CREATIVE” 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ตารางที่ 1  ความต้องการจำเป็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders’ Needs/Requirements) 

ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

1 ปรัชญาการอุดมศึกษาไทย
และระบบอุดมศึกษาใหม่ด้าน
การสร้างบัณฑิตและพัฒนา
กำลังคน 

     การอุดมศึกษาไทย มุ่งสร้างบัณฑิตและพัฒนากำลังคนในทุกช่วงวัย 
(Lifelong Learning) ให้เป ็นผู ้ม ีค ุณธรรม จริยธรรม และมีสมรรถนะ 
(Competency) ที่จำเป็น และรองรับสังคมและเทคโนโลยีที่เปลี่ยนไปอย่าง
ฉับพลัน (Disruption) ทั้งในปัจจุบันและอนาคตได้เป็นอย่างดี รวมถึงเพิ่ม
ขีดความสามารถในการแข่งขัน (Competitiveness) ของประเทศระดับ
สากล และยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน แต่ในขณะเดียวกันก็มคีวาม
รักและภูมิใจในสถาบัน วัฒนธรรม และประเพณีที่ดีงามของชาติ ทั้งนี้ ให้
การสร้างบัณฑิตและพัฒนากำลังคนต้องทำร่วมกับภาคส่วนต่าง ๆ เช่น 
ภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคประชาชน และชุมชนอย่างใกล้ชิด 
 
 
 

ต า ม บ ั น ท ึ ก ส ำ น ั ก ง า น
ปล ัดกระทรวงการอ ุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
ที่ อว 0208.2/ว 14455 ลงวันที่ 
11 ตุลาคม 2564 เรื่อง ประกาศ
กำหนดปรัชญาการอุดมศึกษาไทย
และระบบอุดมศึกษาใหม่ด้านการ
สร้างบัณฑิตและพัฒนากำลังคน
ในราชกิจจานุเบกษา 
http://www.ratchakitcha.soc.
go.th/DATA/PDF/2564/E/144
/T_0002.PDF 

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 

2 วิสัยทัศน์และพันธกิจของ
มหาวิทยาลยั 

วิสัยทัศน์ (Vision) 
   “มหาวิทยาลัยชั้นนำแห่งการสร้างสรรค์ระดับสากล บูรณาการศาสตร์และ
ศิลป์ เพื่อสังคมที่ยั่งยืน” 
 
 
 
 

แผนกลยุทธ์มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ระยะ 5 ปี พ.ศ. 2567 – 2571 
(ฉบับทบทวน ปี 2568) (Link : 
https://www.plan.su.ac.th?i=
67c6aae30c58b) 
หน้า 29 
 

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 

http://www.ratchakitcha.soc.go.th/DATA/PDF/2564/E/144/T_0002.PDF
http://www.ratchakitcha.soc.go.th/DATA/PDF/2564/E/144/T_0002.PDF
http://www.ratchakitcha.soc.go.th/DATA/PDF/2564/E/144/T_0002.PDF
https://www.plan.su.ac.th/?i=67c6aae30c58b
https://www.plan.su.ac.th/?i=67c6aae30c58b
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

พันธกิจ (Mission) 
1. พัฒนาและถ่ายทอดความรู ้ เพื ่อผลิตบัณฑิตให้มีอัตลักษณ์ มี

คุณลักษณะ   ที่พึงประสงค์ และเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของประเทศ
และของโลก 

2. วิจัย เพื่อสร้างองค์ความรู้ นวัตกรรม และงานสร้างสรรค์ เพื่อการ
พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน โดยนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาด้วย
การบูรณาการศาสตร์ที่สร้างสรรค์ ผ่านการจัดการองค์ความรู้และ
การจัดการเครือข่าย  ในการทำงานร่วมกัน 

3. นำองค์ความรู้ทั้งศาสตร์และศิลป์เป็นทุนแห่งการสร้างสรรค์ที่เป็น
ความเชี่ยวชาญสำคัญของมหาวิทยาลัย ให้บริการทางวิชาการแก่
สังคม เพื่อเสริมสร้างความเข้มแข็งให้แก่สังคม และพัฒนาคุณภาพ
ชีวิต 

4. เป็นศูนย์กลางองค์ความรู้ และทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมระดับชาติ
และนานาชาติ 

3 การจัดกลุ่มของ
สถาบนัอุดมศึกษา 

มหาวิทยาลัยศิลปากร อยู่ในกลุ่ม “กลุ่มพัฒนาการวิจัยระดับแนวหน้าของ
โลก” 

ประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
เร ื ่ อง  การกำหนดให ้สถาบัน 
อ ุดมศ ึกษาส ังก ัดกล ุ ่มสถาบัน 
อุดมศึกษา ประจำปีงบประมาณ 
พ.ศ. 2565 
สั่ง ณ วันที่ 29 พฤศจิกายน 2564 

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

4 วิสัยทัศน์และพันธกิจของ 
คณะวิชา 

ศูนย์บริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ      
(G&E Center) ได้รบัการจัดตั้ง อย่างเป็นทางการให้เป็นหน่วยงาน      
ภายในระดับกองที่มีภาระหน้าทีเ่ฉพาะตามยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย  
สังกัดสำนักงานอธิการบดี ตามประกาศมหาวิทยาลัยศลิปากร เร่ืองการ    
แบ่งหน่วยงานภายในของส่วนงานของมหาวิทยาลัยศิลปากร (ฉบับที่ 5)  
พ.ศ. 2561 ประกาศ ณ วันที่ 21 ธันวาคม 2561 เพื่อกำกับดูแลและ
ดำเนินงานภารกิจหลัก 2 ด้าน ได้แก่ ภารกิจบริหารจัดการวิชาศึกษาทั่วไป  
และภารกิจพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ ตามวัตถุประสงค์ของหน่วยงาน      
ดังต่อไปนี ้

- เพื่อเป็นศูนย์บริหารจัดการและกำกับดูแลการจัดการเรียนการสอน
วิชาศึกษาทั่วไป 

- เพื่อส่งเสริมและสนบัสนุนการพฒันาการเรียนรู้และมาตรฐาน
ภาษาอังกฤษ 

- เพื่อเป็นศูนย์จัดการสอบวัดระดบัความสามารถด้านภาษาอังกฤษ 
- เพื่อให้บริการการจัดการศึกษาที่เก่ียวกับวิชาศึกษาทั่วไปและการ

พัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 

เว็บไซต์ของศูนย์บริหารจัดการ
วิชาศึกษาทั่วไปและพัฒนาการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษ 
https://gec.su.ac.th/history-
and-vision/  

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 

5 วิสัยทัศน์และพันธกิจของ
ภาควิชา 

- ไม่มี -   

6 มาตรฐานสากล (ถ้ามี) - ไม่มี -   
7 ข้อกำหนดสภาวิชาชีพ (ถ้ามี) - ไม่มี -   

https://gec.su.ac.th/history-and-vision/
https://gec.su.ac.th/history-and-vision/
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

8 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
ระดับปริญญาตร ี

 1. ด้านความรู้ (Knowledge) 
 หมายถึง สิ ่งที ่สั ่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า หรือ
ประสบการณ์ที่เกิดจากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งที่จำเป็นและเพียงพอต่อการ
นำไปปฏิบัติ หรือต่อยอดความรู้ในการประกอบอาชีพ ดำรงชีวิต อยู่ร่วมกัน
ในสังคม และพัฒนาอย่างยั่งยืน สำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 
 โครงสร้างของความรู้สำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
 1.1 ความรู้เชิงสาระ/หลักการ ความรู้เชิงกระบวนการ และความรู้
ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต 
 1.2 ความรู้ที่จำเป็นต่อการเชื่อมโยง การปรับใช้ การต่อยอดความรู้ที่
นำไปสู่งการพัฒนาและการทำงานร่วมกัน 
  1.2.1 ความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติ ต่อ
ยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้เพื่อการพัฒนางาน 
  1.2.2 ความรู้ด้านดิจิทัล 
 2. ด้านทักษะ (Skills) 
 หมายถึง ความสามารถที่เกิดจากการเรียนรู้ ฝึกฝนปฏิบัติให้เกิด
ความแคล่วคลอง ว่องไว และชำนาญ เพื่อพัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนา
คน และพัฒนาสังคมสำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 
 โครงสร้างทักษะสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
 2.1 ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เก่ียวข้อง  
 2.2 ทักษะทั่วไป ประกอบด้วยทักษะการเรียนรู้ ทักษะส่วนบุคคล 
ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่นที่นำไปสู่การพัฒนางาน วิชาชีพ การดำรงชีวิตและ

ประกาศคณะกรรมการมาตรฐาน
การอุดมศึกษา เร่ือง รายละเอียด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 
2565 ประกาศ ณ วันที่ 20 
กรกฎาคม พ.ศ. 2565 

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

การทำงานเพื่อสร้างสรรค์องค์กร และสังคม ซึ่งเหมาะสมกับการดำรงชีวิตในยุค
ดิจิทัล 
  2.2.1 ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเองในการปฏิบัติ 
และการปรับปรุงพัฒนางานเพื่อการประกอบอาชีพ 
  2.2.2 ทักษะด้านดิจิทัล 
 3. ด้านจริยธรรม (Ethics) 
 หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทำระดับบุคคลที่สะท้อนถึงความ
เป็นผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพื่อประโยชน์ส่วนรวมและส่วน
ตน ทั้งต่อหน้าและลับหลังผู้อื่น 
 โครงสร้างของจริยธรรมสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
 3.1 การกระทำที่เป็นไปตามกฎกติกา และเกิดประโยชน์ต่อสังคม 
 3.2 การหลีกเลี่ยงการกระทำสิ่งที่ผิดกฎกติกาของสังคม และไม่ทำ
ผิดกฎหมาย 
 4. ด้านลักษณะบุคคล (Character) 
 หมายถึง บ ุคล ิกภาพ ลักษณะนิส ัย และค่าน ิยมที ่สะท้อนคุณ
ลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผ่านการเรียนรู้ และ
การฝึกประสบการณ์จากหลักสูตร ให้มีความเหมาะสมกับแต่ละระดับ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
 โครงสร้างของลักษณะบุคคลสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
 4.1 ลักษณะบุคคลทั่วไป (เหมาะสมและสอดคล้องกับ “อัตลักษณ์” 
ของหลักสูตรและมหาวิทยาลัย 
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

 4.2 ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เก่ียวข้อง 
9 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและ

สังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 
(พ.ศ. 2566 – 2570) 

1. การพัฒนาคนสำหรับโลกยุคใหม่ - มีการระบุถึงความจำเปน็ในการ
พัฒนาทักษะทีส่อดคล้องกับโลกยุคใหม่ เช่น การเพิ่มทักษะที่จำเป็นต่อการ
ทำงานในเศรษฐกิจนวัตกรรม การส่งเสริมให้คนไทยมีคุณลักษณะที่เหมาะสม
กับภาคการผลิตและบริการ 

2. การยกระดับเศรษฐกิจและผูป้ระกอบการ - เน้นให้ผู้ประกอบการ 
SMEs และธุรกิจท้องถิ่นสามารถเข้าถึงเทคโนโลยีดิจทิัล เครื่องจักรกล และ
ระบบอัตโนมัติ เพื่อปรับตัวสู่เศรษฐกิจฐานนวัตกรรมและเพิ่มความสามารถ
ในการแข่งขันระดับโลก 

3. การสร้างระบบนิเวศนวัตกรรม - สนับสนนุการพัฒนาระบบนิเวศที่
เอ้ือต่อการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีใหม่ โดยเนน้การเปลีย่นผา่นไปสู่
เศรษฐกิจหมุนเวียนและสังคมคาร์บอนต่ำ ซึง่สอดคล้องกับความยั่งยืน 

4. การส่งเสริมความร่วมมือระหว่างภาคสว่น - เนน้การสร้างเครือข่าย
ความร่วมมือทั้งภาครัฐ เอกชน และประชาชน เพื่อผลักดนัการพัฒนาในเชิง
นวัตกรรมและสร้างความเข้มแข็งให้ชุมชน 

5. การเปลี่ยนผ่านสู่ดจิิทัล - สนบัสนนุให้เกิดการปรับตัวทางธุรกิจโดย
ใช้เทคโนโลยี เช่น Internet of Things (IoT), Big Data, และ Cloud 
Technology เพื่อพัฒนาสินคา้และบริการที่ตอบสนองความตอ้งการ
ผู้บริโภคอย่างเหมาะสม 

 

สำนักงานสภาพฒันาการ
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาต ิ
https://www.nesdc.go.th/mai
n.php?filename=plan13 

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 

https://www.nesdc.go.th/main.php?filename=plan13
https://www.nesdc.go.th/main.php?filename=plan13
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

10 แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 
2560 - 2579 

1. หลักสูตรและกระบวนการเรียนรู้ - เพื่อพัฒนาทักษะและสมรรถนะ
ตามมาตรฐานฝีมือแรงงาน/อาชพี รวมถึงการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ 
(Competency-based curriculum) ที่ตรงกับความต้องการของตลาดงาน
และประเทศ 

2. ส่งเสริมสมรรถนะในศตวรรษที่ 21 - พัฒนารปูแบบการจัดการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 รวมถึงทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ทักษะการคิดเชิงวิพากษ ์การแก้ปัญหา และการทำงานรว่มกับผู้อื่น 

3. สนับสนุนการพฒันานวตักรรม - พัฒนากลไกเพื่อสนบัสนุนการ
สร้างนวตักรรมและการออกแบบที่สามารถนำไปต่อยอดในธุรกิจ 

4. เน้นการเชื่อมโยงกับภาคอุตสาหกรรม - ผลิตบัณฑิตที่มีความ
เชี่ยวชาญเฉพาะดา้น และตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานในกลุ่ม
อุตสาหกรรมที่เป็นเป้าหมาย โดยเฉพาะในสาขาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
และการพัฒนาเศรษฐกิจ 

5. สร้างโอกาสและลดความเหลื่อมล้ำ - ส่งเสริมความเสมอภาคใน
โอกาสการเรียนรู้ โดยเนน้การพฒันาศักยภาพบัณฑิตในทุกกลุ่ม รวมถึงการ
จัดสรรทรัพยากรและสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสม 

 
 
 
 

สำนักงานเลขาธิการสภา
การศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
http://www.onec.go.th/index
.php/book/BookView/1540 

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 

http://www.onec.go.th/index.php/book/BookView/1540
http://www.onec.go.th/index.php/book/BookView/1540
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

11 ประกาศมหาวิทยาลัยศลิปากร 
เร่ือง มาตรฐานการศึกษา 
มหาวิทยาลยัศิลปากร ด้าน
ผลลัพธผ์ู้เรียน 

 1. เป็นบุคคลที่มีความรู้ความสามารถและความรอบรู้ด้านต่าง ๆ ใน
การสร้างสัมมาอาชีพ ความมั่นคงและคุณภาพชีวิตของตนเอง ครอบครัว 
ชุมชน และสังคม มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีคุณธรรม ความเพียรและ
ยึดมั่นในจรรยาบรรณวิชาชีพ 
 2. เป็นผู้ร่วมสร้างนวัตกรรม มีทักษะศตวรรษที่ 21 และความคิด
สร้างสรรค์ มีความสามารถในการประยุกต์และบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ เพื่อ
พัฒนาหรือแก้ไขปัญหา มีคุณลักษณะความเป็นผู้ประกอบการ รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก สามารถสร้างโอกาสและเพิ่มมูลค่าให้กับ
ตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศ 
 3. เป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง มีความรับผิดชอบต่อตนเอง ชุมชน สังคม 
และประเทศ ยึดมั่นในความถูกต้อง รู้คุณค่าและรักษ์ความเป็นไทย  มีความ
เป็นพลเมืองโลก 

เว็บไซต์กองกฎหมาย 
http://www.president.su.ac.t
h/legal/images/law/7/st-30-
4-62.pdf 

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 

12 ทักษะในศตวรรษที่ 21 1. ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
- การคิดสร้างสรรค์ สามารถสร้างแนวคิดใหม่ ๆ และนวัตกรรมที่

ตอบสนองต่อความต้องการของตลาด 
- การมีวิจารณญาณ วิเคราะห์และประเมินข้อมูลเพื่อการตัดสินใจที่มี

ประสิทธิภาพ 
- การแก้ปัญหา มีความสามารถในการระบปุัญหาและหาแนวทางแก้ไข

ที่เหมาะสม 
- การสื่อสารที่ดี สามารถถ่ายทอดความคิดและข้อมูลอย่างชัดเจนและ

มีประสิทธิภาพ 

สำนักงานบริหารและพฒันาองค์
ความรู้ (องค์การมหาชน)  และ
วิเคราะห์เนื้อหาเพื่อสรุปความ
ต้องการจำเป็นด้วย
ปัญญาประดิษฐ ์

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 

http://www.president.su.ac.th/legal/images/law/7/st-30-4-62.pdf
http://www.president.su.ac.th/legal/images/law/7/st-30-4-62.pdf
http://www.president.su.ac.th/legal/images/law/7/st-30-4-62.pdf
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

- ความร่วมมือ ทำงานร่วมกับผู้อืน่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2. ทักษะสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี 

- การอัปเดตข้อมูลข่าวสาร ติดตามและประเมินข้อมูลที่เก่ียวข้องกับ
ธุรกิจและเทคโนโลย ี

- ความรู้เท่าทันสื่อ เข้าใจและวิเคราะห์สื่อในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อการ
สื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 

- ความรอบรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ ใช้เทคโนโลยีในการจัดการข้อมูล
และการดำเนนิงาน 

- การสื่อสารอย่างชาญฉลาด เลือกใช้ช่องทางและวิธีการสื่อสารที่
เหมาะสมกับสถานการณ ์

3. ทักษะชีวิตและอาชีพ 
- ความยืดหยุ่นและการปรับตวั สามารถปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงใน

สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ 
- การริเริ่มสิ่งใหม่ มีความคิดริเริ่มและกล้าทีจ่ะนำเสนอแนวคิดใหม่ ๆ 
- การดูแลตนเอง จัดการสุขภาพและความสมดุลระหว่างชีวิตและการ

ทำงาน 
- ทักษะสังคมและการเรียนรู้วัฒนธรรม เข้าใจและเคารพความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมในการทำงาน 
- ภาวะผูน้ำและความรบัผิดชอบ มีความเป็นผูน้ำและรับผิดชอบต่อ

หน้าที่และการตัดสนิใจ 
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

- การพัฒนาอาชีพและการหาความรู้รอบด้าน มุ่งมัน่ในการพฒันา
ตนเองและอาชีพอยา่งต่อเนื่อง 

13 ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 1. Self-directed Learning ผู้เรียนต้องสามารถพัฒนาตนเองและ
ปรับตัวเปน็ผู้เรียนรู้ที่นำตนเอง (Self-directed learner) แทนการรอรับ
ความรู้แบบเดิม 

2. Agile Learning and Adaptability พัฒนาความสามารถในการ
ตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในสถานการณ์ต่าง ๆ รวมถึง
เทคโนโลยีและความผันผวนทางเศรษฐกิจหรือสังคม 

3. Entrepreneurial Mindset มีทัศนคติในการเป็นผู้ประกอบการที่
สามารถคิดวิเคราะห์และสร้างนวัตกรรม 

4. Collaboration and Knowledge Sharing การประสานงานและ
ทำงานร่วมกันเพื่อสร้างองค์ความรู้ที่มีการผสมผสานระหว่างความรู้ที่ชัดเจน 
(Explicit knowledge) และความรู้ที่ฝังลึก (Tacit knowledge) 

5. Digital Literacy การเสริมสร้างความรู้พื้นฐานด้านดิจิทัล (Digital 
Literacy) เพื่อพัฒนาทักษะที่เก่ียวข้องกับการใช้เทคโนโลยี 

6. Lifelong Multistage Learning สนับสนุนการเรียนรู้ในทุกช่วงวัย
และในหลากหลายรูปแบบ (Life-wide Learning) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ
เพิ่มพูนทักษะและความรู้ไดต้ลอดชีวิต 

7. Resilience and Problem Solving การเสริมสร้างความยดืหยุ่น 
(Resilience) และความสามารถในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อน (Complex 
Problem Solving) 

รายงานการศึกษาการสง่เสริมการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong 
learning) เพื่อรองรับการพลิก
โฉมฉับพลนัและวิกฤตการณ์โลก 
โดย สำนักงานสภานโยบายการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย 
และนวัตกรรมแห่งชาติ (สอสว)8F  
และวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อสรุป
ความต้องการจำเปน็ด้วย
ปัญญาประดิษฐ ์

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

14 ค ุณล ั กษณะบ ัณฑ ิตท ี ่ พึ ง
ประสงค์ 

• CREATIVE 
 

Creativity ความคิดสร้างสรรค์ 
บัณฑิตมีทักษะการคิดริเริ่มและสร้างสรรค์ สามารถผลิตผลงานหรือ

นวัตกรรมใหม่ ๆ รวมถึงหาวิธีแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในทุกบริบทการ
ทํางานและชีวิตประจาํวัน 
Responsibility ความรับผิดชอบ 

บัณฑิตเคารพตนเอง มีความรับผิดชอบต่อตนเอง สงัคม และ
สิ่งแวดล้อม 
Expertise ความรู้ความชำนาญ 

บัณฑิตมีความรู้ในหลายสาขาวิชา และสามารถนำความรู้มาใช้เพื่อ
ประกอบอาชีพและในชีวิตประจำวันได้ โดยรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของ
สังคม เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม และเทคโนโลยี 
Agility การปรับตัวได้อย่างรวดเร็ว 

บัณฑิตสามารถการคิด ตัดสินใจ และลงมือทาํอย่างรวดเร็ว คลอ่งตัว 
พร้อมรับการเปลี่ยนแปลง มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตและพรอ้มพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
Teamwork การทํางานเปน็ทีม 
     บัณฑิตสามารถทาํงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ เคารพ
ความแตกต่างทางวฒันธรรม สือ่สารได้ดี และร่วมมือกับทีมที่มคีวาม
หลากหลายเพื่อบรรลุเป้าหมายร่วมกัน 

 
 

เว็บไซต์กองบริหารงานวิชาการ  
https://bit.ly/3FsDwzR 
 

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://bit.ly/3FsDwzR
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

Integrity and Ethics ความซื่อสัตย์และคุณธรรมจริยธรรม 
• บัณฑิตมีความซื่อสัตย์สุจริต มีศลีธรรม และศรัทธาในความดี 
• บัณฑิตมีระเบียบวนิัยและเคารพกฎกติกาของสังคม ประพฤติ

ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวชิาชีพ และหรือจรรยาบรรณนักวิชาการ
หรือนักวิจัย 

Value Creation การสรา้งคุณค่า 
     บัณฑิตสามารถสรา้งคุณค่าใหม่ ๆ ให้แก่ตนเอง องค์กร และสังคม 
ไม่ว่าจะเป็นคุณคา่ทางเศรษฐกิจสังคม หรือองค์ความรู้โดยมุ่งเน้นการ
แก้ปัญหาและพฒันาสังคมอย่างยังยืน 
Essential skills for future citizen ทักษะสำคัญสำหรับพลเมือง
อนาคต 

• E1 ทักษะด้านการคิด (Thinking skills) 
- การคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ  

• E2 ทักษะด้านข้อมูลและเทคโนโลยีดิจิทลั  
• E3 ทักษะการสื่อสารและภาษาอังกฤษ 
• E4 ทักษะความเปน็ผู้ประกอบการ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15 อ ัตล ั กษณ ์  มหาว ิทยาลั ย
ศิลปากร 

ชาวศิลปากรเป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์ เว็บไซต์ 
https://www.su.ac.th/th/abo
ut-identity.php 

กันยายน 2568/
กรรมการร่าง
หลักสูตรฯ 
 

16 นายจา้ง - ไม่มี -   
17 ศิษย์เก่า - ไม่มี -   

https://www.su.ac.th/th/about-identity.php
https://www.su.ac.th/th/about-identity.php
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ลำดับ
ที่ 

Stakeholders/Input 
รายละเอียดความต้องการจำเป็น 

(Stakeholders’ Needs / Requirements) 
 วิธีการได้ข้อมูล/จำนวนกลุ่ม

ตัวอย่าง (ถ้ามี) 

ช่วงเวลาในการ
เก็บข้อมูล/
ผู้รับผิดชอบ 

18 นักศึกษา - ไม่มี -   
19 อาจารย ์ - ไม่มี -   
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ตารางที่ 2 ความสอดคล้องระหว่าง PLOs กับคุณลักษณะบณัฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตรที่ได้จากการกลั่นกรอง Stakeholders’ Needs /Requirements 
ลำดับ 

ที่ 
คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตรที่ได้จากการกลัน่กรอง 

Stakeholders’ Needs/ Requirements 
ระดับการเรียนรู้ตาม 

Learning Taxonomy 
PLOs ที่รองรับ 

1 มีทักษะการคิดริเริ่มและสร้างสรรค์ สามารถผลิตผลงานหรือนวัตกรรมใหม่ ๆ รวมถึงหาวิธีแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ในทุกบรบิทการทำงานและชีวิตประจำวัน 

Ap-Cognitive Domain PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์
ในการทำงาน 

2 มีความรับผิดชอบต่อตนเอง ต่อหน้าที่ ต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม และมีจิตสำนึกเพื่อส่วนรวม Ap-Cognitive Domain PLO4 เรียนรู้ด้วย
ตนเองเพื่อพัฒนา
ตนเองและเสริม
ทักษะการทำงาน 

3 ความรู้และความชำนาญเชิงลึกในสาขาวิชาของตน และสามารถบูรณาการความรู้ข้ามสาขา เพื่อนำไปใช้
แก้ปัญหาและสร้างคุณค่าในโลกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 

Ap-Cognitive Domain PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์
ในการทำงาน 
PLO3 ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์ใน
การทำงาน 
PLO4 เรียนรู้ด้วย
ตนเองเพื่อพัฒนา
ตนเองและเสริม
ทักษะการทำงาน 



 
288 

ลำดับ 
ที่ 

คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตรที่ได้จากการกลัน่กรอง 
Stakeholders’ Needs/ Requirements 

ระดับการเรียนรู้ตาม 
Learning Taxonomy 

PLOs ที่รองรับ 

4 สามารถคิด ตัดสินใจ และลงมือทำอย่างรวดเร็ว คล่องตัว พร้อมรับการเปลี่ยนแปลง มีทักษะการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตและพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

Ap-Cognitive Domain PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์
ในการทำงาน 
PLO4 เรียนรู้ด้วย
ตนเองเพื่อพัฒนา
ตนเองและเสริม
ทักษะการทำงาน 

5 สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ เคารพความแตกต่างทางวัฒนธรรม สื่อสารได้ดี และร่วมมือ
กับทีมที่มีความหลากหลายเพื่อบรรลุเป้าหมายร่วมกัน 

Ap-Cognitive Domain PLO2 สื่อสารข้อมูล
เป็นเร่ืองราวที่เข้าใจ
ง่ายและเหมาะสมกับ
บริบท สถานการณ์ 
และกลุ่มเป้าหมาย 

6 มีความซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย เคารพกฎกติกา ยึดมั่นคุณธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ Ap-Cognitive Domain PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์
ในการทำงาน 

7 สามารถสร้างคุณค่าใหม่ ๆ ให้แก่ตนเอง องค์กร และสังคม ไม่ว่าจะเป็นคุณค่าทางเศรษฐกิจ สังคม หรือ
สิ่งแวดล้อม โดยมุ่งเน้นการแก้ปัญหาและพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 

Ap-Cognitive Domain PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและ
ความคิดสร้างสรรค์
ในการทำงาน 
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ลำดับ 
ที่ 

คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตรที่ได้จากการกลัน่กรอง 
Stakeholders’ Needs/ Requirements 

ระดับการเรียนรู้ตาม 
Learning Taxonomy 

PLOs ที่รองรับ 

8 มีทักษะจำเป็นในศตวรรษที่ 21 เช่น การคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการใช้ข้อมูลและเทคโนโลยี
ดิจิทัล การสื่อสารสองภาษา และการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

Ap-Cognitive Domain PLO2 สื่อสารข้อมูล
เป็นเร่ืองราวที่เข้าใจ
ง่ายและเหมาะสมกับ
บริบท สถานการณ์ 
และกลุ่มเป้าหมาย 
PLO3 ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์ใน
การทำงาน 
PLO4 เรียนรู้ด้วย
ตนเองเพื่อพัฒนา
ตนเองและเสริม
ทักษะการทำงาน 

 
หมายเหตุ :  1. แต่ละ PLOs อาจตอบความต้องการจำเป็นของผู้มสี่วนได้ส่วนเสียได้หลายกลุ่ม 

2. ความต้องการจำเป็นของผู้มสี่วนได้ส่วนเสียแต่ละกลุ่ม อาจนำไปจัดทำเปน็ PLOs ได้หลาย PLOs ตามความเหมาะสม  
3. ลำดับที่ในคอลัมน์แรกให้เรียงลำดบัตามผลการวิเคราะห์ความสำคัญ และ Impact ของ Stakeholders  
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ตารางที่ 3 ความสอดคล้องระหว่าง PLOs กับ คุณลักษณะบณัฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยศิลปากร “CREATIVE” 
คุณลักษณะบัณฑิต คำอธิบาย PLOs 

(C) ความคิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) 

• บัณฑิตมีทักษะการคิดริเริมและสร้างสรรค์ สามารถผลิตผลงานหรือนวัตกรรมใหม่ ๆ รวมถึงหาวิธี
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในทุกบริบทการทํางานและชีวิตประจําวัน 

 

PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและความคิด
สร้างสรรค์ในการทำงาน 

(R) ความรับผิดชอบ 
(Responsibility) 

• บัณฑิตเคารพตนเอง มีความรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 

PLO4 เรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อ
พัฒนาตนเองและเสริมทักษะ
การทำงาน 

(E) ความรู้ความชำนาญ 
(Expertise) 
 
 
 

• บัณฑิตมีความรู้ในหลายสาขาวิชา และสามารถนำความรู้มาใช้ในชีวิตประจำวันได้ โดยรู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม และเทคโนโลยี 

• บัณฑิตมีความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษาอย่างถ่องแท้และเป็นระบบ ทั้งหลักการ ทฤษฎี และการประยุกต์ใช้ 
และมีความรู้ที่ทันสมัยในสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 

• บัณฑิตสามารถนำความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษามาใช้ประกอบสัมมาอาชีพได้  

PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและความคิด
สร้างสรรค์ในการทำงาน 
PLO3 ใช้เทคโนโลยีดจิิทัล
และปัญญาประดิษฐ์ในการ
ทำงาน 
PLO4 เรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อ
พัฒนาตนเองและเสริมทักษะ
การทำงาน 

 

(A) การปรับตัวได้อย่าง
รวดเร็ว 
(Agility) 

• บัณฑิตสามารถการคิด ตัดสินใจ และลงมือทําอย่างรวดเร็ว คล่องตัว พร้อมรับการเปลี่ยนแปลง มีทักษะ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตและพร้อมพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและความคิด
สร้างสรรค์ในการทำงาน 
PLO4 เรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อ
พัฒนาตนเองและเสริมทักษะ
การทำงาน 
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คุณลักษณะบัณฑิต คำอธิบาย PLOs 
(T) การทํางานเป็นทีม
(Teamwork) 

• บัณฑิตสามารถทาํงานร่วมกับผูอ่ื้นได้อย่างมปีระสิทธิภาพ เคารพความแตกต่างทางวฒันธรรม สื่อสารได้
ดี และร่วมมือกับทีมที่มีความหลากหลายเพื่อบรรลุเปา้หมายรว่มกัน 

PLO2 สื่อสารข้อมูลเป็น
เร่ืองราวที่เข้าใจง่ายและ
เหมาะสมกับบริบท 
สถานการณ์ และ
กลุ่มเป้าหมาย 

(I) ความซื่อสัตย์และ
คุณธรรมจริยธรรม 
(Integrity and Ethics) 

• บัณฑิตมีความซื่อสัตย์สุจริต มีศลีธรรม และศรัทธาในความดี 
• บัณฑิตมีีระเบียบวนิัยและเคารพกฎกติกาของสังคม ประพฤติ ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวชิาชีพ และหรือ

จรรยาบรรณนักวิชาการ หรือนักวิจัย  

PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและความคิด
สร้างสรรค์ในการทำงาน 

(V) การสร้างคุณค่า 
(Value Creation) 

• มีจิตอาสาบัณฑิตสามารถสร้างคุณค่าใหม่ ๆ ให้แก่ตนเอง องค์กร และสังคม ไม่วา่จะเปน็คุณคา่ทาง
เศรษฐกิจสังคม หรือองค์ความรู้โดยมุ่งเน้นการแก้ปัญหาและพฒันาสังคมอย่างยังยืน 

PLO1 ใช้แนวคิด
ผู้ประกอบการและความคิด
สร้างสรรค์ในการทำงาน 

(E) ทักษะสำคัญสำหรับ
พลเมืองอนาคต  
(Essential skills for 
future citizen)  
ทักษะนี้พฒันาให้บัณฑิตมี
คุณลักษณะเป็นพลเมือง
อนาคตที่ขับเคลื่อนประเทศ 
(และโลก) โดยบัณฑิตในทุก
ระดับการศึกษามี
ความสามารถ “คิดได้” 

E1 ทักษะด้านการคิด (Thinking skills) PLO2 สื่อสารข้อมูลเป็น
เร่ืองราวที่เข้าใจง่ายและ
เหมาะสมกับบริบท 
สถานการณ์ และ
กลุ่มเป้าหมาย 
PLO3 ใช้เทคโนโลยีดจิิทัล
และปัญญาประดิษฐ์ในการ
ทำงาน 
PLO4 เรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อ
พัฒนาตนเองและเสริมทักษะ
การทำงาน 

บัณฑิตสามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) 

• บัณฑิตสามารถคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล คิดและทำงานอย่างเป็นอย่างเป็นระบบ มีกระบวนการคิด
อย่างมีขั้นตอน มองเห็นความเชือ่มโยงของส่วนตา่ง ๆ ทั้งหมดในระบบ 

E2 ทักษะด้านข้อมูลและเทคโนโลยีดิจิทัล (Data and Digital Technology Skills) 

• บัณฑิตมีความรู้ความเข้าใจและทักษะในการจัดการข้อมูล (Data Literacy) และการใช้ เทคโนโลยี
ดิจิทัล (Digital Literacy) ได้อย่างคล่องแคล่วและมีจริยธรรม สามารถค้นหา ประเมิน จัดการ และ
ประยุกต์ใช้ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) รวมถึงใช้เครื่องมือและแพลตฟอร์มดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ การ
ทำงาน การสื่อสาร และการสร้างนวัตกรรม 

 
 



 
292 

คุณลักษณะบัณฑิต คำอธิบาย PLOs 
“แก้ปัญหาได้” “ทำงานได้” 
“อยู่ได้” และ “เรียนรู้ได้” 

E3 ทักษะการสื่อสารและภาษาอังกฤษ (Communication and English Skills) 

• บัณฑิตมีความสามารถในการ สือ่สารได้อย่างมปีระสทิธิภาพในหลากหลายรูปแบบและบริบท สามารถ
ถ่ายทอดความคิด ข้อมูล และแนวคิดที่ซับซ้อนได้อย่างชัดเจน ถูกต้อง และน่าสนใจ ทั้งการพูด การ
เขียน และการนำเสนอ โดยเฉพาะอย่างยิง่ ทักษะภาษาอังกฤษ ในระดับทีส่ามารถสื่อสารและทำงาน
ร่วมกับบุคคลหรือองค์กรในระดับนานาชาติได้  

E4 ทักษะความเป็นผู้ประกอบการ (Entrepreneurial Skills) 

• บัณฑิตมี ทัศนคติและชุดทักษะของผู้ประกอบการ ซึ่งรวมถึงความคิดสร้างสรรค์ (Creativity), การ
มองเห็นโอกาสทางธุรกิจหรือการสร้างคุณค่าใหม่ (Opportunity Recognition), ความกล้าที่จะริเริ่มลง
มือทำ, การจัดการความเสี่ยง, และความสามารถในการปรับตัว (Resilience) เพื่อนำความรู้และความ
เชี่ยวชาญไปสร้างสรรค์นวัตกรรม หรือสร้างอาชีพ/ธุรกิจใหม่ที่ตอบโจทย์ความต้องการของสังคม 
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ผลการกำหนดรายวิชา/ชุดวิชาจาก Backward Curriculum Design 
 

PLO1  ใช้แนวคิดผู้ประกอบการและความคิดสร้างสรรค์ในการทำงาน (Ap - Cognitive Domain) 

Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K1.1 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 
Thinking Process) สำหรับใช้เป็นเครื่องมือในการ
ทำความเข้าใจปัญหาและผู้ใช้งานอย่างลึกซึ้ง 
K1.2 โมเดลธรุกิจเบื้องต้น (Business Model 
Canvas, Value Proposition Design) 
K1.3 หลักการออกแบบโมเดลธุรกจิที่มุ่งสร้าง
ผลกระทบเชิงบวกต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม  
K1.4 เป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน (Sustainable 
Development Goals - SDGs) 
K1.5 หลักการจัดการโครงการเบื้องต้น (Project 
Management Basics) หลักการวางแผน การ
กำหนดขอบเขต ทรัพยากร และระยะเวลา เพื่อให้
สามารถออกแบบโครงการทีเ่ป็นไปได้จริง 
K1.6 ศิลปะและการประยุกต์ใช้เพื่อออกแบบ
โครงการอย่างสร้างสรรค ์

ทักษะทั่วไป  
S1.1 การระดมสมองและพัฒนาแนวคิด
อย่างสร้างสรรค์  
S1.2 การสร้างต้นแบบแนวคดิอยา่งง่าย 
เพื่อสื่อสารแนวคิด 
S1.3 การวางแผนโครงการเบื้องตน้ 
(Project Planning)  
S1.4 การคิดเชิงวิพากษ์และการ
แก้ปัญหา  
S1.5 ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อืน่ 
 

E1.1 ทำโครงการโดยคำ
ถึงผลกระทบของโครงการ
ที่อาจเกิดขึ้น และ
ออกแบบโดยคำนึงถึง
ประโยชนส์่วนรวมและ
ความยั่งยืนเป็นหลัก 
E1.2 อ้างอิงแหล่งที่มาท่ีใช้
ในการทำโครงการอย่าง
ถูกต้องและไม่ลอกเลียน
ผลงานของผู้อื่น 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความคิดริเริม่
สร้างสรรค์และการเป็น
ผู้ประกอบการ  
C1.2 ความสามารถในการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น  
C1.3 ความสามารถในการ
ปรับตัวและเรียนรูส้ิ่งใหม่  
 

วิชาบังคับ 
SU001001 ศิลปากร
สร้างสรรค ์

K1.1 เป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน 
K1.2 การพัฒนาท่ียั่งยืน 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 การเช่ือมโยงกิจกรรมหรือโครงการ
เข้ากับเป้าหมาย 
S1.2 การออกแบบวิธีแก้ปัญหาที่
สอดคล้องกับเปา้หมายการพัฒนาที่
ยั่งยืน 

  วิชาเลือก 
SU001002 เป้าหมายการ
พัฒนาท่ียั่งยืน  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

S1.3 การประเมินผลลัพธ์ทางสังคมที่
เกิดจากโครงการเชิงเป้าหมายการ
พัฒนาท่ียั่งยืน 

K1.1 แนวคิดและหลักการพื้นฐานของการ
สร้างสรรค์และนวตักรรม 
K1.2 ความคิดสร้างสรรค์และกระบวนการของการ
คิดเชิงออกแบบ 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 การทดลองและการประยุกตใ์ช้
การคิดเชิงออกแบบในการออกแบบ
นวัตกรรม 

  วิชาเลือก 
SU001003 การสร้างสรรค์
และนวัตกรรม  

K1.1 ความหมายของสตาร์ทอัพ  
K1.2 ความแตกต่างระหว่างสตารท์อัพกับบริษัท
ทั่วไป  
K1.3 แนวคิดลีนสตาร์ทอัพ 
K1.4 ผังคุณค่าเสนอขาย  
K1.5 ความสอดคล้องระหว่างปัญหาและทางออก  
K1.6 ผังโมเดลธุรกิจ ผังลีนแคนวาส  
K1.7 ความสอดคล้องระหว่างผลิตภัณฑ์และตลาด  
K1.8 กระบวนการพัฒนาลูกคา้  
K1.9 วงจร สร้าง–วัดผล–เรียนรู้  
K1.10 การพัฒนาผลิตภัณฑ์แบบคล่องตัว ผลติภณัฑ์
ต้นแบบข้ันต่ำที่ใช้งานได ้

   วิชาเลือก 
SU001004 การสร้างธุรกิจ
แบบลีนด้วยปญัญาประดิษฐ์  

K1.1 สายพันธ์ุ ลักษณะ และพฤตกิรรมของหมาและ
แมว 
K1.2 บทบาทของหมาและแมวในฐานะสัตวเ์ลี้ยง
และสตัว์บำบัด 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 สังเคราะห์ข้อมลูและประเดน็จาก
กรณีศึกษา 

E1.1 ความรับผิดชอบต่อ
สวสัดภิาพสตัว์เป็นอันดับ
แรกในการออกแบบ 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความเมตตากรุณา
และความเห็นอกเห็นใจต่อ
สัตว ์

วิชาเลือก 
SU001005 ศิลปากับหมา
แมว  
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K1.3 สุขภาพ อาหาร และสุขอนามัยของหมาและ
แมว 
K1.4 พฤติกรรมผู้บริโภค การตอบสนอง ฟ้ืนฟู และ/
หรือเยียวยากลุ่มเป้าหมาย 
K1.5 การออกแบบ ธุรกิจ บริการ และอุตสาหกรรม
ที่เกี่ยวข้องกับหมาและแมว 
 

S1.2 การคิดเชิงวิพากษ์และสร้างสรรค์
ในการออกแบบผลติภณัฑ์หรือ
บริการ 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.3 การสื่อสารและการนำเสนอไอเดีย

ผ่านคลิปวดิีโอหรือรูปแบบดจิิทัล 
อื่น ๆ 

S1.4 การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการ
นำเสนอแนวคิดและต้นแบบ  

E1.2 เจตคติที่ดีต่อสัตว์
เลี้ยงและการอยูร่่วมกัน
อย่างรับผิดชอบ 
 
 

ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C1.2 ความกล้าหาญทาง
จริยธรรมในการปกป้อง
และส่งเสรมิสวสัดภิาพ
สัตว ์

K1.1 หลักการและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
K1.2 คุณค่าและสุนทรยีภาพของศิลปะร่วมสมัย 
K1.3 การเช่ือมโยงศิลปะกับศาสตร์อื่น 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 ทักษะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์
S1.2 ทักษะการวิเคราะหค์ุณค่า 
S1.3 ทักษะการทำงานร่วมกับศาสตร์อื่น 

E1.1 ความตระหนักใน
คุณค่าทางศิลปวัฒนธรรม 
E1.2 การคิดเชิงวิพากษ์
และการแก้ปญัหา 
 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความคิดริเริม่
สร้างสรรค ์
C1.2 ความสามารถในการ
เรียนรูส้ิ่งใหม ่

วิชาเลือก 
SU004002 ศิลปะศิลปากร  
 

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพ 
K1.1 กระบวนการเชิงศิลปะที่นำไปสู่ความเข้าใจ
ตนเองและบริบทรอบตัว 
K1.2 กระบวนการเรียนรู้จากสิ่งแวดล้อมรอบตัวเพื่อ
การรับรู้และสร้างมุมมองใหม ่
K1.3 กระบวนการสร้างผลงานเพือ่สะท้อนแนวคิด 
ความรู้อื่น ๆ 
K1.4 กำหนดความสมัพันธ์ กระบวนการและปจัจัย
ที่เกี่ยวข้องในการสร้างผลงาน 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 ทักษะการคิดสรา้งสรรค์และการ
แก้ไขปัญหา 
S1.2 สามารถอธิบายลำดับขั้นตอนใน
การแก้ปัญหาหรือการทำงานท่ีชัดเจน 
S1.3 ทักษะการสื่อสาร สามารถอธิบาย
ความเชื่อมโยงระหว่างแนวความคดิและ
ผลงาน 
 

E1.1 ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบส่วนรวม 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีความรับผิดชอบ 
และตรงเวลา 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C1.2 ใฝ่รู้ และคิดนอก
กรอบ 

วิชาเลือก 
SU011001 มองด้วยศิลปะ  
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K1.5 การใช้ข้อมูล การสืบค้นและการรวบรวมข้อมูล
เพื่อสะท้อนแนวความคดิ 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.4 การพูดนำเสนอแนวความคดิ และ
ผลงาน 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.5 ทักษะการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ
ในการรวบรวมและนำเสนอผลงาน 

K1.1 กรอบแนวคิดและเครื่องมือในการสร้างสรรค์
ไอเดีย (Ideation techniques)  
K1.2 เข้าใจแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์และโมเดล
ธุรกิจเบื้องต้นเพื่อสร้างคุณค่าให้ภมูิปัญญาไทย 
K.1.3 เข้าใจหลักปรัชญาและสุนทรียศาสตร์
ตะวันออกเพื่อเป็นฐานในการออกแบบ 
K.1.4 กรอบแนวคิดการสร้างคณุคา่ (Value 
Proposition Design) สุนทรียศาสตรต์ะวันออก  
K1.5 รู้และเข้าใจหลักการของทฤษฎีทาง
สุนทรียศาสตร์เบื้องต้นที่สามารถนำมาประยุกต์ใช้
ในวิชาชีพทางศิลปะและการออกแบบ 
K1.6 รู้วิธีเลือกใช้แนวคิดความงามให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของโครงการหรืองานสร้างสรรคไ์ด ้
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 พัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์และสร้าง
เรื่องราว (Storytelling) ที่เช่ือมโยงกับ
วัฒนธรรมไทย 
S1.2 สามารถตีความศิลปะดั้งเดิมใน
มุมมองใหม ่
S1.3 ตีความและประยุกต์ใช้ปรัชญา
หรือองค์ประกอบศลิป์ตะวันออกในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน 
S1.4 สามารถนำความรู้ทาง
สุนทรียศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในการ
สร้างสรรคโ์ครงการหรืองานท่ีได้รบั
มอบหมาย 
S1.5 สามารถเช่ือมโยงแนวคิดความงาม
จากอดีตสู่ปจัจุบัน และเห็น
ความสัมพันธ์ระหว่างสุนทรียศาสตร์กับ
ศาสตร์อื่นๆ 

E1.1 เห็นคุณค่าและ
ภาคภูมิใจในภูมิปัญญา
ไทย โดยมีความมุ่งมั่นใน
การต่อยอดเชิงสร้างสรรค ์
E1.2 เคารพในคุณค่าและ
ที่มาทางปรัชญาและ
วัฒนธรรมของศิลปะ
ตะวันออก ไม่นำมาใช้
อย่างบิดเบือนหรือผิวเผิน 
E1.3 เชื่อมั่นในการ
นำเสนอความคิดเห็นท่ีตั้ง
อยู่บนพื้นฐานของข้อมูล
และหลักการ มากกว่า
ความรูส้ึกส่วนตัวเพียง
อย่างเดียว 
 
 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีความกระตือรือร้น
ที่จะเปลีย่นแนวคิด
นามธรรมให้กลายเป็น
โครงการหรือช้ินงานท่ีจับ
ต้องได ้
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C1.2 กล้าคิด กล้าทดลอง 
ในการนำแนวคิดเชิง
นามธรรมมาประยุกตส์ู่
การออกแบบที่เป็น
รูปธรรม 
C1.3 การเห็นคณุค่าของ
สุนทรียภาพใน
ชีวิตประจำวัน 
 

วิชาเลือก 
SU041001 ภมูปัิญญาไทย
กับการสร้างสรรค์  
SU041002 การออกแบบ
และสร้างสรรค์ในศลิปะ
ตะวันออก 
SU041003 สุนทรียศาสตร์
เบื้องต้น 
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S1.6 สามารถใช้ ความรู้ทาง
สุนทรียศาสตร์เป็นเครื่องมือในการ
แก้ปัญหาด้านการออกแบบหรือการ
สื่อสารได ้

K1.1 ความหมายของความคิดสรา้งสรรค ์
K1.2 ลักษณะของความคิดสรา้งสรรค์ใน
ศิลปะการแสดง 
K1.3 รูปแบบ และเทคนิคในการแสดงประยุกต ์
K1.4 ลักษณะของความคิดสรา้งสรรค์ใน
ศิลปะการแสดงในศตวรรษท่ี 21 
K.1.5 แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ 
K1.6 กระบวนการนำศลิปะการแสดงไปสร้างรายได้
และมลูค่าทางเศรษฐกิจ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 สามารถออกแบบศิลปะการแสดง
เพื่อการนำเสนอในสื่อใหม ่
S1.2 สามารถพัฒนาทักษะการเปน็
ผู้ประกอบการโดยการใช้
ศิลปะการแสดงเป็นเครื่องมือ 

  วิชาเลือก 
SU051001 การแสดง
ประยุกต์ในสื่อใหม่  
SU051002 ศิลปะการแสดง
ในศตวรรษที่ 21 กับความ
เป็นผู้ประกอบการ  

K1.1 ลักษณะของวัฒนธรรมแฟนดอม 
K1.2 วัฒนธรรมแฟนดอมกับบรบิทสังคม 
K1.3 ประเภทของข้อมูลคติชน 
K1.4 ทฤษฎีคติชนสร้างสรรค ์
K1.5 ความรู้เกี่ยวกับการสรา้งสรรค์วัฒนธรรมกับ
มูลค่าทางเศรษฐกิจ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 การคิดเชิงวิพากษ์ 
  

 ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความสามารถในการ 
ปรับตัวและเรียนรูส้ิ่งใหม่   
 

วิชาเลือก 
SU051003 แฟนดอมศึกษา  

K1.1 แนวคิดพื้นฐานแผนที่ดิจิทัลและ GIS 
K1.2 ประเภทและแหล่งข้อมูลภาพดาวเทียม 
K1.3 แนวคิดผู้ประกอบการดิจิทลัและนวัตกรรมเชิง
พื้นที ่

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.1 ใช้เครื่องมือแผนที่ออนไลน์และ 
GIS เบื้องต้น 

  วิชาเลือก 
SU053001 เทคโนโลยีแผน
ที่และข้อมูลภาพดาวเทยีม
เพื่อการประยุกต์เชิง
สร้างสรรค์  
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K1.1 หลักการและแนวคิดการพัฒนาแหล่งการ
เรียนรูส้รา้งสรรค ์
K1.2 หลักการผู้ประกอบการเชิงสร้างสรรค์ และ
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 การออกแบบและพัฒนาแหล่งการ
เรียนรูส้รา้งสรรค์ที่สอดคล้องกับบริบท
ชุมชนและการศึกษา 
S1.2 พัฒนานวัตกรรม ผลิตภณัฑ์ หรือ
กิจกรรมทีส่ามารถนำไปใช้ได้จริงและต่อ
ยอดสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค ์
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.3 การแสวงหาความรูเ้กี่ยวกับทุน
ทางวัฒนธรรม อัตลักษณ์ และแหล่งการ
เรียนรู้ในชุมชนด้วยตนเอง 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.4 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและ AI ในการ
ค้นคว้า ออกแบบ และนำเสนอแหล่ง
การเรยีนรู้สร้างสรรค ์

E1.1 ความรับผิดชอบต่อ
สังคมและชุมชนในการ
พัฒนาแหล่งการเรียนรู ้
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความสามารถในการ 
ทำงานร่วมกับผู้อื่น   
C1.2 ความสามารถในการ 
ปรับตัวและเรียนรูส้ิ่งใหม่. 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C1.3 ความคิดริเริม่
สร้างสรรค ์
และการเป็น
ผู้ประกอบการจากทุนทาง
วัฒนธรรม  

วิชาเลือก 
SU061001 แหล่งการ
เรียนรูส้รา้งสรรค์จากทุน
ทางวัฒนธรรม 

K1.1 หลักการคำนวณการส่งเสริมการขายสินคา้ 
K1.2 หลักการคำนวณอัตราดอกเบี้ยเงินฝากและ
เงินกู้ 
K1.3 หลักการพื้นฐานของภาษีเงนิได้บุคคลธรรมดา 
K1.4 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการลงทุน 
K1.5 แนวคิดของเกม 
K1.6 หลักการพื้นฐานท่ีเกี่ยวข้องกับการเล่นเกม 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 คำนวณดอกเบี้ย เงินออม เงินกู้ 
และภาระภาษีจากโจทย์สถานการณ์จริง 
S1.2 วิเคราะห์และเปรียบเทียบทางเลือก
ทางการเงินอย่างมีเหตผุล 
S1.3 เลือกกลยุทธ์การเล่นเกม 

E1.1 ซื่อสัตย์ในการจดั
การเงินส่วนบุคคล 
E1.2 ใช้ข้อมูลทางการเงิน
อย่างถูกต้อง ไม่บิดเบือน 
E1.3 เคารพกติกา 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีเหตผุล รอบคอบ 
และคำนึงถึงผลกระทบ
ระยะยาว 
C1.2 มีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคมด้าน
การเงิน 
C1.3 ความคิดริเริม่
สร้างสรรค ์

วิชาเลือก 
SU071001 การวางแผน
การเงินสำหรับมือใหม ่
SU071002 สนุกกับเกม  
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ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1) สิ่งแวดล้อมและการเปลี่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศ 
K1.1 ความรู้พื้นฐานด้านวิทยาศาสตรส์ิ่งแวดล้อม
และการเปลีย่นแปลงสภาพภมูิอากาศ 
K1.2 ความรู้เกี่ยวกับก๊าซเรือนกระจก แหล่งกำเนดิ 
การประเมิน การลด และการดูดกลับ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 การวิเคราะห์ข้อมลูด้านกา๊ซเรือน
กระจกและผลกระทบต่อสิ่งแวดลอ้ม 
S1.2 ทักษะการคิดสรา้งสรรค์และการ
คิดเชิงผู้ประกอบการ (Green idea / 
Low carbon project) 

จริยธรรม 
E1.1 จริยธรรมและความ
รับผิดชอบต่อสิ่งแวดล้อม
และสังคม 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความตระหนักและ
จิตสำนึกด้านการ
เปลี่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศ 
C1.2 ความรับผิดชอบ 
ความร่วมมือ และการ
ทำงานเพื่อประโยชน์
ส่วนรวม 
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพ 
C1.3 มีทัศนคติที่เปิดกว้าง
และพร้อมเรียนรู้
เทคโนโลยีใหม่ ๆ 

วิชาเลือก 
SU071004 ถึงโลกร้อนก็
รักษ์  

K1.1 ความรู้เกี่ยวกับโมเดลธุรกิจ (Business 
Model Canvas) 
K1.2 หลักการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
K1.3 แนวคิดการพัฒนาผลิตภณัฑ ์(Product 
Development) 
K1.4 หลักการตลาดและการวิเคราะห์กลุม่เป้าหมาย 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 ทักษะการระบุปัญหาและมองหา
โอกาส 
S1.2 ทักษะการระดมสมองและ
สร้างสรรคไ์อเดยี 
S1.3 ทักษะการนำเสนอแนวคิด 
(Pitching) 
 
 
 

E1.1 ความซื่อสัตย์และ
ความรับผิดชอบต่อลูกคา้
และสังคม 
E1.2 การเคารพทรัพยส์ิน
ทางปัญญา 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความคิดริเริม่
สร้างสรรค์ (Initiative) 

วิชาเลือก 
SU071005 ธุรกิจนวัตกรรม
อบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ 
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K1.1 เทคนิคปลอดเช้ือ 
K1.2 ชีววิทยาของเห็ด 
K1.3 เทคโนโลยีการเพาะเห็ด 
K1.4 ปัจจัยสิ่งแวดล้อมที่ส่งผลต่อการเจรญิของเห็ด 
K1.5 โรคและศัตรเูห็ด 
K1.6 คุณค่าทางอาหารและยาของเห็ด 
K1.7 การปฏิบัติทางการเกษตรทีด่ีสาหรับการเพาะ
เห็ด 
K1.8 มาจรฐานแหล่งท่องเที่ยวเชิงเกษตร 
K1.9 การแปรรูปเห็ด 
K1.10 การออกแบบผลิตภัณฑเ์หด็  
K1.11 แผนธุรกิจ 
K1.12 การตลาดขั้นพ้ืนฐาน 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 การเพาะเห็ด 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.2 การเรียนรูเ้ชิงประสบการณ ์

E1.1 มีความรับผดิชอบ 
E1.2 มีแนวคิดเชิง
แก้ปัญหา 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีความคิด
สร้างสรรค ์
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C1.2 ซื่อสัตย ์

วิชาเลือก 
SU071006 การเพาะเห็ด
และนวัตกรรมผลติภณัฑ์
จากเห็ด  

K1.1 ความสำคัญของอีสปอร์ตในฐานะกีฬาและ
อาชีพประเภทหน่ึง  
K1.2 การวางแผนเชิงกลยุทธ์อย่างเป็นระบบเพื่อให้
บรรลเุป้าหมายที่กำหนดไว้  
K1.3 การทำงานเป็นทีม 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 อธิบายถึงความหมายและ
ความสำคญัของอีสปอร์ตในฐานะกีฬา
และอาชีพประเภทหน่ึง 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.2 กำหนดเป้าหมายและวางแผน
เชิงกลยุทธ์อย่างเป็นระบบ และ
ประยุกต์ใช้แผนทีส่ร้างขึ้นเพื่อให้บรรลุ 
เป้าหมายที่กำหนดไว ้

E1.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 การมีจิตสาธารณะ 
C1.2 อดทน อดกลั้น 
C1.3 ละเอียด รอบคอบ 
C1.4 สุภาพ ให้เกียรตผิู้อื่น 
C1.5 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาเลือก 
SU071007 ความเป็น
ผู้ประกอบการและ
อุตสาหกรรมอสีปอร์ต  
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S1.3 ทำงานเป็นทีม แสดงออกถึงการให้
เกียรตผิู้ร่วมทีมและรับผิดชอบในหน้าท่ี
ที่ได้รับมอบหมาย 

K1.1 พัฒนาการของปัญญาประดษิฐ์ ศักยภาพและ
ข้อจำกัดของการประยุกต์ใช้ในบริบทท่ีหลากหลาย 
K1.2 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐอ์ย่างสร้างสรรค์ 
เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานด้านทัศนศิลป์ 
K1.3 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในงานวิชาการและ
วิชาชีพ 
K1.4 ใช้ปัญญาประดิษฐ์อย่างมีธรรมาภิบาลและ
รับผิดชอบ 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 การใช้ปัญญาประดิษฐ์อย่างมี 
ธรรมาภิบาลและรับผดิชอบ เพ่ือการอยู่
ร่วมกับเอไออย่างยั่งยืน โดยคำนึงถึง
จริยธรรม ความโปร่งใส และผลกระทบ
ต่อสังคม 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.2 อธิบายแนวคิดและพัฒนาการของ
ปัญญาประดิษฐ์ รวมถึงศักยภาพและ
ข้อจำกัดของการประยุกต์ใช้ในบริบทท่ี
หลากหลาย 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.3 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์อย่าง
สร้างสรรค์ เพื่อสร้างสรรค์ผลงานด้าน
ทัศนศิลป์ เช่น จิตรกรรม ประตมิากรรม 
และภาพพิมพ์ รวมถึงงานด้านดนตรีและ
สื่อสรา้งสรรค ์
S1.4 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในงาน
วิชาการและวิชาชีพ เช่น งานโบราณคดี
เชิงดิจิทัล การถอดแบบสถาปัตยกรรม
และการสรา้งภาพสามมิติ งาน

จริยธรรม 
E1.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 การมีจิตสาธารณะ 
C1.2 อดทน อดกลั้น 
C1.3 ละเอียด รอบคอบ 
C1.4 สุภาพ ให้เกียรตผิู้อื่น 
C1.5 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาเลือก 
SU071008 
ปัญญาประดิษฐ์และ
ปัญญาประดิษฐเ์ชิง
สร้างสรรค ์
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วรรณกรรมและภาษาศาสตร์ งานด้าน
การศึกษา การบรหิารจดัการ และการ
สังเคราะห์หรือเขียนบทความทาง
วิทยาศาสตร ์

K1.1 ความรู้พื้นฐานด้านอาหารทีส่ัมพันธ์กับสุขภาพ 
หลักโภชนาการ องค์ประกอบอาหาร สุขลักษณะ
ของอาหารกับสุขภาพ อาหารที่ไมไ่ด้สดัส่วนกับโรค 
อุปนิสัยการรับประทานอาหารกับสุขภาพ 
K1.2 หลักการรับประทานอาหารเพื่อสุขภาพท่ีดี 
ปัญหาโภชนาการ โรคจากโภชนาการ จากการ
ปนเปื้อน สารถนอมอาหารและบรรจุภณัฑ์ ความ
ปลอดภัยด้านอาหารและการคุม้ครองผู้บริโภค 
K1.3 แนวคิดเชิงธุรกิจด้านอาหารและสุขภาพ 
K1.4 แนวทางการพัฒนาสินค้าอาหาร  

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 ระดมสมองและพัฒนาแนวคดิ
อย่างสร้างสรรค ์
 

 ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ทำงานร่วมกับผู้อื่น
ได ้
C1.2 เสนอสิ่งใหมต่าม
แนวคิดผู้ประกอบการ 

วิชาเลือก 
SU081001 อาหารเพ่ือ
สุขภาพ  
 

K1.1 ความหลากหลายทางชีวภาพ  
       ความหมายของความหลากหลายทางชีวภาพ 
ความสำคญัของความหลากหลายทางชีวภาพท่ีเป็น
แหล่งที่มาของยาสมุนไพร และการนำสมุนไพรมาใช้
ประโยชน์อย่างหลากหลายในด้านต่าง ๆ รวมถึงการ
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ เพื่อทำให้มีสมุนไพรใช้
อย่างยาวนานและยั่งยืน 
K1.2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับพฤกษศาสตร ์
       ความสำคัญของช่ือวิทยาศาสตร์ วงศ์ สำหรับ
การบอกชนิดของพืชที่ถูกต้องกับการนำไปใช้

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 สามารถอ่านข้อมูลทั้งภาษาไทย
และภาษาอังกฤษท่ีค้นมาและทำความ
เข้าใจเนื้อหาได้อย่างถูกต้อง และ
สามารถสรปุและถ่ายทอดผ่านการ
นำเสนองานมอบหมายได ้
S1.2 สามารถทำงานมอบหมายใหส้ำเรจ็
ลุล่วงไปด้วยดไีด้ ซึ่งงานมอบหมายจะฝึก
ให้นศ.มีภาวะผู้นำและทำงานเป็นทีม 

E1.1 มีวินัยในการเข้า
เรียนและสอบในแต่ละ
คาบเรียนทุกครั้ง ไม่ขาด
เรียนโดยไม่มีเหตผุลที่
จำเป็นตามกฏระเบียบการ
ลาของคณะวิชาหรือ
มหาวิทยาลยั 
E1.2 มีความซื่อสัตย์ใน
การทำข้อสอบไม่ลอก ไม่
ถามกัน 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา
ในการเข้าช้ันเรียน และ
การส่งงานมอบหมาย  
C1.2 มีความละเอียด 
รอบคอบในการทำช้ินงาน 
C1.3 เมื่ออยู่ในช้ันเรียนน
ศ.มีความสุภาพและให้
เกียรตผิู้อื่น 

วิชาเลือก 
SU081002 สมุนไพรน่ารู ้
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ประโยชน์ ซึ่งจะนำไปสู่การค้นหาข้อมูลที่ถูกต้องทาง
วิทยาศาสตร์ และการใช้ประโยชนข์องพืชอย่าง
ถูกต้องเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการ 
K1.3 ใช้สมุนไพรและผลิตภณัฑจ์ากสมุนไพรอย่างไร
ให้ถูกต้องและปลอดภัย 
       หลัก 5 ถูกในการใช้สมุนไพร ได้แก่ ถูกต้น ถูก
ส่วน ถูกขนาด ถูกวิธี และถูกกับโรค 
        อันตรายจากการใช้สมุนไพร ได้แก่ สมุนไพร
บางชนิดอาจทำให้เกิดการแพ้ สมนุไพรบางอย่าง
เป็นพิษ สมุนไพรบางชนิดอาจทำให้เกิดอาการ
ข้างเคียงเช่นเดียวกับยาแผนปัจจบุัน สมุนไพรบาง
ชนิดทำให้เกิดอันตรกริิยากับยาแผนปัจจุบันและ
อาหารบางอย่างได้  
        คำแนะนำในการใช้สมุนไพรให้ปลอดภัย
เบื้องต้น เช่น ควรเริ่มใช้สมุนไพรในปริมาณน้อย ๆ 
ก่อน ไม่ควรใช้ยาเข้มข้นเกินไป ศกึษาพิษของ
สมุนไพรก่อนใช้ ไม่ควรหยุดการรกัษาโดยยาแผน
ปัจจุบัน ไม่ควรใช้ยาสมุนไพรในผูท้ี่มีร่างกายอ่อนแอ 
ไม่ควรใช้ในโรค หรืออาการที่ยังไมส่ามารถพิสูจน์ว่า 
ใช้สมุนไพรรักษาได้ หากมีอาการผิดปกตเิกิดขึ้น 
ควรหยุดใช้สมุนไพรทันท ี
         เมื่อได้รับข้อมลูของสมุนไพรมา ควรมีการ
ตรวจสอบข้อมลูที่ถูกต้อง จากแหล่งข้อมูลเกี่ยวกับ
สมุนไพรที่น่าเชื่อถือ ได้แก่ 1) ศูนย์ข้อมูลสมุนไพร 

รวมทั้งฝึกทักษะการแก้ปญัหาในการ
ทำงานกลุ่มได ้
S1.3 สามารถบอกแรงบันดาลใจหรือ
แนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ (งาน
มอบหมายได้) ซึ่งบ่งบอกถึงแนวคิด
สร้างสรรค์ในการทำช้ินงาน 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.4 สามารถค้นคว้าข้อมลูเกี่ยวกบั
สมุนไพรที่ใช้ในงานมอบหมายจากแหล่ง
หรือฐานข้อมูลที่เช่ือถือได้  
 
 

E1.3 มีความซื่อสัตย์ต่อ
ตนเองไม่เซ็นช่ือเข้าเรียน
แทนกัน 
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คณะเภสัชศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล 2) กรมการ
แพทย์แผนไทยและการแพทย์ทางเลือก  
          การจัดจำแนกผลติภณัฑส์มุนไพรว่าเป็น 
อาหาร ยา ผลิตภัณฑเ์สริมอาหาร และเครื่องสำอาง 
(กฎหมายเบื้องต้น) เพื่อนำไปสู่การค้นข้อมูลเลข
ทะเบียนที่องค์การอาหารและยา (อย.) ออกให้ว่า
ผลิตภณัฑ์ดังกล่าวเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีอย.รับรองในด้าน
คุณภาพและความปลอดภัยก่อนนำมาจำหน่ายตาม
ท้องตลาด รวมถึงแนะนำเวปไซตท์ี่ใช้ตรวจสอบเลข
ทะเบียนผลิตภัณฑ์จากอย.ด้วย  
          อันตรายจากพืชรอบตัว (พืชพิษ) บอกชนิด
ของพืชพิษ การก่อพิษของพืชนั้น และการปฐม
พยาบาลและรักษาอาการพิษเบื้องต้น รวมทั้งการ
หลีกเลี่ยงการสัมผสักับพืชพิษ 
K1.4 สมุนไพรและสุขภาพจากหลากหลายมุมมอง 
       หลักการเกี่ยวกับแพทย์แผนจีนและแพทย์แผน
ไทยเบื้องต้น เพื่อช่วยในการเลือกอาหาร สมุนไพร
และผลิตภัณฑ์สมุนไพรทีม่ีจำหน่ายตามท้องตลาดให้
เหมาะสมกับธาตุของบุคคลและสมุฏฐานการเกิดโรค
ง่าย ๆ เช่น โรคหวัดไอ ไข้ ท้องอืดท้องเฟ้อ เป็นต้น  
K1.5 ความรู้เกี่ยวกับสรรพคณุ ของและตำรับยาใน
บัญชียาหลัก สำหรับโรคหรืออาการง่าย ๆ ท่ีพบได้
บ่อยในชีวิตประจำวัน   
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        สมุนไพรและตำรับยาในบญัชียาหลักเกีย่วกับ
โรคทางเดินหายใจ เช่น ไข้หวัด ไอ เสมหะ  
        สมุนไพรและตำรับยาในบญัชียาหลักเกีย่วกับ
โรคกลา้มเนื้อกระดูก และการผ่อนคลาย เช่น 
อาการปวดเมื่อยกล้ามเนื้อ รวมถึงการใช้น้ำมันหอม
ระเหยบางชนิดเพื่อช่วยในการผ่อนคลายกล้ามเนื้อ 
        สมุนไพรและตำรับยาในบัญชียาหลักเกีย่วกับโรค
ทางเดินอาหาร เช่น อาการปวดฟัน อาการท้องอดื
ท้องเฟ้อ ท้องเสยี ท้องผกู โรคกระเพาะอาหาร และ
ริดสีดวงทวาร เป็นต้น     
K1.6 สมุนไพรกับการดูแลสุขภาพเบื้องต้นเกี่ยวกับ
ผิวหนังและความงาม : นิยามความงามตาม
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑติยสถาน ความหมายของ
เครื่องสำอางตามกฎหมาย องค์ประกอบของผิวหนัง
เบื้องต้น ปัญหาของผิวท่ีเกี่ยวข้องกับความสวยงาม 
สมุนไพรและสารที่ช่วยแก้ปํญหาของผิวและที่
เกี่ยวข้องกับเส้นผม  เช่น สมุนไพรแก้ปัญหาผิว
หมองคล้ำ ริ้วรอย ผิวแห้ง ผิวหยาบ สิว  รอยสิว ผิว
เสื่อมสภาพตามวัย (skin aging) สมุนไพรทำความ
สะอาดผม ย้อมผม บำรุงเส้นผม) 
K1.7 ผลิตภณัฑส์มุนไพรเพื่อสุขภาพท่ีมีจำหน่าย
ตามท้องตลาด เช่น ผลติภณัฑ์กระเทียม น้ำมันปลา 
น้ำมันอีฟฟีน่ิงพริมโรส คอลลาเจน โสม แปะก๊วย คิว
เทน กลูตาไทโอน วิตามินบางชนิด น้ำมันตับปลา 
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บุก เทียนเกล็ดหอย (psyllium) แครอทเม็ด ซิ
ตรัสไบโอฟลาโวนอยด์ ไลโคปีน แอสตร้าแซนทีน ถั่ว
เหลืองเมด็และแคปซูล พริกไทยเม็ดและแคปซลู 
เห็ดหลินจือ เห็ดหอม ขมิ้นนชัน ขิง เป็นต้น  
K1.8 ความคิดสร้างสรรค์ในการทำงาน เกิดจากการ
ทำงานมอบหมายเป็นกลุ่ม โดยคณาจารย์จะให้นศ.
แต่ละกลุ่มคดิผลิตภัณฑ์ทีม่ีสมุนไพรเป็น
ส่วนประกอบไม่ว่าจะเป็นผลิตภณัฑ์อาหาร 
เครื่องดื่ม หรือ เครื่องสำอาง อย่างใดอย่างหนึ่งเป็น
งาน 1 ช้ินงาน โดยช้ินงานจะประกอบไปด้วย 

- บอกแรงบันดาลใจในการคิดชิ้นงานนั้น 
- ส่วนประกอบของตำรับ 
- สรรพคณุของส่วนประกอบในตำรบั หาก

เป็นส่วนประกอบสมุนไพรในตำรบั ต้อง
บอกช่ือวิทยาศาสตร์ วงศ์ สารสำคัญ 
สรรพคณุ ข้อควรระวังด้วย 

- วิธีทำ  
- ความคิดสร้างสรรค์ของช้ินงาน 

K1.1 แนวคิดหลักการผู้ประกอบการ 
(Entrepreneurship)  
K1.2 การวิเคราะห์โอกาสทางธุรกจิ/โครงการ 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 การคิดเชิงวิพากษ์และแก้ปญัหา
อย่างสร้างสรรค์ (Critical & Creative 
Problem Solving) 

E1.1 ความรับผิดชอบต่อ
สังคม คำนึงถึงประโยชน์
ส่วนรวม 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความรับผิดชอบต่อ
งานท่ีได้รับมอบหมาย 

วิชาเลือก 
SU091001 ธุรกิจยุคใหม่
ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ
หมุนเวียน  
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K1.1 แนวคิดหลักการผู้ประกอบการ 
(Entrepreneurship)  
K1.2 การวิเคราะห์โอกาสทางธุรกจิ/โครงการ 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 การคิดเชิงวิพากษ์และแก้ปญัหา
อย่างสร้างสรรค์ (Critical & Creative 
Problem Solving) 

E1.1 ความรับผิดชอบต่อ
สังคม คำนึงถึงประโยชน์
ส่วนรวม 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความรับผิดชอบต่อ
งานท่ีได้รับมอบหมาย 

วิชาเลือก 
SU091002 การตลาดที่
ขับเคลื่อนด้วยข้อมลูเพื่อ
ผู้ประกอบการสร้างสรรค์  

K1.1 ประเภทและสมบัติพื้นฐานของวัสดุ 
K1.2 ความสัมพันธ์ระหว่างวัสดุ ศลิปะ และการ
ออกแบบ 
K1.3 หลักการจัดการขยะ การรไีซเคิล และ
เศรษฐกิจหมุนเวียน 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 การสร้างสรรคส์ื่อศิลปะเพื่อสื่อสาร
แนวคิด 
S1.2 การประยุกต์ใช้วัสดุในการ
ออกแบบ/พัฒนาผลติภณัฑ ์

E1.1 จรรยาบรรณทาง
วิชาการและการอ้างอิง
ข้อมูลที่ถูกต้อง 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความคิดสร้างสรรค์
และแนวคิดเชิง
ผู้ประกอบการ 

วิชาเลือก 
SU091003 วัสดุและ
ผลกระทบ 
ต่อสิ่งแวดล้อม  

K1.1 หลักการออกแบบผลิตภณัฑอ์ย่างสร้างสรรค ์
และยั่งยืน 
K1.2 แนวคิดการแก้ปัญหาด้วยนวตักรรม 

ทักษะทั่วไป (การคิดสร้างสรรค์) 
S1.1 ทักษะการคิดสรา้งสรรค์  
ทักษะปฏิบัติ 
S1.2 การนำเสนอแนวคิดผลติภณัฑ์ 
หรือนวัตกรรม 

 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์  
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพ 
C1.2 มีมุมมองความ 
เป็นผู้ประกอบการ  

วิชาเลือก 
SU091004 เทคโนโลยีเพื่อ
ความยั่งยืน 

K1.1 โภชนาศาสตร์ที่เหมาะสมสำหรับบุคคลแตล่ะ
วัย 
K1.2 ชนิดโปรตีนทางเลือก ไขมันทางเลือก อาหาร
ทางเลือก ท่ีเหมาะสมกับสุขภาพ  
K1.3 แนวคิดธุรกิจด้านอาหารทางเลือกในปัจจุบัน  
 
  

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 ทักษะการค้นหาความรูด้้วยตนเอง 
 

 
 

 วิชาเลือก 
SU091005 อาหาร
ทางเลือก 
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K1.1 ความหมายและประวัติความเป็นมาของ
เทคโนโลยีชีวภาพ 
K1.2 ผลิตภณัฑเ์ทคโนโลยีชีวภาพที่น่าสนใจใน
อุตสาหกรรมอาหาร เครื่องดื่ม พลงังาน ของใช้ใน
ครัวเรือน การเกษตร การบำบัดนำ้เสียและ
การแพทย์ 

   วิชาเลือก 
SU091006 มหัศจรรย์
ผลิตภณัฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ  

K1.1 ระบบการตลาดและการเงินสำหรับ
ผู้ประกอบการ 
K1.2 วางแผนระบบการตลาดและการเงินสำหรับ
ผู้ประกอบการ 
K1.3 การระดมทุน การบริหารความเสีย่ง 
 

S1.1 รวบรวมข้อมูลทางการตลาดและ
การเงินได ้
S1.2 วิเคราะห์ข้อมูลในการวางแผน
การตลาดและการเงินได ้
S1.3 อธิบายการระดมทุน การบรหิาร
ความเสีย่งได ้

  วิชาเลือก 
SU091007 การตลาดและ
การเงินพ้ืนฐานสำหรับ
ผู้ประกอบการ 

K1.1 แนวคิดผู้ประกอบการ (Entrepreneurial 
Mindset) ในการมองปัญหาเป็นโอกาส 
K1.2 หลักการคิดเชิงสร้างสรรค์ (Creative 
Thinking) และการคิดเชิงวิกฤต (Critical 
Thinking) 

เรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 การคิดเชิงวิพากษ์และแก้ปญัหา
อย่างสร้างสรรค์ (Critical & Creative 
Problem Solving) 

E1.1 ความรับผิดชอบต่อ
ผลกระทบของการ
ตัดสินใจและแนว
ทางแก้ไขปัญหา 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความรับผิดชอบต่อ
งานท่ีได้รับมอบหมาย 
C1.2 การทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นอย่างสร้างสรรค ์

วิชาเลือก 
SU091008 การแก้ปัญหา
แบบสร้างสรรค ์

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
K1.1 สถานการณ์การใช้พลังงานทางเลือกใน
ปัจจุบัน 
K1.2 แนวคิดในแง่ผู้ประกอบการในการนำพลังงาน
ทางเลือกมาแก้ไขปญัหาโลกร้อน 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 ค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมได้อย่าง
สอดคล้องกับนวัตกรรมพลังงานใน
ปัจจุบัน 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.2 ใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีในการ
นำเสนออย่างสร้างสรรค ์

 ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีความคิด
สร้างสรรค ์
C1.2 มีความคิดวเิคราะห ์
 
 
 

วิชาเลือก 
SU091009 นวัตกรรม
พลังงาน 
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ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1. เทคโนโลยี 
K1.1 ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลย ี
K1.2 ระบบ กลไก หน้าท่ี และอุปกรณ์พื้นฐานของ
เครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน 

ทักษะทั่วไป (ทักษะการคิดวิเคราะห์) 
S1.1 สามารถวิเคราะห์หลักการทำงาน
พื้นฐานของเครื่องมือเครื่องใช้ได้ 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.2 สามารถใช้โปรแกรมเพื่อสร้างสื่อ
นำเสนอได ้

จริยธรรม 
E1.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 สื่อสารเนื้อหาทาง
เทคโนโลยีได ้

วิชาเลือก 
SU091010 เทคโนโลยี
เครื่องมือเครื่องใช้ใน
ชีวิตประจำวัน  

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1. การเงิน 
K1.1 หลักการพื้นฐานทางการเงินและการลงทุน 
K1.2 ตลาดการเงินและเครื่องมือทางการเงิน 
K1.3 มูลค่าเงินตามเวลาและอตัราดอกเบี้ย 
2. การลงทุน 
K1.4 การจัดการความเสี่ยง  
K1.5 พอร์ตการลงทุนเบื้องต้น 
K1.6 แนวโน้มปัจจุบันของเครื่องมอืทางการเงินและ
การลงทุน 

ทักษะทั่วไป (ทักษะการคิดวิเคราะห์) 
S1.1 สามารถวิเคราะห์บริษัทเบื้องต้นได ้
ทักษะทั่วไป (ทักษะการคิดอย่างเป็น
ระบบ) 
S1.2 สามารถใช้หลักการบริหารความ
เสี่ยงเพื่อจำลองการลงทุนได ้
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.3 สามารถใช้โปรแกรมเพื่อช่วยใน
การคัดเลือกหุ้นบริษัทที่มีพ้ืนฐานดีได ้
 

จริยธรรม 
E1.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ละเอียด รอบคอบ 
 

วิชาเลือก 
SU091011 เครื่องมือทาง
การเงินและการลงทุน
สำหรับทุกคน  

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1. เศรษฐกิจ 
K1.1 หลักการพื้นฐานทางธุรกิจและเศรษฐศาสตร ์
K1.2 บทบาทของภาคอุตสาหกรรมต่อระบบ
เศรษฐกิจ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 สามารถสืบค้นและอัพเดทข้อมูล
เศรษฐกิจ ตลาดงานและทักษะสำคัญให้
เป็นปัจจุบันได ้
 

จริยธรรม 
E1.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ละเอียด รอบคอบ 
C1.2 สุภาพ ให้เกียรตผิู้อื่น 
C1.3 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาเลือก 
SU091012 การทำงานใน
ธุรกิจอุตสาหกรรม  
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ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
K1.1 รู้กระบวนการผลติของผลติภัณฑ์ที่มาจากภมูิ
ปัญญาท้องถิ่น 
K1.2 รู้ถึงจุดเด่นหรือจดุด้อยของของผลิตภณัฑ์ที่มา
จากภูมิปญัญาท้องถิ่นเพื่อหาทางปรับปรุงในการเพิม่
ศักยภาพในเชิงธุรกิจ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 สามารถค้นคว้าหาข้อมูลศึกษา
เพิ่มเตมิเกี่ยวกับกระบวนการผลติของ
ผลิตภณัฑ์ที่มาจากภูมิปญัญาท้องถิ่น 
S1.2 สามารถวิเคราะห์ปญัหา และ
คิดค้นการแกไ้ขปัญหาเพื่อสามารถ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ท่ีมาจากภูมิปัญญา
ท้องถิ่นจนสามารถมีศักยภาพในเชิง
ธุรกิจมากยิ่งข้ึน 

 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีความช่างสังเกต 
และเป็นละเอยีด รอบคอบ 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C1.2 มีความใฝรู่้และ
เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

วิชาเลือก 
SU091013 ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นสู่กระบวนการการ
ผลิต 

K1.1 ประเภทและสมบัติของวัสด ุ
K1.2 การประยุกต์ใช้และการพัฒนาวัสด ุ
K1.3 แนวคิดการพัฒนาและการสร้างมูลค่าวสัด ุ

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 การประยุกต์ความรูด้้านวัสด ุเพื่อ
เลือกวิธีการเพิม่มูลค่าให้กับวัสดไุด้ 

E1.1 ความตระหนักถึง
ผลกระทบของวัสดุต่อ
สิ่งแวดล้อมและการ
เลือกใช้วัสดุที่ยั่งยืน 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีความสนใจในการ
ติดตามนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีวัสดุใหม่ ๆ 

วิชาเลือก 
SU094001 วัสดุกับมนุษย์  

K1.1 ลักษณะการเสื่อมเสยีของอาหาร 
K1.2 หลักการแปรรูปอาหารที่ใช้ในอุตสาหกรรม 
K1.3 แนวคิดธุรกิจด้านอาหารในปัจจุบัน 

   วิชาเลือก 
SU094002 อาหาร
ทางเลือก  

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพ/ตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
(โพกัสด้านดนตรี-การแสดง-ผู้ประกอบการ
สร้างสรรค์) 
K1.1 ความรู้ที่เกี่ยวกับแนวคิดผุ้ประกอบการและ
ผู้ประกอบการเชิงสรา้งสรรค์ในบรบิทดนตรีและการ
แสดงขับร้อง 

ทักษะทั่วไป 1 
S1.1 ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์และเชิง
วิพากษ์เพื่อมองหาโอกาสและปัญหาใน
บริบทดนตรีสังคม 
S1.2 ทักษะการสื่อสารและการนำเสนอ
แนวคิดโครงการต่อเพื่อร่วมทีม และผูม้ี
ส่วนไดส้่วนเสีย 
 

(จริยธรรม) 
E1.1 มีความรับผดิชอบต่อ
ผู้ชม เพื่อร่วมงานและ
ชุมชนในการออกแบบและ
นำเสนอผลงานการแสดง 
E1.2 มีวินัยและตรงต่อ
เวลาในการซ้อม        

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 เปิดใจรับฟังความ
คิดเห็นและข้อเสนอแนะ
จากผู้อื่น พร้อมปรับตัว
และพัฒนาตนเอง 
C1.2 มีความอดทนและ
มุ่งมั่นในการทำงานให้

วิชาเลือก 
SU101001 ผู้ประกอบการ
เชิงสร้างสรรค์ด้วยการขับ
ร้อง 
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K1.2 ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการมองหาและ
ประเมินโอกาศทางพาณิชย์และสังคมที่เกี่ยวข้องกับ
การใช้เสียงร้องและการแสดงดนตรี 
K1.3 ความรู้เกี่ยวกับหลักการออกแบบโครงการหรือ
กิจการเชิงผู้ประกอบการที่ใช้การขับร้องเป็น
แกนกลาง รวมถึงองค์ประกอบด้านผู้ชม แบรนด์ 
และประสบการณ์การรบัชม 
ความรู้อื่น ๆ 
K1.4 ความรู้เกี่ยวกับการทำงานเป็นทีม การจัดการ
โครงการและการสื่อสารกับผู้มสี่วนได้ส่วนเสียในงาน
สร้างสรรค ์
K1.5 ความรุ้เกี่ยวกับบทบาทของสื่อดิจิทัลและ
แพลตฟอร์มออนไลน์ต่อการสร้างและขยายคุณคา่
ของผลงานการขับร้อง 

ทักษะทั่วไป 2 
S1.3 ทักษะการทำงานเป็นทีม การแบ่ง
บทบาทหน้าท่ี และการใหร้ับ
ข้อเสนอแนะอย่างสร้างสรรค ์
S1.4 ทักษะการใช้เทคโนโลยดีิจิทลั
พื้นฐานเพื่อสนับสนุนการออกแบบและ
เผยแพรผ่ลงานการแสดง 
ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ/
ตามศาสร์ท่ีเกี่ยวข้อง 
S1.5 ทักษะการขับร้อง ได้แก่ การ
หายใจ การเปล่งเสยีง การควบคุมเสียง 
การตีความเพลง และการใช้ร่างการและ
เวทีอย่างเหมาะสม 
S1.6 ทักษะการออกแบบและจัดทำ
เอกสารข้อเสนอแนวคิดโครงการ (เช่น 
Concept note, mini proposal, 
project outline) ในบริบท
ผู้ประกอบการเชิงสาร้างสรรค์ด้านดนตรี 
S1.7 ทักษะการนำเสนอผลงานการ
แสดงหรือโครงการเชิงผู้ประกอบการ 
ด้วยการขับร้องต่อผู้ชมจริง และนำ
ข้อเสนอแนะไปใช้ปรับปรุงผลงาน 

การเตียมงานและการ
แสดงร่วมกับผู้อื่น 
E1.3 คำนึงถึงผลกระทบ
ทางสังคมของโครงการ
หรือผลงานและมุ่งใช้เสียง
ร้องอย่างรับผิดชอบ 

สำเรจ็ตามเป้าหมายของ
โครงการหรือผลงาน 
C1.3 ให้ความร่วมมือกับ
ผู้อื่นและเคารพแตกต่าง
ของเพื่อร่วมทีมและผู้ชม 
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพ 
C1.4 แสดงความเป็นมือ
อาชีพในการซ้อมและการ
แสดง ท้ังด้านการเตรียม
ตัวและการปฏิบตัิตนบน
เวท ี
C1.5 ภาคภูมิใจและ
ตระหนักในบทบาทของ
ตนในฐานะผูส้ร้างสรรค์
ผลงานดนตร/ีการแสดงท่ี
มีคุณค่าทางเศรษฐกิจหรือ
สังคม 
C1.6 มุ่งพัฒนาศักยภาพ
ด้านทักษะการขับร้องและ
ทักษะผู้ประกอบการอย่าง
ต่อเนื่อง เพื่อก้าวสู่การ
เป็นผู้ประกอบการเชิง
สร้างสรรค์ในสายดนตร ี
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K1.1 ความหมายและคณุค่าของศลิปะและการ
สร้างสรรค์ ประเภทของศิลปะ 
K1.2 ความหมายและประโยชน์ของนันทนาการ 
ประเภทของนันทนาการ 
K1.3 ความสำคัญและคณุค่าของการเกษตรใน
ชีวิตประจำวัน 
K1.4 ความสัมพันธ์ของศิลปะและนันทนาการกับ
การเกษตร เกษตรศลิป์ เกษตรเชิงนันทนาการ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 สามารถเตรียมข้อมูลสำหรบัการ
วิเคราะหไ์ด ้
S1.2 สามารถเรียนรูด้้วยตนเองและ
นำเสนอข้อมูลแกผู่้อื่นได ้

 
 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความใฝ่รู ้
C1.2 เรียนรูด้้วยตนเอง 
C1.3 ความรับผิดชอบ 
C1.4 ความคิดสร้างสรรค ์
C1.5 ความเป็น
ผู้ประกอบการ 

วิชาเลือก 
SU111001 เกษตรศิลป์และ
นันทนาการ   

K1.1 แบบจำลองธุรกิจ 
K1.2 ต้นทุนและผลตอบแทน 
K1.3 การนำเสนอแผนธรุกิจ 
K1.4 การแก้ไขปัญหาทางธุรกิจ 

ทักษะทั่วไป 
1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
S1.1 สามารถแยกองค์ประกอบของ
แบบจำลองธุรกิจออกมาเป็นข้อยอ่ย ๆ 
แล้วนำองค์ประกอบและรายละเอยีด
เหล่านั้นมาคิดวิเคราะห์แบบเป็นเหตุ
เป็นผล 
S1.2 สามารถจัดลำดบัขั้นตอนในการ
ดำเนินธุรกิจและอธิบายข้ันตอนการ
ดำเนินธุรกิจ 
ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
2) ทักษะด้านการศึกษาและเข้า
ใจความต้องการของลูกค้า 
S1.3 สามารถระบุปัญหาหรือโจทย์ธุรกิจ
หรือวัตถุประสงค์จากการวิเคราะห์
ข้อมูลได ้

  วิชาเลือก 
SU111002 เส้นทางเถ้าแก่
น้อย   
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S1.4 สามารถระบุวิธีการแก้ปญัหาทาง
ธุรกิจ เช่น การจัดทำงบประมาณ การ
จัดพนักงาน และการตัดสินใจทาง
การตลาด โดยใช้ผลลัพธ์จากการ
วิเคราะห์ข้อมูล 

K1.1 การจัดการฟาร์มสตัว์ปีก 
K1.2 การจัดการฟาร์มสุกร 
K1.3 การจัดการฟาร์มสตัว์เคี้ยวเอือ้ง 
K1.4 การจัดการฟาร์มที่ดี ปัญหาที่พบในการผลติ
สัตว์ มาตรฐานฟารม์ 
K1.5 กระบวนการผลิตอาหารสัตว์และการจัดลำดับ
การผลิตอาหารได้อย่างเหมาะสม 
K1.6 หลักการควบคุมคุณภาพวัตถุดิบ อาหารเสริม 
การทำความสะอาด และการจัดเกบ็วัตถุดิบได้อย่าง
เป็นระบบ 
K1.7 หลักการคิดต้นทุนการผลติสตัว์ 
K1.8 การตลาดปศุสตัว ์
K1.9 ผู้ประกอบการธรุกิจปศสุัตว ์

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 สร้างเนื้อหาทางการตลาดเพื่อทำ
การตลาดปศสุัตว์และผลิตภัณฑ์ปศุสัตว ์
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.2 ทักษะความเป็นผู้ประกอบการ
และแนวคิดต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้ในการ
ดำเนินกิจกรรมในรายวิชาได้ 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.3 เลือกใช้เทคโนโลยสีารสนเทศที่
เหมาะสมในการสืบค้นข้อมลูทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้องด้านปศุสตัว ์
S1.4 ใช้โปรแกรมวีดีทัศน์เพื่อส่งเสริม
การปฏิบัติงาน ในการนำเสนอผลงาน
ด้านปศุสตัว ์
 
 
 

จริยธรรม 
E1.1 ตระหนักและ
รับผิดชอบต่อคณุภาพ
สินค้า ความปลอดภยัของ
สัตว์ และมาตรฐาน
อุตสาหกรรมปศสุัตว ์

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 รับผิดชอบต่อหนา้ที่
ที่ได้มอบหมาย 
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพ 
C1.2 ความซื่อสตัย์ต่อ
ผู้บริโภค 

วิชาเลือก 
SU111003 การจัดการและ
พัฒนาธุรกิจปศุสตัว์
อุตสาหกรรม  
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รายวิชา/ชุดวิชา 
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K1.1 แนวคิดพื้นฐานของเศรษฐสตัว์เลี้ยง 
(Petconomy) และการเปลี่ยนแปลงบทบาทของ
สัตว์เลี้ยงในสังคมสมัยใหม ่
K1.2 แนวคิด Pet Humanization และผลกระทบ
ต่อการออกแบบสินค้า บริการ และพฤติกรรม
ผู้บริโภค 
K1.3 หลักการสร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจจากสินค้า
และบริการในอุตสาหกรรมสตัว์เลีย้ง 
K1.4 แนวคิดผู้ประกอบการ นวัตกรรม และโมเดล
ธุรกิจที่เกี่ยวข้องกับธุรกิจสตัว์เลีย้ง 
K1.5 กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์เชิงออกแบบ 
(Design Thinking) สำหรับธุรกจิสัตว์เลี้ยง 

   วิชาเลือก 
SU111004 เศรษฐสัตว์
เลี้ยง 

K1.1 ความเสื่อมโทรมของทรัพยากรทางน้ำและ
สภาพแวดล้อม 
K1.2 สถานการณ์ทรัพยากรทางน้ำ 
K1.3 มลพิษทางทะเลและชายฝั่ง 
K1.4 สัตว์น้ำท่ีเสี่ยงต่อการสญูพันธุ์ 
K1.5 การอนุรักษ์และการจัดการแหล่งน้ำจืดและ
ทรัพยากรชายฝั่ง 
K1.6 การประเมินผลกระทบสิ่งแวดล้อม 
K1.7 หน่วยงานและองค์กรเพื่อการอนุรักษ์
ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม  
K1.8 กฎหมายและระเบียบที่เกีย่วข้องกับการ
อนุรักษ์ทรัพยากรทางน้ำ 

  ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีระเบียบวินัย และ
ตรงต่อเวลา  
C1.2 มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

วิชาเลือก 
SU111005 การอนุรักษ์
และการจัดการทรัพยากร
ทางน้ำ  
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รายวิชา/ชุดวิชา 
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K1.9 แนวคิดสร้างสรรค์ในการอนรุักษ์ทรัพยากร
ทางน้ำและสิ่งแวดล้อม 
K1.1 เขตทางทะเลและชายฝั่ง 
K1.2 ธรณีวิทยาและธรณีสณัฐานวิทยาของทะเลไทย  
K1.3 การทับถมและตกตะกอนในทะเลและชายฝั่ง 
K1.4 ภูมิลักษณ์ชายฝั่งทะเลไทย 
K1.5 ทรัพยากรมีชีวิตและไม่มีชีวิตในทะเลและ
ชายฝั่ง 
K1.6 การตั้งถิ่นฐานของประชาชนชายฝั่งทะเล 
K1.7 ระบบสาธารณสุขชุมชนชายฝั่ง 
K1.8 ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจของทะเลไทย และ
การจัดการชายฝั่งทะเลไทย 
K1.9 แนวคิดสร้างสรรคเ์พื่อการจดัการทรัพยากร
ทางทะเลและชายฝั่งในงานท่ีไดร้บัมอบหมาย 

  ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง และตรงต่อ
เวลา 

วิชาเลือก 
SU111006 เขตทางทะเล 
และการจัดการทรัพยากร
ทางทะเลและชายฝั่ง   

K1.1 ความสำคัญของเกษตรและอาหารใน
ชีวิตประจำวัน และความมั่นคงทางอาหาร 
K1.2 ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย ์อาหาร และ
ระบบเกษตร จากแปลงสู่จานอาหาร (Farm to 
Table) 
K1.3 ระบบการปลูกพืชพื้นฐาน และปัจจยัที่มีผลต่อ
การเจรญิเติบโตของพืช 
K1.4 ชนิดของดิน การปรับปรุงดนิ และหลักการให้
น้ำอย่างมีประสิทธิภาพ 

  ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีระเบียบวินัย และ
ตรงต่อเวลา  
C1.2 มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

วิชาเลือก 
SU111007 เกษตรและ
อาหารในชีวิตประจำวัน 
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รายวิชา/ชุดวิชา 
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K1.5 การปลูกผักสวนครัวและการปลูกพืชในพื้นที่
จำกัด 
K1.6 ศัตรูพืชที่พบท่ัวไปและแนวทางการป้องกัน 
K1.7 การเพาะเมล็ดและการขยายพันธ์ุพืชแบบง่าย 
K1.8 ความปลอดภยัอาหารสำหรบัผู้บริโภค 
K1.9 หลักโภชนาการ อาหารฟังก์ชัน และการอ่าน
ฉลากอาหาร 
K1.1 ความสำคัญและแนวคดิของการทำ
เกษตรกรรมแบบวิถีใหม่  
K1.2 วัสดุและวิธีการปลูกแบบต่าง ๆ   
K1.3 การปลูกพืชแนวตั้ง  
K1.4 ระบบนิเวศในเมือง 
K1.5 ความรู้ด้านการจัดสวนในพ้ืนท่ีจำกัด 

  ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีระเบียบวินัย และ
ตรงต่อเวลา  
C1.2 มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

วิชาเลือก 
SU111008 เกษตรวิถีใหม่  

K1.1 พืชสมุนไพร กัญชา กัญชง  
K1.2 สายพันธ์ุ  
K1.3 ประโยชน์และโทษ  
K1.4 การปลูกและการจดัการ  
K1.5 การเก็บเกี่ยว  
K1.6 แนวทางการประยุกต์ใช้  
K1.7 กฎหมายและธุรกิจ 
K1.8 แนวทางในการประยุกต์ใช้พืชสมุนไพร 
 
 

  ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีระเบียบวินัย และ
ตรงต่อเวลา  
C1.2 มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

วิชาเลือก 
SU111009 มหัศจรรย์พืช
สมุนไพร กัญชา กัญชง  
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K1.1 หลักการคิดสร้างสรรค์ และแนวคิด
ผู้ประกอบการสังคม 
K1.2 ความรู้เรื่องนวัตกรรมเทคโนโลยีเพื่อการอยู่
อาศัยและเป้าหมายการพัฒนาที่ยัง่ยืน (SDGs) 
K1.3 การสร้างมลูค่าเพิม่ 
K1.4 การบูรณาการความรู้ทางสังคมและ
วิทยาศาสตร ์

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 ทักษะการแก้ปัญหาที่ซับซ้อน 
(Complex Problem Solving) ใน
บริบทชีวิตจริง 
S1.2 ทักษะการออกแบบโครงการ
ต้นแบบ 

 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีความมุ่งมั่นในการ
สร้างสรรค์นวตักรรมเพื่อ
สังคม 
C1.2 กล้าคิดกล้าทำและ
ยอมรับความเสีย่งอย่างมี
เหตุผล 

วิชาเลือก 
SU111010 นวัตกรรม
สร้างสรรคเ์พื่อวิถีชีวิตยั่งยืน  

K1.1 หลักการจัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำ และ
กฎหมายด้านสิ่งแวดล้อม 
K1.2 การจัดการคณุภาพน้ำและดนิตะกอนทาง
กายภาพ เคมี และชีวภาพ 
K1.3 การประเมินปริมาณน้ำท้ิงและมลพิษ 
K1.4 การบริหารจัดการโครงการดา้นสิ่งแวดล้อม
ทางน้ำ 
K1.5 แนวทางการจัดการปัญหาสิง่แวดล้อมทางน้ำ 

  ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 มีระเบียบวินัย และ
ตรงต่อเวลา  
C1.2 มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

วิชาเลือก 
SU113004 การจัดการ
สิ่งแวดล้อมทางน้ำ  

K1.1 หลักกฎหมายและกระบวนการยุติธรรมที่
จำเป็นต่อการใช้ชีวิตในโลกยุคใหมแ่ละสังคมไร้พรม 
แดน บูรณาการกฎหมายแพ่งและพาณิชย์เข้ากับ
บริบทดิจิทัล อาทิ ธุรกรรมทาอิเลก็ทรอนิกส์ สัญญา
อัจฉริยะ สินทรัพย์ดิจิทลั กฎหมายครอบครัวและ
มรดกทางดิจิทลั กฎหมายอาญาและภยัไซเบอร์ใน
รูปแบบใหม ่
K1.2 กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับปัญญาประดิษฐ์และ
จักรวาลนฤมติ การคุม้ครองข้อมูลส่วนบุคคล 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S1.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
(Analytical Thinking) ในการแยกแยะ
ประเด็นข้อกฎหมาย 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.2 ทักษะการคิดไตร่ตรองเมื่อทำ
สัญญาและข้อตกลงเบื้องต้นเพื่อปกป้อง
สิทธิประโยชน์ 

จริยธรรม 
E1.1 ความซื่อสัตยส์ุจรติ
ในการทำนิติกรรมสญัญา 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความรับผิดชอบต่อ
คู่สัญญาและสังคม 
(Accountability) 
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพ 
C1.2 การเคารพสิทธิและ
หน้าท่ีของพลเมืองด ี

วิชาเลือก 
SU113005 กฎหมาย
สำหรับพลเมืองยุคดิจิทัล
และโลกเสมือน 
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ลิขสิทธิ์ในงานสร้างสรรค์ดิจิทลั สทิธิมนุษยชนและ
จริยธรรมในโลกออนไลน์ เพื่อใหส้ามารถประยุกต์ใช้
กฎหมายในการป้องกันตนเองและแก้ไขปัญหาข้อ
พิพาทในชีวิตประจำวันได้อยา่งเท่าทัน 

S1.3 ทักษะการคิดไตร่ตรองเพื่อการ
จัดการข้อขัดแย้งด้วยสันติวิธี 
 

K1.1 การดูแลสัตว์เลี้ยง อย่างรับผดิชอบต่อสัตว์และ
สังคม  
K1.2 โรคสัตวเ์ลี้ยงและการป้องกันโรค 
K1.3 การเป็นผู้ประกอบการธรุกิจสัตว์เลี้ยง 

 จริยธรรม  
E1.1 รับผิดชอบต่อสตัว์
และสังคม 

 วิชาเลือก 
SU114002 การดูแลสัตว์
เลี้ยง 

K1.1 หลักการคิดสร้างสรรค์และการสร้างนวัตกรรม 
K1.2 แนวคิดผู้ประกอบการและโมเดลธุรกิจ 
K1.3 ทุนทางวัฒนธรรม ทรัพยากรท้องถิ่น และ 
ซอฟต์พาวเวอร์ 

ทักษะทั่วไป 
S1.1 ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรคแ์ละ
การสร้างแนวคิดใหม่ (Idea 
Generation) 
S1.2 ทักษะการวางแผนโครงการหรือ
แผนธุรกิจเบื้องต้น 
S1.3 ทักษะการวิเคราะห์และต่อยอด
คุณค่าจากวัฒนธรรม/การท่องเทีย่วและ
ต่อยอดคุณค่าจากวัฒนธรรม/การ
ท่องเที่ยว 

E1.1 จริยธรรมทางธุรกจิ 
ความรับผิดชอบต่อสังคม 
และความยั่งยืน 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความเป็น
ผู้ประกอบการ (กล้าคดิ 
กล้าริเริ่ม) 
C1.2 ความคิดริเริม่
สร้างสรรค์ (Innovative 
Mindset) 
 
 

วิชาเลือก 
SU121001 อาหารและ
เครื่องดื่ม  
SU121002 การสร้างธุรกิจ
สู่ตลาดออนไลน ์
SU121003 ผลิตภัณฑ์ทาง
ศิลปะและวัฒนธรรม 
SU121004 การจัดการ
ซอฟต์พาวเวอร์  
SU121005 นวัตกรรมการ
ท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 

K1.1 ทรัพยากรต่าง ๆ ของโลก ภมูิศาสตร์ ระบบ
นิเวศ ปัจจัยสี่ และภูมิปัญญาชาวบ้าน 
K1.2 วิทยาศาสตร์พื้นฐาน เทคโนโลยี และ
นวัตกรรมเพื่อความพอเพียง 
K1.3 วิทยาการเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S1.1 ทักษะการใช้ข้อมูลพื้นฐาน 

E1.1 มีจริยธรรมในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน 
 

 วิชาเลือก 
SU131001 วิทยาการเพื่อ
ความยั่งยืนทางธุรกิจ  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K1.1 แนวคิดและหลักการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล
สำหรับการทำธุรกิจ 
K1.2 ความเข้าใจของลูกค้าและความร่วมมือ
ทางด้านดิจิทัลและนวัตกรรม 
K1.3 แพลตฟอร์มที่เป็นมาตรฐานและเน้นลูกค้าเป็น
ศูนย์กลางในการทำธุรกิจ 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S1.1 การใช้เครื่องมือทางดิจิทัล  
S1.2 การคิดและแก้ปญัหาอย่างเป็น
ระบบ 

  วิชาเลือก 
SU131002 การ
เปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล   

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1) การออกแบบสื่อและการเรียนรู้ 
K1.1 หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับบอร์ดเกมเบื้องต้น  
K1.2 ประเภทของบอร์ดเกม จิตวทิยาท่ีเกี่ยวข้องกับ
บอร์ดเกม 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
1) ทักษะการออกแบบสื่อและการ
เรียนรู้ 
S1.1 หลักการประยุกต์ใช้บอร์ดเกมเพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ในด้านตา่ง ๆ  
S1.2 หลักการออกแบบบอร์ดเกม
เบื้องต้นสำหรับส่งเสรมิทักษะและการ
เรียนรูคุ้ณค่าสุนทรยีภาพเชิงวิเคราะห์  

  วิชาเลือก 
SU131003 บอร์ดเกมเพื่อ
การเรยีนรู้  

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
K1.1 แนวคิดพื้นฐานของจิตวิทยาการบริการ 
K1.2 ทฤษฎีพฤติกรรมผู้บริโภคที่เกี่ยวข้องกับการ
บริการ 
K1.3 ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อความคาดหวังของลูกค้า 
K1.4 รูปแบบการสื่อสารระหว่างผูใ้ห้บริการและ
ผู้รับบริการ 

ทักษะทั่วไป 
S1.1 อธิบายหลักการทางจิตวิทยา
บริการได ้
S1.2 ใช้หลักการสื่อสารเพื่อแก้ไขปัญหา
ความขัดแย้งของลูกค้าได ้
S1.3 ออกแบบการบริการที่เหมาะสม
กับผู้รับบริการได ้
S1.4 วิเคราะห์ข้อมูลพฤติกรรมของ
ผู้รับบริการได ้

จริยธรรม 
E1.1 ความซื่อสัตย์ในการ
ให้ข้อมูลบริการ 
E1.2 การเคารพสิทธิส่วน
บุคคลของลูกค้า 
E1.3 ความรับผิดชอบต่อ
ผลลัพธ์ของการบริการ 
E1.4 การใช้ข้อมูลอย่าง
โปร่งใสและเป็นธรรม 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C1.1 ความละเอียด
รอบคอบในการสังเกต 
C1.2 ความกระตือรือร้น
ในการให้บริการ 
C1.3 ความอดทนต่อ
สถานการณ์ที่ท้าทาย 
C1.4 ความเห็นอกเห็นใจ
ผู้อื่น (Empathy) 

วิชาเลือก 
SU141001 จิตวิทยาบริการ  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K1.5 หลักการสร้างความประทับใจแรกพบ 
K1.6 เทคนิคการจัดการอารมณล์กูค้าในสถานการณ์
ต่าง ๆ 
K1.7 กลยุทธ์การสื่อสารเชิงบวก 
K1.8 ขั้นตอนการแก้ไขปัญหาและข้อร้องเรียน 
K1.9 หลักการสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น 
K1.10 รูปแบบการสื่อสารแบบไม่ใช้คำพูด (Non-
verbal communication) 
K1.11 วัฒนธรรมและมารยาททางสังคมในการ
บริการ 
K1.12 เทคนิคการสร้างความไว้วางใจ 
K1.13 แหล่งข้อมูลพฤติกรรมผูร้ับบริการ (เช่น 
ประวัติการใช้บริการ, ข้อเสนอแนะ) 
K1.14 วิธีการตีความข้อมูลพฤติกรรม 
K1.15 แนวทางการปรับการบริการตามข้อมลูที่
ได้รับ 
K1.16 ประเภทของความต้องการลูกค้า (เช่น 
ฟังก์ชัน, อารมณ์, สังคม) 
K1.17 เทคนิคการสอบถามความต้องการเชิงลึก 
K1.18 การเช่ือมโยงความต้องการกับผลติภณัฑ์/
บริการที่มีอยู ่

S1.5 นำเสนอข้อมูลได ้
 

E1.5 การปกป้องข้อมูล
ส่วนบุคคลของลูกคา้ 
E1.6 การไม่แสวงหา
ประโยชน์จากความ
ต้องการของลูกค้า 

C1.5 ความใส่ใจใน
รายละเอียด 
C1.6 ความรอบคอบใน
การตัดสินใจ 
C1.7 ความมุ่งมั่นในการ
สร้างความพึงพอใจ 
C1.8 ความคิดสร้างสรรค์
ในการแก้ปัญหา 
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PLO2 สื่อสารข้อมูลเป็นเร่ืองราวที่เข้าใจง่ายและเหมาะสมกับบริบท สถานการณ์ และกลุม่เป้าหมาย (Ap - Cognitive Domain) 

Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K2.1 หลักการวิเคราะหผ์ู้ฟังและบริบทในการสื่อสาร  
K2.2 หลักการเล่าเรื่องเพื่อการนำเสนอที่น่าสนใจ 
K2.3 ความรู้ทางภาษาสำหรับการสื่อสาร 

ทักษะทั่วไป 
S2.1 ทักษะการนำเสนอด้วยวาจา  
S2.2 ทักษะการเขียนเพื่อการสื่อสาร 
S2.3 ทักษะการออกแบบและสร้างสื่อ
ประกอบการนำเสนอ  
S2.4 ทักษะการฟัง และจับใจความ
สำคัญ 
S2.5 ทักษะการพูดสื่อสารใน
สถานการณ์ทั่วไป 
S2.6 ทักษะการพูดแสดงความคดิเห็น 
วิเคราะห์ และโต้แย้ง 
S2.7 ทักษะการเขียนเพื่อการสื่อสาร 
S2.8 ทักษะการอ่านเพื่อจับใจความ
สำคัญ 

E2.1 จรรยาบรรณในการ
สื่อสาร  
E2.2 การให้ข้อมูลที่
ถูกต้อง ไม่บิดเบือน 
E2.3 การอ้างอิงแหล่งที่มา
อย่างเหมาะสม 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 รับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น  
C2.2 เคารพความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม 
C2.3 ความมั่นใจในตนเอง 

วิชาบังคับ 

SU001001 ศิลปากร
สร้างสรรค ์
SU002001 ภาษาอังกฤษ
เพื่อการสื่อสารในยุค
ดิจิทัล 
SU002002 ภาษาอังกฤษ
เพื่อการสื่อสารในสังคม
โลก 

   

K2.1 หลักการและกระบวนการสือ่สารที่สอดคล้อง
กับบริบท สถานการณ์ และกลุม่เป้าหมาย 
K2.2 หลักการและวิธีการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์
เป็นเรื่องราวท่ีเข้าใจง่าย 
K2.3 หลักการและวิธีการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม 
K2.4 หลักการและวิธีการสื่อสารผา่นสื่อสังคม
ออนไลน ์
K2.5 หลักการและวิธีการเลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค ์

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ฟัง พูด อ่าน และเขียนอย่าง
สร้างสรรคเ์ป็นเรื่องราวท่ีเข้าใจง่าย   
S2.2 สื่อสารสอดคล้องกับบริบทขา้ม
วัฒนธรรม 
S2.3 สื่อสารสอดคล้องกับสื่อสังคม
ออไลน ์
 
 

 ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 รับผิดชอบต่อหนา้ที ่
ที่ได้รับมอบหมาย 
C2.2 ทำงานร่วมกับผู้อื่น
ได ้
 

วิชาเลือก 
SU002003 การสื่อสาร
อย่างสร้างสรรค์  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.4 เลือกใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่าง
มีประสิทธิภาพและสร้างสรรค ์

K2.1 โครงสร้างและประเภทของจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส ์
K2.2 คำศัพท์ สำนวนและไวยากรณ์เพื่อการทำงาน 
K2.3 โครงสร้างการนำเสนอทางธุรกิจ 
K2.4 กลยุทธ์การอ่านภาษาอังกฤษ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
1) ทักษะการค้นหาความรู้ด้วยตนเอง  
S2.1 สามารถค้นหาคำศัพท์ สำนวนและ
ไวยากรณ์ที่ใช้เพื่อการสื่อสารในทีท่ำงาน
ด้วยตนเอง 

  วิชาเลือก 
SU002004 ภาษาอังกฤษ
สำหรับการทำงาน   

K2.1 คำศัพท์ สำนวนและไวยากรณ์ทางด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
K2.2 กลยุทธ์การฟังและการจดบนัทึก 
K2.3 กลยุทธ์การนำเสนอ 
K2.4 กลยุทธ์การอ่าน 
K2.5 โครงสร้างการเขียน 

   วิชาเลือก 
SU002005 ภาษาอังกฤษ
สำหรับวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี   

K2.1 เนื้อหาท่ีเหมาะสมและไม่เหมาะสมในสื่อโดย
ใช้กฎหมายและหลักจริยธรรมที่เกีย่วข้องกับการ
สื่อสารสาธารณะ 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.1 การแยกแยะข้อมูลข่าวสารและ
ตัดสินใจเลือกบรโิภคสื่ออย่างมี
วิจารณญาณด้วยหลักการคดิเชิงวิพากษ์ 
S2.2 แนวทางการมีส่วนร่วมกับสือ่ผ่าน
การแสดงออก แสดงความคิดเห็น 
ร้องเรียน และสร้างสรรค์เนื้อหาสือ่ท่ี
รับผิดชอบต่อสังคม 
 

  วิชาเลือก 
SU002006 การรู้ทันสื่อ
ดิจิทัล  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K2.1 ทฤษฎีสุนทรียศาสตร ์
K2.2 บริบททางประวัติศาสตร์ สังคมและวัฒนธรรม 
K2.3 หลักการสื่อสารผ่านเรื่องราว 
K2.4 การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายวิเคราะหผ์ู้ฟังและ
บริบทในการสื่อสาร 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ทักษะการฟัง และจับใจความ
สำคัญ 
S2.2 ทักษะการวิพากษ์และอภิปราย 
S2.3 ทักษะการเล่าเรื่องอย่างสร้างสรรค ์

E2.1 จรรยาบรรณในการ
สื่อสาร  
E2.2 การให้ข้อมูลที่
ถูกต้อง ไม่บิดเบือน 
E2.3 การอ้างอิงแหล่งที่มา
อย่างเหมาะสม 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 รับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น  
C2.2 เคารพความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม 
C2.3 ความมั่นใจในตนเอง 

วิชาเลือก 
SU004002 ศิลปะศิลปากร  
 

K2.1 รู้หลักการเลือกใช้บริบททางวัฒนธรรมและ
สังคม เพื่อสร้างเรื่องราวเกีย่วกับรากฐานและคณุค่า
ของภูมิปัญญาไทย 
K2.2 รู้เทคนิคการแปลงแนวคิดที่ได้จากการ 
"ถอดรหัส" ภูมิปญัญา ให้เป็นแก่นของเรื่องราว 
(Core Message) ที่สื่อสารได้ง่าย 
K2.3 รู้แนวทางการเช่ือมโยงประวตัิศาสตร์ศลิป์และ
ปรัชญา วัฒนธรรมทีเ่ป็นรากฐานของศิลปะใน
ภูมิภาคตะวันออก เช่น จีน ญี่ปุ่น อินเดีย เอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต้ เข้ากับองค์ประกอบศิลป์ เพ่ือเล่า
เรื่องราวเบื้องหลังและสุนทรียศาสตร์ของศิลปะ
ตะวันออก 
K.2.4 ความรู้ด้านองค์ประกอบศิลป์และหลักการ
ออกแบบที่เป็นเอกลักษณ์ของศิลปะตะวันออก 
K2.5 เข้าใจ และเปรยีบเทียบแนวคิด ทัศนะ และ
มาตรฐานความงามในยุคสมัยต่างๆ ได้เพื่อสร้าง
บริบทให้ผู้ฟังเข้าใจคณุค่าทางสุนทรียศาสตร์ที่
เปลี่ยนแปลงไป 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S2.1 นำเสนอคุณค่าของภูมปิัญญาไทย
ได้อย่างมีเหตผุลและน่าสนใจ 
S2.2 นำเสนอผลการคัดแยก
องค์ประกอบสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวท่ี
สะท้อนภูมิปญัญาไทย 
S2.3 เขียนคำอธิบายแนวคิดของผลงาน
โดยสามารถอธิบายการเช่ือมโยงแนวคิด
เชิงปรัชญากับรูปธรรมในช้ินงานได้อย่าง
มีเหตผุล 
S2.4 สามารถคักแยกความความหมายที่
ซ่อนอยู่ในผลงานศลิปะตะวันออก เพื่อ
ประยุกต์ข้อมูลในการนำเสนอแนวคิด
ของตนเองที่สร้างขึ้นนั้นอย่างเป็น
เรื่องราว 
S2.5 สามารถ เลือกและนำข้อมลูจาก
ประวัติศาสตร์ศิลป์มาใช้ประกอบการ
นำเสนอหรือการเขียน เพื่อนำเสนอ

E2.1 เปิดใจรับฟังความ
คิดเห็นและข้อเสนอแนะ
จากผู้อื่น 
E2.2 เข้าใจและ
ระมัดระวังในการวิเคราะห์
หรือนำเสนอประเด็น
ความงามท่ีเกี่ยวข้องกับ
ความเชื่อ เช้ือชาติ และ
เพศ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 เป็นผู้ที่สามารถ
นำเสนอความคิดได้อย่างมี
ตรรกะ มีหลักฐาน
สนับสนุน และเป็นท่ี
ยอมรับ 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C2.2 มีใจรักและมุ่งมั่นที่
จะถ่ายทอดเรื่องราว 
(Storytelling) ของภูมิ
ปัญญาไทยให้ผู้อื่นเข้าใจ
และเห็นคุณค่า 
C2.3 มีความเช่ือมั่นใน
การสื่อสารและอธิบาย
กระบวนการคดิเชิง
ออกแบบของตนเองอย่าง
มีเหตผุล โดยอ้างอิงหลัก 
การทางสุนทรียศาสตร ์

วิชาเลือก 
SU041001 ภูมิปัญญาไทย
กับการสร้างสรรค์  
SU041002 การออกแบบ
และสร้างสรรค์ในศลิปะ
ตะวันออก 
SU041003 สุนทรียศาสตร์
เบื้องต้น 
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K2.6 รู้วิธีการสื่อสารคณุค่าความงามตามหลักทฤษฎี
ทางสุนทรียศาสตร์ โดยสามารถ เลือกใช้ศัพท์เฉพาะ
ทาง หรือแปลงให้เป็นเรื่องราวไดต้ามกลุม่เป้าหมาย 
 

ข้อมูลให้เหมาะสมกับบริบท 
สถานการณ์ และกลุ่มเป้าหมาย 
S2.6 สามารถวิเคราะห์และวิจารณ์
คุณค่าความงามในผลงานศิลปะหรือ
ปรากฏการณ์ในชีวิตประจำวัน โดยใช้
ทฤษฎีและศัพท์เฉพาะทาง
สุนทรียศาสตร์มาปรับระดับการให้
เหมาะสมกับผู้ฟังได ้

C2.4 เป็นผู้ที่สามารถรับรู้
และประเมินคุณค่าความ
งามได้อย่างละเอียดอ่อน
และมีหลักการ 

K2.1 หลักการ โครงสร้าง และองค์ประกอบ ของ
การเลา่เรื่อง 
K2.2 เทคนิคการเลา่เรื่องในแตล่ะสถานการณ์ทาง
สังคม ได้แก่ การสื่อสารระหว่างบคุคล การสื่อสาร
ในที่สาธารณะ การสื่อสารทางการตลาด และการ
สื่อสารผ่านสื่อดิจิทลั 
K2.3 การเล่าเรื่องเพื่อโน้มน้าวใจ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 สามารถใช้เทคนิคการเล่าเรือ่งเพื่อ 
โน้มน้าวใจผู้ฟัง 

 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 เคารพในความ
แตกต่างหลากหลายของ
มนุษย ์

วิชาเลือก 
SU052001 การเลา่เรือ่ง
เพื่อประสิทธิภาพทางการ
สื่อสาร  

K2.1 หลักการจับใจความสำคญั 
K2.2 หลักการสื่อสารเพื่อนำเสนอข้อมูล 
K2.3 องค์ประกอบทางวรรณกรรมในอนิเมะ 
K2.4 ความหมายและสญัลักษณ์ในอนิเมะ 
K2.5 หลักการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ระบุใจความสำคญัจากการรบัสาร 
S2.2 ใช้หลักการสื่อสารนำเสนอข้อมูล
เป็นเรื่องราว 
S2.3 อธิบายอนิเมะด้วยองค์ประกอบ
ทางวรรณกรรมได ้
S2.4 อธิบายความหมายและสญัลกัษณ์
ในอนิเมะในบริบทข้ามวัฒนธรรมได้ 
 

 ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีมารยาทในการ
สื่อสาร 
 

วิชาเลือก 
SU052002 ภาษาไทยเพื่อ
พัฒนาการสื่อสาร 
SU052003 เปิดโลกอนิเมะ  
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 ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ออกแบบแผนที่และข้อมูลให้
สื่อสารเป็นเรื่องราว 

  วิชาเลือก 
SU053001 เทคโนโลยีแผน
ที่และข้อมูลภาพดาวเทยีม
เพื่อการประยุกต์เชิง
สร้างสรรค์  

K2.1 แนวคิดและพัฒนาการของเมืองและสังคม
เมือง 
K2.2 หลักการและแนวทางการอนุรักษ์เมืองและ
มรดกทางวัฒนธรรม 
K2.3 บทบาทของชุมชน ภาครัฐ และภาคเอกชนใน
การอนุรักษ์เมือง 
K2.4 กรณีศึกษาการอนรุักษ์เมืองในบริบทท่ีแตกต่าง
กัน 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S2.1 การเล่าเรื่อง (Urban 
Storytelling) เพื่อถ่ายทอดข้อมูลเมือง
และการอนรุักษ ์
S2.2 การสื่อสารเชิงสังคมและเชิงพื้นที่
ให้เหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.3 การค้นคว้า วิเคราะห์ และ
สังเคราะห์ข้อมูลด้วยตนเอง 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.4 การทำงานเป็นทีมและการ
นำเสนอผลงาน 

  วิชาเลือก 
SU054011 เมืองและการ
อนุรักษ์ในสังคมร่วมสมัย  

K2.1 ความรู้ในการออกเสยีงภาษาเยอรมัน 
K2.2 ความรู้ในการเข้าใจเนื้อหาของเพลง 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 สามารถฝึกร้องเพลงภาษาเยอรมัน
ที่ตนเองช่ืนชอบ 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.2 สามารถค้นหาเพลงภาษาเยอรมัน
ที่ตนเองช่ืนชอบ 

E2.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 
C2.2 มีความคิด
สร้างสรรค ์
 

วิชาเลือก 
SU054012 ภาษาเยอรมนั
เพื่อความเพลดิเพลินทาง
ดนตรีและการขับร้อง 
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S2.3 สามารถใช้เครื่องมือดิจิทลัเพื่อ
บันทึกและจัดการข้อมูลเกี่ยวกับเพลง
ภาษาเยอรมัน 

 

K2.1 วัฒนธรรมการกินดืม่ในประเทศท่ีใช้
ภาษาเยอรมัน 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 สามารถอธิบายวัฒนธรรมการกิน
และการดื่มในประเทศท่ีใช้
ภาษาเยอรมัน 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.2 สามารถค้นหาข้อมลูที่เกี่ยวข้องกับ
วัฒนธรรมการกินและการดืม่ในประเทศ
ที่ใช้ภาษาเยอรมัน 

E2.1แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาเลือก 
SU054013 วัฒนธรรมการ
กินและดืม่ในประเทศท่ีใช้
ภาษาเยอรมัน 

K2.1 หลักการนำเสนอผลงานให้เหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมายและบริบททางสังคมและการศึกษา 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S2.1 นำเสนอแนวคิด เรื่องราว และ
ผลงานการพัฒนาแหล่งการเรียนรู้
สร้างสรรค์อยา่งเป็นระบบ 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.2 ค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลเพื่อ
นำมาพัฒนาเนื้อหาและรูปแบบการ
นำเสนอ 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.3 ใช้สื่อและเครื่องมือดิจิทลัในการ
ออกแบบและนำเสนอผลงานแหลง่การ
เรียนรูส้รา้งสรรค ์

E2.1 ใช้ข้อมูลและ
เรื่องราวทางวัฒนธรรม
อย่างถูกต้อง เหมาะสม 
และไม่บิดเบือน 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีความรับผิดชอบ 
และเปดิรับความคิดเห็นที่
หลากหลาย 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C2.2 มีจิตสำนึกทาง
วิชาชีพในการนำเสนอ
ผลงานด้านการเรียนรู้และ
วัฒนธรรม 

วิชาเลือก 
SU061001 แหล่งการ
เรียนรูส้รา้งสรรค์จากทุน
ทางวัฒนธรรม 
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ความรู้ในการประกอบวิชาชีพ 
K2.1 ความรู้พื้นฐานด้านแนวคิดและทฤษฎี
การศึกษาและสังคมในบริบทการเปลี่ยนแปลง 
K2.2 ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่าง
การศึกษากับบริบทเศรษฐกิจ สังคม การเมือง และ
วัฒนธรรม 
K2.3 ความรู้เกี่ยวกับประเด็น ปัญหา และแนวโนม้
ทางการศึกษาและสังคมในศตวรรษที่ 21 
K2.4 ความรู้เกี่ยวกับบทบาทของการศึกษาต่อการ
พัฒนาสังคม เศรษฐกิจ และคณุภาพชีวิต 
K2.5 ความรู้ด้านการพัฒนาที่ยั่งยืน การเป็น
ผู้ประกอบการเพื่อสังคม และการใช้การศึกษา
แก้ปัญหาสังคม 
ความรู้อื่น ๆ 
K2.6 ความรู้ด้านการคิดเชิงระบบและการวเิคราะห์
ปรากฏการณ์ทางการศึกษาและสงัคม 
K2.7 ความรู้ด้านการวิเคราะห์ วิพากษ์ และประเมิน
ข้อมูลและนโยบายทางการศึกษาและสังคม 
K2.8 ความรู้ด้านการสื่อสารและการทำงานร่วมกัน
ในสังคมพหุวัฒนธรรมอย่างเหมาะสมกับบริบทและ
กลุ่มเป้าหมาย 
 
 

S2.1 วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลทาง
การศึกษาและสังคมเพื่ออธิบาย
ความสัมพันธ์ในบริบทการเปลี่ยนแปลง 
S2.2 คิดเชิงระบบและเชื่อมโยงองค์
ความรู้ด้านการศึกษาและสังคมศาสตร์
เพื่อทำความเข้าใจปรากฏการณ์ทาง
สังคม 
S2.3 วิเคราะห์เชิงวิพากษ์ประเด็น 
ปัญหา และแนวโน้มทางการศึกษาและ
สังคมในบริบทปัจจุบัน 
S2.4 สืบค้นและประเมินข้อมูลจาก
แหล่งวิชาการและสื่อร่วมสมัยเพื่อใช้ใน
การวิเคราะห์และอภิปราย 
S2.5 นำเสนอแนวคิดหรือข้อเสนอเชิง
สร้างสรรคเ์พื่อการพัฒนาการศึกษาและ
สังคม โดยเชื่อมโยงการพัฒนาท่ียัง่ยืน 
S2.6 อภิปราย แลกเปลี่ยนความคดิเห็น 
และทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีเหตผุล 
โดยสื่อสารใหเ้หมาะสมกับบริบทและ
กลุ่มเป้าหมาย 

E2.1 ยึดมั่นจริยธรรมทาง
วิชาการ ใช้ข้อมูลและ
แหล่งอ้างอิงอย่างถูกต้อง
ในการวิเคราะห์และ
สื่อสารประเด็นทางการ
ศึกษาและสังคม 
E2.2 เคารพความแตกต่าง
ทางความคิดและบริบท
สังคมในการแลกเปลีย่น
เรียนรู้และการสื่อสารทาง
วิชาการ 
E2.3 ตระหนักถึง
ผลกระทบทางสังคมและ
ความรับผิดชอบต่อ
สาธารณะจากการใช้
ความรู้ทางการศึกษา 
E2.4 ใช้ดุลยพินิจอย่างมี
เหตุผลและจรยิธรรมใน
การวิเคราะห์และวิพากษ์
ประเด็นทางการศึกษา
และสังคม 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ใฝ่รู้ เปิดรับการ
เรียนรู้ใหม่ และพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพ 
C2.2 รับผิดชอบต่อ
บทบาทหน้าท่ี ทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีวินยั
และเคารพกติกากลุ่ม 
C2.3 มีจิตสาธารณะและ
ตระหนักบทบาทพลเมือง
ในการพัฒนาสังคมผา่น
การศึกษา 
C2.4 มุ่งมั่นใช้ความรู้และ
ทักษะเชิงสร้างสรรค์เพื่อ
แก้ปัญหาทางการศึกษา
และสังคมอย่างยั่งยืน 
 

วิชาเลือก 
SU064001 ประเด็นและ
แนวโน้มทางการศึกษาและ
สังคม  
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รายวิชา/ชุดวิชา 
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ความรู้ในการประกอบวิชาชีพ 
K2.1 ความหมาย หลักการ และเป้าหมายของการ
พัฒนาท่ียั่งยืน 
K2.2 แนวคิด นโยบาย และกรอบการพัฒนาท่ียั่งยืน
ระดับชาติและนานาชาต ิ
K2.3 บทบาทของการศึกษากับการพัฒนาด้าน
เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และชุมชน 
K2.4 ประเด็น ปัญหา และแนวโนม้การพัฒนาท่ี
ยั่งยืนในสังคมร่วมสมัย 
K2.5 แนวทางและกรณีศึกษาการจัดการประเด็น
การพัฒนาท่ียั่งยืน 
ความรู้อื่น ๆ 
K2.6 การคิดเชิงระบบเพื่อเข้าใจมติิการพัฒนาท่ี
ยั่งยืน 
K2.7 การวิเคราะห์และใช้ข้อมลูดา้นการพัฒนาท่ี
ยั่งยืนอย่างมีเหตผุล 
K2.8 การสื่อสารและนำเสนอด้านการพัฒนาท่ียั่งยืน
ด้วยสื่อดิจิทลั 
K2.9 การทำงานร่วมกันและการเรียนรู้ในสังคมพหุ
วัฒนธรรม 
K2.10 แนวโน้มสังคมโลกและทิศทางการพัฒนาท่ี
ยั่งยืนในอนาคต 

S2.1 วิเคราะห์และสังเคราะห์แนวคิด
และนโยบายด้านการพัฒนาท่ียั่งยนื 
S2.2 คิดเชิงระบบและเชื่อมโยงบทบาท
ของการศึกษากับมิติการพัฒนาต่าง ๆ 
S2.3 วิเคราะห์กรณีศึกษาและเสนอ
แนวทางจัดการประเด็นการพัฒนาที่
ยั่งยืน 
S2.4 ทำงานร่วมกับผู้อื่นและแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นในกลุ่มที่หลากหลาย 
S2.5 สื่อสารและนำเสนอด้านการพัฒนา
ที่ยั่งยืนอย่างเหมาะสม โดยใช้สื่อดจิิทัล 
 
 

E2.1 ยึดมั่นในจริยธรรม
ทางวิชาการ เคารพความ
ถูกต้องของข้อมูลและ
แหล่งอ้างอิง 
E2.2 เคารพความแตกต่าง
ทางความคิดเห็น 
วัฒนธรรม และบริบททาง
สังคมในการเรียนรูร้่วมกัน 
E2.3 ตระหนักถึง
ผลกระทบทางสังคม 
เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม
จากการพัฒนา 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 รับผิดชอบต่อ
บทบาทหน้าท่ีของตนเอง
และการทำงานกลุ่ม 
พร้อมทำงานร่วมกับผู้อื่น
อย่างเหมาะสม 
C2.2 ใฝ่รู้ เปิดรับการ
เรียนรู้ และพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่องด้านการ
พัฒนาท่ียั่งยืน 
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพ 
C2.3 มีจิตสาธารณะและมี
ส่วนร่วมในการพัฒนา
สังคมและชุมชนอย่าง
ยั่งยืน พร้อมสื่อสาร
ประเด็นการพัฒนาได้
อย่างเข้าใจง่าย เหมาะสม
กับบริบทและ
กลุ่มเป้าหมาย 

วิชาเลือก 
SU064002 การศึกษาเพื่อ
การพัฒนาท่ียั่งยืน 
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รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K2.1 กติกา  
K2.2 ตรรกะของเกม รวมถึงหลักการให้เหตผุล 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 อธิบายกติกาของเกม  
S2.2 ให้เหตุผลในการแก้ปัญหาไดอ้ย่าง
เหมาะสม 

E2.1 ปฏิบัติหน้าท่ีด้วย
ความเป็นธรรมและ
โปร่งใส 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 เปิดใจรับฟังความ
คิดเห็นท่ีแตกต่าง 
C2.2 เคารพความคิดเห็น
ผู้อื่นในการอภิปรายและ
การทำงานกลุ่ม 
C2.3 ใช้การสื่อสารอย่าง
สุภาพ 

วิชาเลือก 
SU071002 สนุกกับเกม  

K2.1 ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่เกีย่วข้องกับการ
สงวนรักษาและอนุรักษ์งานศิลปกรรม 
K2.2 การเสื่อมสภาพและสาเหตุของการเสื่อมสภาพ
ของผลงานศิลปะ 
K2.3 การสงวนรักษาและอนุรักษ์งานศิลปกรรม 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S2.1 นำเสนอข้อมูลวิชาการอนุรักษ์งาน
ศิลปกรรม 

  วิชาเลือก 
SU071003 วิทยาศาสตร์
เบื้องต้นในการอนุรักษ์
ศิลปกรรม 

K2.1 ความรู้ด้านโครงสร้างการเลา่เรื่อง 
(Storytelling Structure) 
K2.2 หลักการสื่อสารที่มปีระสิทธิภาพ 
K2.3 เทคนิคการวิเคราะหผ์ู้ฟัง/กลุ่มเป้าหมาย 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S2.1 ทักษะการสรุปและสังเคราะห์
ข้อมูลที่ซับซ้อน 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.2 ทักษะการพูดในท่ีสาธารณะและ
การนำเสนอ 

E2.1 การสื่อสารข้อมูล
อย่างถูกต้องและไม่
บิดเบือน 
E2.2 การอ้างอิงแหล่งที่มา
ของข้อมูลอย่างเหมาะสม 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ความมั่นใจในการ
สื่อสาร 
C2.2 ความสามารถในการ
ปรับตัว (Adaptability) 

วิชาเลือก 
SU071005 ธุรกิจนวัตกรรม
อบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ 

K2.1 ความรู้ความเข้าใจในหลักการฟิสิกส์พื้นฐานที่
มักปรากฏในสื่อ (เช่น กลศาสตร์, แสง, เสียง, คลื่น) 
K2.2 หลักการและเทคนิคการเล่าเรื่อง 
(Storytelling) และการสื่อสารวิทยาศาสตร ์

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S2.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์และตคีวาม
สื่อ (Media Analysis) 
 
 

E2.1 จรรยาบรรณในการ
สื่อสารข้อมูลอย่างถูกต้อง
และไม่บิดเบือน 
(Scientific Accuracy) 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ความคิดสร้างสรรค์
ในการนำเสนอ 
(Creativity) 

วิชาเลือก 
SU072001 ฟิสิกส์ในสื่อ
บันเทิง 
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รายวิชา/ชุดวิชา 
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K2.3 ความรู้เกี่ยวกับประเภทและลักษณะของสื่อ
บันเทิง (ภาพยนตร์, เกม, สื่อดิจิทลั) 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.2 ทักษะการสื่อสารและนำเสนอ (ท้ัง
การเขียนและการพดู) ในรูปแบบที่
สร้างสรรค ์
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.3 ทักษะการสืบค้นและสังเคราะห์
ข้อมูล (Information Literacy) 

E2.2 ความรับผิดชอบต่อ
ผลกระทบของสื่อท่ีมีต่อ
สังคม (Social 
Responsibility) 
 

C2.2 การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ (Critical 
Thinking) 
 

K2.1 ถิ่นที่อยู่อาศัย พฤติกรรมการร้อง การหา
อาหารและการสืบพันธุ์ พฤติกรรมการสร้างรัง การ
อพยพของนก 
K2.2 การอนุรักษ์นก 
K2.3 หลักการสื่อสารผ่านสื่อเสียง (podcast) และ
สื่อภาพน่ิง (poster) ในระดับพื้นฐาน 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S2.1 ใช้เครื่องมือพ้ืนฐานในการดูนก 
เช่น กล้องส่องทางไกล คู่มือจำแนกชนิด  
หรือแอปพลิเคชัน 
S2.2 จำแนกชนิดนกเบื้องต้นจาก
ลักษณะภายนอก เสียงร้อง และ
พฤติกรรม 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.3 ผลิต podcast และ poster ใน
การเผยแพร่ความรู้และคณุค่าของนกใน
ธรรมชาต ิ

E2.1 แสดงออกถึง
จิตสำนึกในการอนุรักษ์นก 

 วิชาเลือก 
SU072002 รักษ์นก 

K2.1 ความหลากหลายทางชีวภาพ ความสำคัญและ
บทบาทของสิ่งมีชีวิต 
K2.2 การอนุรักษ์ธรรมชาต ิ
K2.3 หลักการพื้นฐานการสื่อสารผ่านคลิปสั้น 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 สื่อสารความคิด และมุมมอง
เกี่ยวกับธรรมชาติได ้
 
 

E2.1 แสดงพฤติกรรมการ
เห็นคุณคา่ธรรมชาติและ
จิตสำนึกในการอนุรักษ ์

 วิชาเลือก 
SU072003 ธรรมชาติวิจักษ์ 
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ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.2 ใช้เทคโนโลยีในการสร้างคลปิสั้นที่
แสดงความเขา้ใจและชื่นชมธรรมชาติ 

K2.1 หลักการคิดอย่างมเีหตผุล ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 อภิปรายข้อมูลอย่างมเีหตผุล 

 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ทำงานกลุ่มได ้

วิชาเลือก 
SU081001 อาหารเพ่ือ
สุขภาพ  

K2.1 แนวคิดชีวิตในยุคดิจิทัลและความฉลาดรู้
ดิจิทัล 
K2.2 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลและ
ข่าวสารดจิิทัล 

  ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 การรับฟังความ
คิดเห็นผู้อื่น 
C2.2 การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ 

วิชาเลือก 
SU083001 ความฉลาดรู้
ดิจิทัลเพื่อชีวิตประจำวัน 

K2.1 แนวคิดสุขภาวะในยุคดิจิทัล 
K2.2 บทบาทของเทคโนโลยีดิจิทลัที่มีต่อพฤติกรรม
สุขภาพ 
K2.3 ความฉลาดรู้สุขภาพดิจิทัล 
K2.4 การประเมินความน่าเชื่อถือของสารสนเทศ
สุขภาพ 
K2.5 ข้อมูลสุขภาพส่วนบุคคล (นยิาม ลักษณะ 
ประเภท และการจัดการ) 

  ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 การรับฟังความ
คิดเห็นผู้อื่น 
C2.2 การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ 
 

วิชาเลือก 
SU084002 สุขภาวะในยุค
ดิจิทัล 

K2.1 โครงสร้างการนำเสนอทางวิชาการ 
K2.2 หลักการใช้ภาษาที่เหมาะสมตามบริบทและ
ผู้ฟัง 
K2.3 วิธีการอ้างอิงและบรรณานุกรม 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ทักษะการสื่อสารและการนำเสนอ
อย่างมีประสิทธิภาพ (Verbal/Non-
verbal Communication)  

E2.1 การเคารพความ
คิดเห็นท่ีแตกต่าง 
 
E2.2 ความรับผิดชอบต่อ
ความถูกต้องของข้อมูล 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ความมั่นใจในการ
สื่อสาร 

วิชาเลือก 
SU091001 ธุรกิจยุคใหม่
ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ
หมุนเวียน  
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S2.2 ทักษะการโต้แย้งเชิงวิชาการ 
(Academic Argumentation) 

 

K2.1 โครงสร้างการนำเสนอทางวิชาการ 
K2.2 หลักการใช้ภาษาที่เหมาะสมตามบริบทและ
ผู้ฟัง 
K2.3 วิธีการอ้างอิงและบรรณานุกรม 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ทักษะการสื่อสารและการนำเสนอ
อย่างมีประสิทธิภาพ (Verbal/Non-
verbal Communication)  
S2.2 ทักษะการโต้แย้งเชิงวิชาการ 
(Academic Argumentation) 

E2.1 การเคารพความ
คิดเห็นท่ีแตกต่าง 
E2.2 ความรับผิดชอบต่อ
ความถูกต้องของข้อมูล 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ความมั่นใจในการ
สื่อสาร 

วิชาเลือก 
SU091002 การตลาดท่ี
ขับเคลื่อนด้วยข้อมลูเพื่อ
ผู้ประกอบการสร้างสรรค์  

K2.1 เหตุผลเชิงวิชาการด้านวัสดแุละสิ่งแวดล้อม 
K2.2 คำศัพท์เฉพาะด้านวัสดุและสิ่งแวดล้อม 

ทักษะทั่วไป (การสื่อสาร) 
S2.1 การใช้คำศัพท์และเหตผุล 
เชิงวิชาการได้ถูกต้อง 
S2.2 การเขียนและการนำเสนอ 
คำบรรยาย/สื่อเพื่อสื่อสารแนวคดิ 
 

 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ความรับผิดชอบ 
การทำงานร่วมกับผู้อื่น 
และการใฝ่เรยีนรู ้
C2.2 ความมั่นใจในการ
สื่อสารและการนำเสนอ
อย่างเหมาะสม 

วิชาเลือก 
SU091003 วัสดุและ
ผลกระทบ 
ต่อสิ่งแวดล้อม 

K2.1 ความหมายและความสำคญัของเทคโนโลย ี
เพื่อความยั่งยืน  
K2.2 ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อเศรษฐกิจ  
สังคม สิ่งแวดล้อม 

ทักษะทั่วไป (การสื่อสาร) 
S2.1 ทักษะการสื่อสารด้วยภาษาไทย
หรือภาษาตา่งประเทศ 
S2.2 การเลือกรูปแบบการนำเสนอ 
ให้เหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย 

E2.1 จรรยาบรรณในการ
นำเสนอข้อมูลที่ถูกต้อง
และน่าเชื่อถือ 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ความกล้าแสดงออก
ในการสื่อสารอย่าง
สร้างสรรค ์

วิชาเลือก 
SU091004 เทคโนโลยีเพื่อ
ความยั่งยืน 

K2.1 ศึกษาแนวคิดและลักษณะเฉพาะของคนแต่ละ
ช่วงวัย 
K2.2 ศึกษาปัจจัยทางสังคม เทคโนโลยี และ
วัฒนธรรมที่มผีลต่อการสื่อสาร 

 E2.1 การจัดการความ
ขัดแย้งอย่างสร้างสรรค ์
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ความมั่นใจในการ
สื่อสาร 
 

วิชาเลือก 
SU092001 การสื่อสารข้าม
วัยอย่างสร้างสรรค์  
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K2.3 วิเคราะห์รปูแบบ ปัญหา และอุปสรรคของการ
สื่อสารระหวา่งวัย 

ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C2.2 ความรับผิดชอบและ
ความซื่อสัตย์ในการ
สื่อสารทางวิชาการ 

K2.1 หลักการและแนวคิดเกีย่วกบัการจัดการข้อมูล 
K2.2 กระบวนการรวบรวม จัดเกบ็ จัดระเบียบ และ
ประมวลผลข้อมูล 
K2.3 เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมลูเบื้องต้น 
K2.4 เครื่องมือและซอฟต์แวร์ในการจัดการข้อมูล 
K2.5 หลักการออกแบบและนำเสนอข้อมูลใน
รูปแบบต่าง ๆ 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.1 ทักษะการรวบรวมและจัดระเบียบ
ข้อมูลอย่างเป็นระบบ 
S2.2 ทักษะการวิเคราะห์ข้อมลูเบือ้งต้น 
S2.3 ทักษะการใช้เครื่องมือและ
ซอฟต์แวร์จัดการข้อมูล 
S2.4 ทักษะการออกแบบตาราง กราฟ 
แผนภูมิ และอินโฟกราฟิก 
S2.5 ทักษะการสื่อสารและนำเสนอ
ข้อมูลอย่างเข้าใจง่าย 
S2.6 ทักษะการใช้เทคโนโลยดีิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์ในการนำเสนอ 

E2.1ความซื่อสัตย์ในการ
นำเสนอข้อมูลอย่าง
ถูกต้อง ไม่บิดเบือน 
E2.2 การเคารพลิขสิทธ์ิ
และทรัพยส์ินทางปัญญา 
E2.3 การรักษาความเป็น
ส่วนตัวและความปลอดภยั
ของข้อมูล 
E2.4 ความรับผิดชอบต่อ
การใช้ข้อมูลและ
เทคโนโลย ี

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ความละเอียด
รอบคอบในการจัดการ
ข้อมูล 
C2.2 ความคิดสร้างสรรค์
ในการออกแบบและ
นำเสนอ 
C2.3 ความใฝ่เรียนรู้
เทคโนโลยีใหม่ ๆ 
C2.4 การทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

วิชาเลือก 
SU092002 การจัดการ
ข้อมูลและการนำเสนออย่าง
เข้าใจง่าย 

K2.1 ความรู้เกี่ยวกับแนวคิดและหลักการจดัการ
งานสมัยใหม่ในบรบิทโลกดิจิทัล 
K2.2 ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการจัดการงาน การ
วางแผนโครงการ และการจัดลำดบังาน 
K2.3 หลักการสื่อสารข้อมลูการทำงานให้อยู่ใน
รูปแบบที่เป็นระบบ เข้าใจง่าย และเหมาะสมกับ
ผู้รับสาร 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 สามารถนำเสนอแผนงานหรอืผล
การดำเนินงานโดยเลือกวิธีการและสื่อ
ให้เหมาะสมกับกลุ่มเปา้หมาย 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.2 สามารถอธิบายและสื่อสารแนวคิด 
กระบวนการ และแผนการทำงานบน
แพลตฟอร์มดิจิทัลได้อย่างชัดเจน 

E2.1 สื่อสารข้อมลูการ
ทำงานด้วยความซื่อสตัย์ 
ถูกต้อง และไม่บดิเบือน
ข้อมูล 
E2.2 เคารพความคิดเห็น
ของผู้อื่นและใช้การสื่อสาร
ที่เหมาะสมในบริบทการ
ทำงาน 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีความรับผิดชอบใน
การสื่อสารและการ
นำเสนอข้อมูลต่อทีมและ
ผู้เกี่ยวข้อง 

วิชาเลือก  
SU093003 การจัดการงาน
ในโลกดิจิทลั  
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K2.4 ความรู้เกี่ยวกับรูปแบบการนำเสนอข้อมูลและ
รายงานผลการดำเนินงานด้วยเครือ่งมือดิจิทัล 

S2.3 สามารถใช้เครื่องมือดิจิทลัเพื่อการ
สื่อสารและรายงานความคืบหน้าของ
งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

K2.1 แนวคิดและทฤษฎีความต้องการของมนุษย์ท่ี
สัมพันธ์กับภาวะผู้นำ 
K2.2 บทบาทและรูปแบบภาวะผูน้ำในบริบทการ
ทำงานร่วมสมยั 
K2.3 หลักการสื่อสารอยา่งมีประสทิธิภาพ การจัด
โครงเรื่อง แนวทางสื่อสารให้เหมาะกับผู้รับสารและ
สถานการณ์  
K2.4 การสร้างและพัฒนาทีมงาน การสร้างแรงจูงใจ 
และมนุษยสัมพันธ์  
K2.5 ความแตกต่างทางวัฒนธรรมและการสื่อสาร
ข้ามวัฒนธรรมสำหรับผู้นำ 
K2.6 แนวทางแก้ปัญหา การตัดสนิใจ และ การ
บริหารความขัดแย้ง เชิงการสื่อสาร 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 เลือกช่องทางการสื่อ ให้เหมาะกับ
กลุ่มเป้าหมาย และสถานการณ ์
S2.2 นำเสนอและอภิปรายแนวคดิภาวะ
ผู้นำ อย่างเป็นระบบ ชัดเจน กระชับ 
S2.3 ทำงานเป็นทีม ประสานงาน 
อำนวยการประชุม และติดตามงานด้วย
การสื่อสารเชิงบวก  
S2.4 ใช้ทักษะมนุษยสัมพันธ์ และการ
สื่อสารข้ามวัฒนธรรม เพื่อลดความ
คลาดเคลื่อนทางความเข้าใจ 
S2.5 ใช้การสื่อสารเพื่อ แก้ปัญหา
คลี่คลายความขดัแย้ง พร้อมการให้–รับ
ข้อเสนอแนะอย่างสร้างสรรค์  
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.6 ใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการสือ่สาร 
การทำงานทีม (เอกสารร่วม, กระดาน
งาน, วิดีโอนำเสนอ) ให้ เหมาะกับผู้ฟัง 
 
 

E2.1 สื่อสารอย่างสจุริต มี
ความรับผิดชอบ เคารพ
กติกาและความลับทาง
วิชาการและงาน 
E2.2 เคารพความแตกต่าง
ทางวัฒนธรรม ลดอคติ ใช้
ภาษาที่เหมาะสมและไม่
ก่อให้เกิดความขัดแย้ง 
E2.3 ใช้ดุลยพินิจเชิง
จริยธรรมเมื่อสื่อสารและ
ตัดสินใจที่กระทบผูม้ีส่วน
ได้ส่วนเสีย 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 เปิดใจรับฟัง ใฝ่
เรียนรู้ และ ให้–รับ 
Feedback อย่าง
สร้างสรรค ์
C2.2 มีความเป็นผู้นำเชิง
รับใช้ (servant 
leadership) มุ่งสร้าง
ความร่วมมือและผลลัพธ์
ร่วม 
C2.3 สุขุมนุ่มนวล ภาวะ
อารมณม์ั่นคงในการ
สื่อสารในสถานการณ์
กดดัน 

วิชาเลือก  
SU094003 การพัฒนา
ภาวะผู้นำ 
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K2.1 มีความรู้ความเข้าใจในหลักวรรณศิลป์และการ
เล่าเรื่อง (Poetics and Storytelling) ได้แก่ 
ภาพพจน์, การใช้สัญลักษณ์, โครงสร้างการเล่าเรื่อง 
(Theme) และกลวิธีการโนม้น้าวใจผู้ฟังผ่านการใช้
ภาษา 
K2.2 มีความรู้ความเข้าใจในหลักฉันทลักษณ์และ
ภาษาศาสตร์ประยุกต์สำหรับบทเพลง (Porsody 
and Applied Linguistics) ได้แก ่ประเภทของคำ
สัมผสั, การวางเสียงวรรณยุกต์ใหส้อดคล้องกับ
ทิศทางของทำนอง (Melodic Contour) และการ
แบ่งพยางค์คำให้ลงตัวกับจังหวะ (Rhythm) 

ทักษการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S2.1 สามารถประยุกต์ใช้หลักการ
ประพันธ์ (ฉันทลักษณ์, การเลา่เรือ่ง) 
เพื่อสร้างสรรคค์ำร้องให้มีความ
สอดคล้องทั้งในเชิงโครงสร้าง (จังหวะ, 
วรรคตอน) และเชิงอารมณ์ (Mood & 
Tone) กับทำนองเพลงที่กำหนดทกัษะ
ทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.2 สามารถสืบค้นและวเิคราะห์
ผลงานเพลงต้นแบบด้วยตนเองเพือ่สกัด
เทคนิคการใช้ภาษาและการเล่าเรือ่งมา
ปรับใช้และพัฒนากระบวนการ
สร้างสรรคผ์ลงานของตนเองได้อยา่ง
ต่อเนื่อง  
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.3 สามารถใช้เครื่องมือดิจิทลัและ
แหล่งข้อมูลออนไลน์เพื่อสนับสนุน
กระบวนการประพันธ์บทเพลง เช่น การ
จัดการไฟลืเสียงทำนอง, การใช้
โปรแกรม ประมวลผลคำในการร่าง และ
แก้ไขเนื้อร้อง และการสืบค้นข้อมลูจาก
คลังคำศัพท์หรือพจนานุกรรมคำสมัผัส
ออนไลน ์

  วิชาเลือก 
SU102001 การประพันธ์
บทเพลง 
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K2.1 ความรู้ด้านประวัติศาสตร์และพัฒนาการดนตรี
ในพื้นที่วัฒนธรรมหลักของอาเซียน 
K2.2 ความรู้ด้านทฤษฏีดนตรี เครือ่งดนตรี วงดนตรี 
เพลงสำคญั ศิลปินดนตรีอาเซียน ความสัมพันธ์ของ
ดนตรีกับศลิปวัฒนธรรม 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ทักษะการฟังดนตร ี
S2.2 ทักษะการเขียนอภิปราย 
S2.3 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีความช่างสังเกต 
C2.2 มีจิตใจท่ีเปิดกว้าง
ยอมรับความคิดที่แตกต่าง
หลากหลาย 

วิชาเลือก 
SU104001 ดนตรีอาเซียน 

K2.1 ความรู้ด้านองค์ประกอบทางดนตร ี
K2.2 ความรู้ด้านสุนทรียะของดนตร ี

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ทักษะการฟังดนตร ี
S2.2 ทักษะการเขียนอภิปราย 

 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีความช่างสังเกต 
C2.2 มีจิตใจท่ีเปิดกว้าง
ยอมรับความคิดที่แตกต่าง
หลากหลาย 

วิชาเลือก 
SU104002 สุนทรียภาพ
แห่งการฟัง 

K2.1 หลักการสื่อสารและการนำเสนอเชิงวิชาการ
และเชิงธุรกิจ 
K2.2 หลักการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลด้าน
ตลาดและอตุสาหกรรมสตัว์เลีย้ง 
K2.3 รูปแบบและโครงสร้างการนำเสนอแผนธรุกิจ
หรือโครงการเชิงผู้ประกอบการ 
K2.4 หลักการใช้ข้อมูลและหลักฐานเชิงวิชาการเพื่อ
สนับสนุนข้อโต้แย้ง 
K2.5 แนวคิดการสื่อสารให้เหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมายและบริบททางสังคมและวิชาชีพ 

   วิชาเลือก 
SU111004 เศรษฐสัตว์
เลี้ยง 

K2.1 นำเสนอข้อมูลสถานการณ์ทรัพยากรทางน้ำ
และการอนรุักษ์และการจดัการทรพัยากรทางน้ำ 
เพื่อนำเสนองานตามที่ไดร้ับมอบหมาย 

   วิชาเลือก 
SU111005 การอนุรักษ์
และการจัดการทรัพยากร
ทางน้ำ 
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K2.1 นำเสนอข้อมูลเขตทางทะเล และการจัดการ
ทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง  
 

   วิชาเลือก 
SU111006 เขตทางทะเล 
และการจัดการทรัพยากร
ทางทะเลและชายฝั่ง   

K2.1 การนำเสนอข้อมลูที่เกี่ยวข้องกับเกษตรและ
อาหาร 

   วิชาเลือก 
SU111007 เกษตรและ
อาหารในชีวิตประจำวัน 

K2.1 การนำเสนอแนวคิดการสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบการทำเกษตรกรรมแบบวิถีใหม่ 

   วิชาเลือก 
SU111008 เกษตรวิถีใหม่  

K2.1 การนำเสนอข้อมลูที่เกี่ยวข้องกับพืชสมุนไพร 
กัญชา หรือกัญชง 

   วิชาเลือก 
SU111009 มหัศจรรย์พืช
สมุนไพร กัญชา กัญชง  

K2.1 รูปแบบและบทบาทของภาษาในการสื่อสาร  
K2.2 ความหมาย ลักษณะของการสื่อสารที่ปรากฎ
ในการสื่อสารสากล 
K2.3 ลักษณะการใช้ภาษาในการสื่อสารในรูปแบบ
ต่าง ๆ 
K2.4 ความหลากหลายทางสังคมและวัฒนธรรมที่
ส่งผลต่อการสื่อสาร 
K2.5 ความหมายของสังคมออนไลน์ รูปแบบการ
สื่อสารในสังคมออนไลน์และออฟไลน ์

ทักษะทั่วไป (การสื่อสาร) 
S2.1 สามารถใช้ภาษาในการสื่อสารได้
เหมาะสมกับสถานการณ์และรูปแบบ
การสื่อสาร 
S2.2 สามารถใช้ภาษาในการนำเสนอ
ข้อมูลที่ไดจ้ากการค้นควา้ได ้
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.3 สามารถใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น
ข้อมูล เรียบเรียง เพื่อนำเสนอข้อมูลได้ 
 

 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 
C2.2 สุภาพ เคารพ ให้
เกียรตผิู้อื่น 
C2.3 การยอมรบัและเข้า
ใจความหลากหลายของ
บุคคลและวัฒนธรรม 

วิชาเลือก 
SU112001 ภาษากับการ
สื่อสารสากล  
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K2.1 หลักการเล่าเรื่อง และการสือ่สารข้าม
วัฒนธรรม 
K2.2 ความรู้เรื่องสื่อใหม่ และบรบิททางสังคมของ
อาหารและธรรมชาต ิ
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ทักษะการผลิตสื่อดิจิทลัเบื้องต้น 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.2 ทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสือ่สาร
และการนำเสนอ 

จริยธรรม 
E2.1 ตระหนักใน
จรรยาบรรณสื่อและความ
รับผิดชอบต่อสังคม 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 เคารพในความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม
และภมูิปัญญา- 

วิชาเลือก 
SU112002 เรื่องเล่า
สร้างสรรค์ อาหาร 
ธรรมชาติ และวิถีชีวิต 
 

K2.1 ความสำคัญและบทบาทของข้อมูลในสังคม
ดิจิทัล 
K2.2 หลักการสื่อสารข้อมลู 
K2.3 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
K2.4 หลักการออกแบบนำเสนอข้อมูลด้วยภาพและ
การเลา่เรื่อง 
K2.5 แนวคิดจริยธรรมในการสื่อสารข้อมูล 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.1 ตั้งวัตถุประสงค์การสื่อสารขอ้มูล
อย่างชัดเจน 
S2.2 ค้นหาและประเมินแหล่งข้อมูล
ดิจิทัล 
S2.3 เลือกใช้เทคโนโลยสีำหรับรวบรวม
และจัดการข้อมลูเบื้องต้น 
S2.4 ออกแบบและสร้างสรรค์การ
นำเสนอข้อมูลด้วยภาพ/กราฟิก 
S2.5 ใช้เครื่องมือดิจิทัลสำหรับนำเสนอ
ข้อมูลอย่างสร้างสรรค ์
S2.6 วิเคราะห์กรณีศึกษาเพื่อนำ
แนวทางไปประยุกต์ใช้ในการสื่อสารให้มี
ประสิทธิภาพ 

จริยธรรม 
E2.1 เคารพลิขสิทธิ์และ
ข้อมูลส่วนบุคคล 
E2.2 ให้ข้อมูลครบถ้วน 
ถูกต้อง ไม่บิดเบือน 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีความรับผิดชอบ
ต่อผลงานและผลกระทบ
ของข้อมูลที่ถูกนำเสนอ 
C2.2 ใฝ่เรียนรู้ ปรับตัวต่อ
เทคโนโลยีใหม่ๆ  
C2.3 มีความซื่อสัตย์ทาง
วิชาการ 
C2.4 กล้าแสดงความ
คิดเห็นเชิงสร้างสรรค ์

วิชาเลือก 
SU113003 การสื่อสารด้วย
ข้อมูลในโลกดิจิทัล  

K2.1 มิติทางปรัชญาและสังคมวัฒนธรรม: แนวคิด
เรื่องความตายในมุมมองทางศาสนา ปรัชญา และ
ความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S2.1 การจัดการและรับมือ (Coping 
Skills) สามารถประยุกต์ใช้วิธีการดูแลใจ
และรับมือกับความโศกเศรา้ได้อยา่ง
เหมาะสม 

จริยธรรม 
E2.1 ความเคารพใน
ศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย:์ 
เคารพการตัดสินใจและ

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ความเห็นอกเห็นใจ 
(Empathy) มีความเข้าใจ
และเห็นอกเห็นใจต่อผู้ที่

วิชาเลือก 
SU114004 ปริทรรศน์
ความตาย การจากไป และ
ความโศกเศร้า 
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K2.2 กระบวนการของชีวิตและจติวิทยา: 
กระบวนการตาย (Dying Process) ธรรมชาติของ
ความโศกเศร้า (Grief) และการสญูเสยี 
K2.3 จริยธรรมและสิทธิ: ประเด็นจริยธรรมทาง
การแพทย์ (Bioethics) สิทธิผู้ป่วย พินัยกรรมชีวิต 
(Living Will) และกฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกับวาระ
สุดท้าย 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.2 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
(Analytical Thinking): สามารถวอธิ
บายประเด็นขัดแย้งทางจริยธรรมและ
สังคมที่เกี่ยวกับความตายได้อย่างลึกซึ้ง 
S2.3 การใช้เครื่องมือนำเสนอสมยัใหม่ 
(เช่น Canva, Power BI, Tableau 
หรือ Infographic Tools) เพื่อเลา่เรื่อง
จากข้อมูล (Data Storytelling) 

สิทธิของผู้อื่นในช่วงวาระ
สุดท้ายของชีวิต 

กำลังเผชิญความทุกข์หรือ
ความสญูเสยี 
C2.2 การยอมรบัความ
จริง (Acceptance): มี
ทัศนคติที่ถูกต้องต่อความ
ตายและการเปลี่ยนแปลง
ของชีวิต (Growth 
Mindset) 
 

K2.1 หลักการนำเสนอข้อมูลด้วยภาพ (Data 
Visualization) 
K2.2 หลักการเล่าเรื่องเพื่อนำเสนองาน 
K2.3 ธรรมชาติของภาษา และการใช้ภาษารูปแบบ
ต่าง ๆ 

ทักษะทั่วไป 
S2.1 ทักษะการสื่อสารและนำเสนอ
ข้อมูลให้เข้าใจง่าย 
S2.2 ทักษะการปรับสารให้เหมาะสมกับ
บริบทและกลุ่มเป้าหมาย 

E2.1 จรรยาบรรณในการ
สื่อสาร  
E2.2 การค้นหาข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 การเอาใจใสผู่้รับสาร 
(Audience Empathy) 
 

วิชาเลือก 
SU122001 ทักษะการ
สื่อสารด้วยข้อมลูและ
นำเสนอด้วยภาพ  
SU122002 พลังภาษา พลัง
ความคิด  

K2.1 ความสำคัญของข้อมูลข่าวสารกับผลกระทบ
ต่อสังคมและชีวิตมนุษย ์
K2.2 แนวคิดสิทธิมนุษยชนพ้ืนฐาน 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
1) ทักษะด้านการศึกษาความเกีย่วข้อง
กับพลเมือง 
S2.1 สามารถระบุผลกระทบของ
เหตุการณ์ที่เกดิขึ้นอย่างเช่ือมโยงกับ
ผู้รับสารที่เป็นพลเมืองได ้
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
1) ทักษะการคิดวิเคราะห ์

E2.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
การคิด การค้นคว้า
รวบรวม และนำเสนอ
ข้อมูลการวิเคราะห์อย่าง
ครบถ้วน รอบด้าน 
 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ละเอียด รอบคอบ 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C2.2 ใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการคดิ
และการแสวงหาคำตอบ 
 

วิชาเลือก 
SU131004 ข่าวสารใน
ชีวิตประจำวัน 
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S2.2 สามารถคัดแยกผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย
กลุ่มต่าง ๆ จากเหตุการณ์ แล้วนำมาคิด
วิเคราะห์ถึงสาเหตุและทางแก้ไขปญัหา
อย่างเป็นเหตุเป็นผลโดยคำนึงถึงผูม้ีส่วน
ได้ส่วนเสียกลุ่มต่าง ๆ  

K2.1 การรับรู้เกีย่วกับภาษาอังกฤษบนสื่อดิจิทัล 
K2.2 การสนทนาในภาษาอังกฤษเกี่ยวกับสื่อดิจิทัล 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ใช้ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

E2.1 มีความรับผดิชอบต่อ
การสื่อสารยุคดิจิทัล 
 

 วิชาเลือก 
SU132001 ภาษาอังกฤษ
เพื่อชีวิตโซเชียลมีเดยี 

K2.1 วิธีการพัฒนาการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษ 
K2.1 การใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อช่วยในการสื่อสาร 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S2.1 ใช้ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

E2.1 มีความรับผดิชอบต่อ
การสื่อสาร 
ยุคดิจิทัล 

 วิชาเลือก 
SU132002 ภาษาอังกฤษใน
ยุคฐานวถิีชีวิตใหม่  

K2.1 ความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือการสื่อสารที่พัฒนา
จากนวัตกรรม ความสำคัญของเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการสื่อสารทีเ่ปลี่ยนแปลง 
K2.2 การเลือกเครื่องมือและแพลตฟอร์มที่
เหมาะสมเพื่อสื่อสารเนื้อหาสาร การคิดวิเคราะห์ 
และการนำเสนอผลวเิคราะห ์

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S2.1 ทักษะการเลือกใช้เครื่องมือและ
แพลตฟอร์มเพื่อการสื่อสารที่เหมาะสม 
S2.2 ทักษะการประยุกต์ใช้เครื่องมือ
และแพลตฟอร์มเพื่อบทบาทในการ
เคลื่อนไหวทางสังคม 

E2.1 มีจริยธรรมและ
ความรับผิดชอบต่อการใช้
เครื่องมือและแพลตฟอรม์
ที่หลากหลาย 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีความรูเ้ท่าทันและ
ความรับผิดชอบต่อ
เทคโนโลยีทางการสื่อสาร
ที่เปลี่ยนแปลง 
C2.2 มีความสามารถ 
ทักษะ ในการประยุกต์ใช้
เครื่องมือและแพลตฟอรม์
ได้อย่างสร้างสรรค ์
 
 

วิชาเลือก 
SU133006 เทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการสื่อสาร 
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ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
K2.1 พื้นฐานความต้องการของมนุษย์ตามแนวคิด
จิตวิทยาแนวมนุษยนิยม 
K2.2 ทฤษฎีอารมณ์ และแรงจูงใจเบื้องต้น 
K2.3 แนวคิดเรื่องการตระหนักรู้ในตนเองและการ
รู้เท่าทันอารมณ ์
K2.4 แนวคิดเรื่องการตระหนักรู้ทางสังคม และการ
ประเมินอารมณ์ผู้อื่น 
K2.5 หลักการการเป็นผู้ฟังที่ด ี
K2.6 เทคนิคการใช้คำถามปลายเปิด 
K2.7 เทคนิคการสื่อสารเชิงบวก 
K2.8 เทคนิคการช่ืนชม และการให้กำลังใจ 

ทักษะทั่วไป 
S2.1 ทักษะการตระหนักรู้เท่าทัน
อารมณ ์

S2.1.1 บอกอารมณ์ของตนเองได ้
S2.1.2 ระบุท่ีมาของอารมณไ์ด ้

S2.2 ทักษะทางอารมณ์และสังคม 
S2.2.1 ระบุอารมณ์ของผู้อื่นได้

โดยอาศัยการตีความจากภาษา 
S2.2.2 ระบุอารมณ์ของผู้อื่นได้

โดยอาศัยการตีความจากอวัจนภาษา 
S2.2.3 ระบุอารมณ์ของผู้อื่นได้

โดยอาศัยบริบทโดยรวม 
S2.3 ทักษะการเป็นผู้ฟังที่ด ี

S2.3.1 ใช้คำถามปลายเปิดในบท
สนทนาได้อย่างเหมาะสม 

S2.3.2 สะท้อนความได้อย่าง
ถูกต้อง 

S2.3.3 สรุปความ และจับ
ใจความได้อยา่งถูกต้อง 
S2.4 ทักษะการสื่อสารเชิงบวก 

S2.4.1 ใช้ภาษาเชิงบวกได้
สอดคล้องกับสถานการณ ์

S2.4.2 ให้กำลังใจและชื่นชมผู้อื่น
ได้เหมาะสมกับสถานการณ ์

จริยธรรม 
E2.1 การรักษาความเป็น
ส่วนตัวของผู้อื่น 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C2.1 ตระหนักรู้ในความ
แตกต่างระหว่างบุคคล 
C2.2 ตระหนักรู้เท่าทัน
ตนเอง 
C2.3 เปิดใจรับฟังโดยไม่
ตัดสิน 

วิชาเลือก 
SU142001 จิตวิทยาการ
เป็นผู้ฟังที่ด ี
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
K2.1 พลวัตของความสัมพันธ์ต่างวัย 
K2.2. พลวัตของความสัมพันธ์ต่างเพศ 
K2.3 พลวัตของความสัมพันธ์เพศเดียวกัน 
K2.4 อคติและทัศนคติทางสังคมตอ่ความสัมพันธ์ที่
หลากหลาย 
K2.5 หลักการพื้นฐานทางจิตวิทยาความรัก 
K2.6 ทฤษฎีความผูกพัน (Attachment Theory) 
K2.7 รูปแบบความรักตามทฤษฎสีามเหลี่ยมของ
สเตอร์นเบิร์ก 
K2.8 กลไกทางจิตวิทยาของการแอบรักและความรัก
ข้างเดียว 
K2.9 ความแตกต่างระหว่างความหลงและ
กามารมณ ์
K2.10 กลไกการป้องกันทางจิตวิทยา 
K2.11 ทฤษฎีการจัดการความเครยีด 
K2.12 แนวคิดเรื่องความยืดหยุ่นทางอารมณ ์
K2.13 ผลกระทบทางจิตวิทยาของความไมส่มหวัง
ในรัก 
K2.14 จิตวิทยาของการอยู่เป็นโสดอย่างมีความสุข 
K2.15 ปัจจัยทางสังคมที่มีอิทธิพลต่อความสมัพันธ์ 
K2.16 ปัจจัยทางวัฒนธรรมที่มีอิทธิพลต่อ
ความสัมพันธ์ 

ทักษะทั่วไป 
S2.1 อธิบายความสัมพันธ์ของมนุษย์
ตามหลักการทางจิตวิทยาได ้
S2.2 อธิบายความรักตามหลักการทาง
จิตวิทยาได ้
S2.3 ระบุรูปแบบความสัมพันธ์ได ้
S2.4 ประเมินคณุสมบัติของคู่ครองที่
เหมาะสมกับตนเองได ้
S2.5 ออกแบบรูปแบบกิจกรรมเพือ่
เสรมิสร้างความสัมพันธ์ได ้
S2.6 ใช้หลักการสื่อสารเพื่อแก้ไขปัญหา
ความขัดแย้งในความสัมพันธ์ได ้

จริยธรรม 
E2.1 การเคารพผู้อื่น 
E2.2 การรักษาความลับ
ของข้อมูลส่วนบุคคล 
E2.3 การเคารพสิทธิและ
ความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมในความสัมพันธ์ 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 การปราศจากอคติ 
(Non-prejudice) 
C2.2 การเปิดกว้างทาง
ความคิด (Open-
mindedness) 
C2.3 ความเข้าใจผู้อื่น 
(Empathy) 
C2.4 ความเข้มแข็งทาง
จิตใจ (Mental 
Fortitude) 
C2.5 การเห็นคณุค่าใน
ตนเอง (Self-worth) 
C2.6 การยอมรบัความ
แตกต่าง (Acceptance 
of Diversity) 
C2.7 ความยืดหยุ่นทาง
ความคิด (Cognitive 
Flexibility) 
C2.8 ความรับผิดชอบต่อ
ความสัมพันธ์ 
(Relationship 
Responsibility) 
 

วิชาเลือก 
SU144001 จิตวิทยาความ
รัก  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K2.17 รูปแบบความสัมพันธ์แบบเปิดกว้าง 
K2.18 ความท้าทายของความสัมพันธ์ทางไกล 
K2.19 แนวคิดเรื่องความรักไร้พรมแดน 
K2.20 แนวคิดการเลือกคูต่ามหลกัจิตวิทยาและ
สังคมวิทยา 
K2.21 ปัจจัยสำคัญในการสร้างความสัมพันธ์ที่ยั่งยืน 
K2.22 ทักษะการสื่อสารในความสมัพันธ์ 
K2.23 การจัดการความขดัแย้งในความสัมพันธ ์
K2.24 การสร้างความผูกพันและความใกล้ชิดใน
ระยะยาว 
ความรู้ตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
K2.1 เข้าใจธรรมชาติของความเครียด, ระบบ
ประสาทอัตโนมตัิ ฮอรโ์มนความเครียดและปฏิกิริยา 
"สู้หรือหนี"  
K2.2 รู้จักปัจจัยเสี่ยงและปัจจัยคุม้ครอง ผลกระทบ
ทางกายภาพ จิตใจ และพฤติกรรม รวมถึงบริบท
ความเครยีดในยุคดิจิทัล  
K2.3 เข้าใจหลักการของศิลปะบำบัด, เทคนิคการ
หายใจ, พลังของคำพูดด้านบวก กบัดักทางความคิด 
และจิตวิทยาภาษาในการโปรแกรมสมอง 
K2.4 เข้าใจหลักการสร้างสมดลุชีวิต และสุขภาวะ
องค์รวม 

ทักษะทั่วไป 
S2.1 ทักษะรู้เท่าทันความเครยีดของ
ตนเอง 
S2.2 ทักษะการจัดการความเครยีด
เบื้องต้น 
S2.3 ทักษะบริหารจัดการกิจวัตรอย่าง
เหมาะสม 
S2.4 ทักษะการสื่อสารและนำเสนอ 

จริยธรรม 
E2.1 เคารพสิทธิของ
ตนเองและผู้อื่น 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C2.1 มีสตริู้เท่าทันอารมณ์
และความรู้สึกของตนเอง 
ไม่เพิกเฉยต่อความเครียด 
C2.2 มีความยดืหยุ่นทาง
จิตใจ  
C2.3 มีการเห็นอกเห็นใจ 
C2.4 มีวินัยในการดูแล
ตนเอง 

วิชาเลือก 
SU144002 ศิลปะการ
รับมือกับความเครียด  
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PLO3 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปญัญาประดิษฐ์ในการทำงาน (Ap - Cognitive Domain) 

Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K3.1 ประเภทและความสามารถของเครื่องมือดิจิทัล
เพื่อการทำงานและการทำงานร่วมกัน  
K3.2 เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการนำเสนองาน 
K3.3 หลักการทำงานและความสามารถพ้ืนฐานของ
ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้ในการทำงาน 
K3.4 การสืบค้นและประเมินความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลดิจิทลั  
K3.5 จริยธรรมการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 

ทักษะทั่วไป  
S3.1 ทักษะการใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อ
การทำงานร่วมกัน  
S3.2 ทักษะการใช้ Generative AI เพื่อ
ช่วยสร้างสรรคเ์นื้อหา, สรุปข้อมูล, และ
ระดมสมอง (Prompt Engineering 
Basics) 
S3.3 ทักษะการใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อ
สร้างสรรคส์ื่อ  

E3.1 จรรยาบรรณในการ
ใช้เทคโนโลยีและ AI  

E3.1.1 การเคารพ
ทรัพย์สินทางปัญญา,  

E3.1.2 ความเป็น
ส่วนตัวของข้อมูล 

E3.1.3 การไม่ใช้ 
AI ในทางที่ผิดหรือสร้าง
ข้อมูลเท็จ (Digital and 
AI Ethics) 

 วิชาบังคับ 

SU001001 ศิลปากร
สร้างสรรค ์
SU004001 การเรียนรู้
ตลอดชีวิตและกิจกรรม
บ่มเพาะอัตลักษณ ์
 
 

 ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ใช้ปัญญาประดิษฐ์สนับสนุน
กระบวนการออกแบบและความคดิ
สร้างสรรค ์

  วิชาเลือก 
SU001003 การสร้างสรรค์
และนวัตกรรม  

 ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 การระดมความคิดด้วย
ปัญญาประดิษฐ ์
S3.2 การสร้างภาพแทนลูกค้าด้วย
ปัญญาประดิษฐ ์
 
 
 

  วิชาเลือก 
SU001004 การสร้างธุรกิจ
แบบลีนด้วยปญัญาประดิษฐ์  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K3.1 ความหมาย องค์ประกอบ และความสำคญั
ของการรู้เท่าทันสื่อดิจิทลั 

K3.2 โครงสร้างของระบบสื่อดิจิทลัและปัจจัยที่
ส่งผลต่อการกระจายข่าวสาร 

K3.3 วิธีการที่สื่อดิจิทัลใช้ในการสร้างภาพจำและ
แนวทางการตรวจสอบความน่าเชือ่ถือของสื่อ 

   วิชาเลือก 
SU002006 การรู้ทันสื่อ
ดิจิทัล  

K3.1 การวิเคราะห์รูปแบบความลม้เหลวและ
ผลกระทบ 

K3.2 ทฤษฎีการแก้ปัญหาเชิงประดิษฐ์สร้างสรรค ์
K3.3 เทคนิคการคิดสร้างสรรค์แบบสแกมเปอร ์
K3.4 การตัดสินใจภายใต้หลายเกณฑ์  
K3.5 กระบวนการลำดับชั้นเชิงวิเคราะห์  

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 การแก้ปัญหาด้วยปญัญาประดิษฐ์  
S3.2 การเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  วิชาเลือก 
SU003001 การแก้ปัญหา
ด้วยปัญญาประดิษฐ ์

K3.1 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์  
K3.2 นำเสนอผลงานโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟท์ 
เพาเวอร์พอยต์  
K3.3 ระบุสิ่งท่ีทำได้และทำไมไ่ด้ตามกฏหมาย 
K3.4 ทำรายงานโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟท์ เวิรด์  
K3.5 สร้างตารางคำนวณโดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟท์ เอ็กซ์เซลล์  
K3.6 แสดงผลข้อมลูโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟท์ 
เพาเวอร์บีไอ  
K3.7 นำเสนอแนวคิดในการทำงานผ่านปัญญา
ประดิษฐในชีวิตประจำวัน 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 ความเข้าใจ การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล และความมั่นคงปลอดภัยทางไซ
เบอร ์
S3.2 สร้างตารางคำนวณโดยใช้
โปรแกรมไมโครซอฟท์ เอ็กซ์เซลล ์
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.3 ระบุสิ่งท่ีทำได้และทำไม่ได้ตาม
กฏหมาย 
S3.4 นำเสนอผลงานโดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟท์ เพาเวอร์พอยต ์

E3.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 การมีจิตสาธารณะ 
C3.2 อดทน อดกลั้น 
C3.3 ละเอียด รอบคอบ 
C3.4 สุภาพ ให้เกียรตผิู้อื่น 
C3.5 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาบังคับเลือก 
SU003002 การเข้าใจ
ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 
101 
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

S3.5 แสดงผลข้อมลูโดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟท์ เพาเวอร์บไีอ 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.6 ทำรายงานโดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟท์ เวิร์ด 

K3.1 ประเภทและความสามารถของเครื่องมือดิจิทัล
เพื่อการทำงานและการทำงานร่วมกัน  
K3.2 เครื่องมือดิจิทัลเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน 
K3.3 หลักการทำงานและความสามารถพ้ืนฐานของ
ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้ในการทำงาน 
K3.4 การสืบค้นและประเมินความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลดิจิทลั  
 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั)  
S3.1 ทักษะการจัดการข้อมลูและไฟล์
ดิจิทัล 
S3.2 ทักษะการใช้ Generative AI เพื่อ
ช่วยสร้างสรรคเ์นื้อหา, สรุปข้อมูล, และ
ระดมสมอง (Prompt Engineering 
Basics) 
S3.3 ทักษะการใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อ
สร้างสรรคส์ื่อ  
S3.4 ทักษะการแก้ปัญหาทางเทคนิค 

E3.1 จรรยาบรรณในการ
ใช้เทคโนโลยีและ AI  

E3.1.1 การเคารพ
ทรัพย์สินทางปัญญา  

E3.1.2 ความเป็น
ส่วนตัวของข้อมูล 

E3.1.3 การไม่ใช้ AI 
ในทางที่ผิดหรือสร้าง
ข้อมูลเท็จ (Digital and 
AI Ethics) 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีคุณธรรม 
จริยธรรม 
C3.2 ไม่ละเมดิทรัพยส์ิน
ทางปัญญาของผู้อื่น 

วิชาเลือก 
SU004002 ศิลปะศิลปากร  
 

K3.1 รู้หลักการใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการสืบค้น  
การสร้างต้นแบบ และการนำเสนอผลงาน 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 ใช้เครื่องมือดิจิทัลในการรวบรวม
ข้อมูล สรา้งสื่อ และนำเสนอผลงานได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

E3.1 มีจริยธรรมในการใช้
สื่อดิจิทัล เคารพสิทธ์ิใน
ทรัพย์สินทางปัญญาและ
ลิขสิทธิ์ของผู้อื่น 
 
 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีความกระตือรือร้น
ที่จะเรียนรู้และทดลองใช้
เครื่องมือดิจิทลัใหม่ๆ เพื่อ
พัฒนาทักษะของตนเอง
อย่างสม่ำเสมอ 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C3.2 ใส่ใจในรายละเอียด
และสุนทรียภาพในการจัด

วิชาเลือก 
SU041001 ภูมิปัญญาไทย
กับการสร้างสรรค์  
SU041002 การออกแบบ
และสร้างสรรค์ในศลิปะ
ตะวันออก 
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องค์ประกอบและนำเสนอ
ข้อมูลผ่านสื่อดิจิทลั 
เพื่อให้การสื่อสารมี
ประสิทธิภาพและสวยงาม 

K3.1 เทคโนโลยดี้านศลิปะการแสดง ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 สามารถใช้เทคโนโลยีทาง
ศิลปะการแสดงและเครื่องมือดิจิทลัเพื่อ
สร้างสรรคส์ื่อใหม ่

E3.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีจรยิธรรมใน
การใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 ปฏิบัติตามกฎหมาย
และจริยธรรมด้าน
เทคโนโลย ี

วิชาเลือก 
SU051001 การแสดง
ประยุกต์ในสื่อใหม่  

 ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ประยุกต์ใช้ AI ช่วยวิเคราะห/์
จัดการข้อมลู 

  วิชาเลือก 
SU053001 เทคโนโลยีแผน
ที่และข้อมูลภาพดาวเทยีม
เพื่อการประยุกต์เชิง
สร้างสรรค ์

K3.1 หลักการใช้เทคโนโลยีดจิิทัลและ
ปัญญาประดิษฐเ์พื่อการสืบค้น จดัการ และสรุป
ข้อมูล 
K3.2 การใช้เทคโนโลยดีิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ใน
บริบททางสังคม การศึกษา และวฒันธรรม 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 ประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทลัในการ
ออกแบบและพัฒนาแหล่งการเรยีนรู้
สร้างสรรค์อยา่งเหมาะสม 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.2 การใช้เทคโนโลยีดจิิทัลและ AI 
เพื่อการเรยีนรู้และการทำงานเชิง
สร้างสรรค ์
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.3 จัดการข้อมูลดจิิทัลอย่างเปน็ระบบ
และปลอดภัย 

E3.1 ตระหนักถึง
ผลกระทบทางจริยธรรม 
สังคม และวัฒนธรรมจาก
การใช้เทคโนโลยีและ
ปัญญาประดิษฐ ์
 

ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C3.1 ใช้เทคโนโลยเีพื่อ
สนับสนุนการเรยีนรู้และ
ประโยชน์ต่อสังคม 

วิชาเลือก 
SU061001 แหล่งการ
เรียนรูส้รา้งสรรค์จากทุน
ทางวัฒนธรรม 
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ความรู้ในการประกอบวิชาชีพ 
K3.1 ความรู้เกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของ
ปัญญาประดิษฐ ์
K3.2 ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสวมใส่และระบบ
ติดตามสุขภาพดิจิทัล 

K3.2.1 ประเภทของเทคโนโลยสีวมใส่และ
ระบบตดิตามสุขภาพดิจิทัล 

K3.2.2 พารามิเตอรต์่าง ๆ เช่น อัตราการเต้น
หัวใจ ระดับออกซิเจนในเลือด และคุณภาพการนอน
หลับ 
K3.3 ความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์
สำหรับการจัดการโภชนาการและองค์ประกอบ
ร่างกาย 
K3.4 ความรู้เกี่ยวกับการประยุกตใ์ช้ปัญญาประดิษฐ์
ในการวิเคราะห์และพัฒนาสมรรถภาพทางกีฬา 
K3.5 ความรู้เกี่ยวกับหลักจรยิธรรมและความเป็น
ส่วนตัวในการใช้เทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ์ดา้นสุข
ภาวะ 
ความรู้อื่น ๆ 
K3.6 ความรู้เกี่ยวกับหลักการดูแลสุขภาพแบบองค์
รวมในยุคดิจิทลั 
K3.7 ความรู้เกี่ยวกับการคิดวิเคราะห์และการ
ประเมินข้อมูลสุขภาพในโลกดิจิทลั 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
S3.1 เลือกและประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์อย่างเหมาะสม 
S3.2 การใช้งานอุปกรณ์สวมใส่และ
แพลตฟอร์มติดตามสุขภาพดิจิทลั 
S3.3 การวิเคราะห์และตีความข้อมูล
สุขภาพจากเทคโนโลยีดิจิทลั 
S3.4 การใช้เครื่องมือปัญญาประดษิฐ์ใน
การวางแผนและจัดการโภชนาการ 
S3.5 การวัดและตดิตามองค์ประกอบ
ร่างกายด้วยเทคโนโลยีดิจิทลั 
S3.6 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการ
วิเคราะห์และพัฒนาสมรรถภาพทาง
กีฬา 
S3.7 การปฏิบัติตามหลักจริยธรรมและ
คุ้มครองความเป็นส่วนตัวของข้อมลู
สุขภาพ 
S3.8 การสื่อสารและนำเสนอข้อมลู
สุขภาพผา่นสื่อดิจิทลั 
S3.9 การทำงานร่วมกันในโครงการที่ใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 
S3.10 การแก้ปัญหาและการปรับตัวต่อ
เทคโนโลยีใหม ่

E3.1 มีจริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
E3.2 อ้างอิงข้อมูลที่
นำมาใช้ในการโครงการ
เสมอ 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 ทำงานเป็นทีม 
C3.2 มีปฏิสมัพันธ์ที่ดี
ระหว่างกัน 
C3.3 ความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง ได้แก่ การตรงต่อ
เวลา และการยอมรับ
ความผิดพลาดของตนเอง 
C3.4 ความรับผิดชอบต่อ
สังคม ได้แก่ การตระหนัก
ถึงผลกระทบของโครงการ
ที่มีต่อสังคม  
C3.5 การมีจิตสาธารณะ
และจิตอาสา 
C3.6 การคำนึงถึง
ประโยชนส์่วนรวม 

วิชาเลือก 
SU063001 
ปัญญาประดิษฐ์กับสุขภาวะ
ในยุคดิจิทัล 
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K3.8 ความรู้เกี่ยวกับการสื่อสารและการทำงาน
ร่วมกันในสภาพแวดล้อมดิจิทัล 
K3.9 ความรู้เกี่ยวกับการเรยีนรู้ตลอดชีวิตและการ
พัฒนาตนเองในยุคเทคโนโลย ี
K3.10 ความรู้เกี่ยวกับความรับผดิชอบต่อสังคมและ
การใช้เทคโนโลยีเพื่อส่วนรวม 
K3.1 แนวคิดและศัพท์พื้นฐานทางการเงินท่ีใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
K3.2 เครื่องมือดิจิทัลสำหรับการคำนวณทางการเงิน
และภาษเีงินได ้
K3.3 แหล่งข้อมูลสินทรัพย์ทางการเงินและการ
ลงทุน 
K3.4 บทบาทของเทคโนโลยีดิจิทลัในการจัดการ
แข่งขันและนำเสนอข้อมลู 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการคำนวณ
ดอกเบี้ย เงินออม และภาษีเงินได ้
S3.2 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการ
ตัดสินใจลงทุนเบื้องต้น 
S3.3 ค้นหา รวบรวม และจัดการข้อมูล
ทางการเงินจากแหล่งออนไลน ์
S3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีกับการ
จัดการแข่งขัน 

E3.1 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั
อย่างมีวิจารณญาณ 
E3.2 ใช้ข้อมูลดิจิทัลอยา่ง
ถูกต้องและเคารพลิขสิทธ์ิ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีความรับผิดชอบ
และตระหนักถึงผลกระทบ
ของการใช้ข้อมูลทาง
การเงิน 
C3.2 ใฝ่รู้และติดตาม
ข้อมูลทางการเงิน 

วิชาเลือก 
SU071001 การวางแผน
การเงินสำหรับมือใหม ่
SU071002 สนุกกับเกม  

 ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.1 ค้นคว้า รวมบรวมการอนรุักษ์งาน
ศิลปกรรม 

  วิชาเลือก 
SU071003 วิทยาศาสตร์
เบื้องต้นในการอนุรักษ์
ศิลปกรรม 

K3.1 ความเข้าใจในเครื่องมือดิจิทลัสำหรับการ
ทำงานร่วมกัน (Collaboration Tools) 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 ทักษะการสืบค้นและประเมนิ
ข้อมูลดิจิทลั 
 
 

E3.1 ความรับผิดชอบใน
การใช้ AI 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 ความสามารถในการ
ปรับตัวเรียนรูเ้ทคโนโลยี
ใหม ่
 

วิชาเลือก 
SU071005 ธุรกิจนวัตกรรม
อบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ 
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ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.2 ทักษะการใช้ AI ช่วยในการทำงาน 
(เช่น การวิเคราะห์ข้อมูล, การสร้าง
เนื้อหา) 

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1) การจัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือน  
K3.1 หลักการและแนวคิดพื้นฐานของการจัดการ
สิ่งแวดล้อมอยา่งยั่งยืนในครัวเรือน 
K3.2 ความรู้เรื่องเทคนิคการอนุรกัษ์พลังงานและ
ทรัพยากรในที่อยู่อาศัย ได้แก่ การใช้แสงธรรมชาติ 
การระบายอากาศแบบธรรมชาติ การอนุรักษ์น้ำ 
และการจัดการมูลฝอย 
2) เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการสิ่งแวดล้อมใน
ครัวเรือน 
K3.3 ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีดจิิทัลที่ใช้ในการ
จัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือน 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 สามารถวิเคราะห์และเลือกใช้
วิธีการจัดการพลังงาน น้ำ และมลูฝอย 
ให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมของ
ครัวเรือนได ้
S3.2 สามารถวางแผนแนวทางการ
ปรับปรุงที่อยู่อาศัยเพื่อการอนุรักษ์
พลังงานโดยบูรณาการความรู้ด้านแสง
และการระบายอากาศ 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.3 สามารถสืบค้นข้อมูลและตดิตาม
นวัตกรรมใหม่ ๆ ด้านการจัดการ
สิ่งแวดล้อมเพื่อนำมาปรับใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ด้วยตนเอง 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.4 สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อวางแผนและสนับสนุนการ
จัดการสิ่งแวดล้อมในครัวเรือนอยา่ง
ยั่งยืนได ้

จริยธรรม 
E3.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีความรับผิดชอบ
ต่องานท่ีได้รับมอบหมาย 
และส่งงานตรงเวลา การมี
จิตสาธารณะ 
C3.2 ละเอียด รอบคอบ 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C3.3 มีทัศนคติที่เปิดกว้าง
และพร้อมเรียนรู้
เทคโนโลยีใหม่ ๆ 

วิชาเลือก 
SU073001 เทคโนโลยี
ดิจิทัลในการจดัการ
สิ่งแวดล้อมในครัวเรือน
อย่างยั่งยืน  
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K3.1 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและปัญญาประดิษฐ์อย่าง
เหมาะสมและมีวจิารณญาณ 
K3.2 คิดเชิงระบบและเชิงเหตผุลเพื่อแก้ปัญหาใน
บริบทดิจิทัล 
K3.3 สร้างสรรค์ผลงานหรือแนวคดิดิจิทัลโดยอาศยั
หลักวิทยาศาสตรห์รือเทคโนโลย ี
K3.4 สื่อสารแนวคดิ กระบวนการ และผลลัพธ์ทาง
เทคโนโลยีแก่บุคคลทั่วไปได้อย่างชัดเจน 
K3.5 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความรับผดิชอบและ
จริยธรรมในบริบทเทคโนโลยีดิจิทลั 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 ใช้การจำลอง (simulation) เป็น
เครื่องมือในการทดลอง ตรวจสอบและ
ปรับปรุงแนวคิดการออกแบบอย่างเป็น
ขั้นตอน  
S3.2 การสื่อสารแนวคดิเชิงเทคนคิและ
เชิงสร้างสรรค์ของผลงานให้ผู้อื่นเข้าใจ
ได้อย่างชัดเจนท้ังในรูปแบบการนำเสนอ
และเอกสารประกอบงาน 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.3 เรียนรู้แนวคิดใหม่ทางฟิสิกส ์
เทคโนโลยีดิจิทลั และเครื่องมือ
สร้างสรรคไ์ดด้้วยตนเองจากแหล่งข้อมูล
ที่หลากหลาย พร้อทั้งตั้งคำถาม ทดลอง 
และประเมินผลลัพธ์ของการเรียนรู้จาก
การลงมือทำจริง 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.4 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์อย่างเหมาะสมและมี
วิจารณญาณเพื่อสนับสนุนกระบวนการ
ออกแบบและการสร้างสรรค ์
พร้อมท้ังสามารถประเมินความถูกต้อง 
ความเหมาะสม และข้อจำกดัของ
ผลลัพธ์ที่ได้จากเครื่องมือดจิิทัลหรอื AI 

E3.1 มีความซื่อสัตย์ทาง
วิชาการ ไม่ทุจรติในการ
สอบและงานมอบหมาย 
และเคารพลิขสิทธ์ิ
แหล่งข้อมูล 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 แสดงความ
รับผิดชอบต่อการเรียนรู้
ของตนเองใน โดยเข้า
เรียนและส่งแบบทดสอบ/
งานเดี่ยวท้ายชั่วโมงได้
ครบถ้วนและตรงเวลา 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C3.2 รอบคอบ ซื่อสัตย์ใน
การทำงานเดี่ยว เคารพ
หลักฐานทางวิทยาศาสตร์ 
และใช้ข้อมูลอย่าง
รับผิดชอบ 

วิชาเลือก 
SU073002 ฟิสิกส์สำหรับ
งานสร้างสรรคเ์ชิงดิจิทัล 
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S3.5 สื่อสารและเผยแพรผ่ลงานดจิิทัล
ในรูปแบบที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

K3.1 ความหมายและความสำคญัของวิทยาการ
วิเคราะห์ข้อมูล 
K3.2 กระบวนการของวิทยาการวเิคราะห์ข้อมูล 
K3.3 หลักการนำเสนอข้อมูลด้วยตาราง กราฟ และ
แผนภาพต่าง ๆ ตามวัตถุประสงค์ 
K3.4 การอธิบายสารสนเทศท่ีได้จาการวิเคราะห์
ข้อมูล 
K3.5 ความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมเอก็ซ์เซล 
 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ใช้โปรแกรมเอ็กซ์เซลในการเก็บ
รวบรวมข้อมลู 
S3.2 ใช้โปรแกรมเอ็กซ์เซลในการ
วิเคราะห์ข้อมูล 
S3.3 ใช้โปรแกรมเอ็กซ์เซลในการ
นำเสนอข้อมูลด้วยตาราง กราฟ และ
แผนภาพต่าง ๆ 
S3.4 ใช้โปรแกรมเอ็กซ์เซลในการ
วิเคราะห์ข้อมูลจริงตามหลักการของ
วิทยาการวิเคราะห์ข้อมลู 

E3.1 แสดงออกถึง
พฤติกรรมของความ
ซื่อสัตยส์ุจรติไม่คัดลอก
ผลงานผู้อื่น  

 วิชาเลือก 
SU073003 วิทยาการ
วิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วย
เอ็กซ์เซล  

K3.1 บทบาทและความสำคัญของคอมพิวเตอร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร 
K3.2 ความรู้พื้นฐานด้านปัญญาประดิษฐ์และการ
เรียนรูเ้ชิงลึก 
K3.3 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐอ์ย่างสร้างสรรค ์
K3.4 การจัดการความรู ้
K3.5 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์
K3.6 หลักธรรมาภิบาลปัญญาประดิษฐ์ 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์อย่าง
สร้างสรรค์ เพื่อแก้ปญัหาหรือพัฒนางาน
ในบริบทท่ีเหมาะสม 
S3.2 ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็และ
เครือข่ายสังคมออนไลน์อย่างเหมาะสม 
เพื่อการสื่อสาร การเรียนรู้ และการ
ทำงานร่วมกัน 
S3.3 อธิบายหลักธรรมาภิบาล
ปัญญาประดิษฐ์ และแนวทางการรักษา

E3.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 การมีจิตสาธารณะ 
C3.2 อดทน อดกลั้น 
C3.3 ละเอียด รอบคอบ 
C3.4 สุภาพ ให้เกียรตผิู้อื่น 
C3.5 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาเลือก 
SU073004 ความรอบรู
ทางด้านคอมพิวเตอร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร  
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K3.7 กฎหมายและจรยิธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
ปัญญาประดิษฐ ์

ความมั่นคงปลอดภัยของข้อมูลและ
ระบบสารสนเทศ 
S3.4 แสดงความตระหนักด้านกฎหมาย
และจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
ปัญญาประดิษฐ ์
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.5 อธิบายบทบาทและความสำคัญ
ของคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยสีารสนเทศ 
และการสื่อสาร ในบริบทของสังคม
ปัจจุบันและแนวโน้มในอนาคต 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.6 อธิบายความรู้พื้นฐานด้าน
ปัญญาประดิษฐ์และการเรยีนรู้เชิงลึก 
รวมถึงแนวคิด หลักการ และ
องค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้อง 
S3.7 อธิบายหลักการจัดการความรู้และ
การติดต่อสื่อสาร โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 
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K3.1 การประเมินคุณค่าของงานสื่อผสมสำหรับ
โซเชียลมีเดยี  
K3.2 เลือกสื่อท่ีเหมาะสมกับลุม่เปา้หมาย  
K3.3 ทำงานเป็นทีม 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 เลือกสื่อท่ีเหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมาย 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.2 อธิบายความหมายและคณุคา่ของ
งานสื่อผสมสำหรับโซเชียลมีเดยี 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.3 ใช้เครื่องมือและทักษะดิจิทัลใน
การร่วมกันทำงานเป็นทีม 

E3.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 การมีจิตสาธารณะ 
C3.2 อดทน อดกลั้น 
C3.3 ละเอียด รอบคอบ 
C3.4 สุภาพ ให้เกียรตผิู้อื่น 
C3.5 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาเลือก 
SU073005 นักสรา้งสือ่ผสม
สำหรับโซเชียลมีเดีย  

K3.1 ภัยคุกคามทางไซเบอร์  
K3.2 ความเสี่ยงทางไซเบอร ์
K3.3 เครื่องมือและเทคโนโลยีเพื่อความปลอดภัย
ทางดิจิทัล   
K3.4 ปฏิบัติตามหลักกฎหมายและสิทธิความเป็น
ส่วนตัวทางดิจิทัล   
K3.5 พลเมืองดิจิทัลที่ส่งเสรมิความปลอดภัยในโลก
ออนไลน ์

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 วิเคราะห์สถานการณ์และประเมิน
ความเสีย่งทางไซเบอร์ พร้อมเสนอ
แนวทางป้องกันได้อย่างเหมาะสม 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.2 อธิบายและจำแนกประเภทของภัย
คุกคามทางไซเบอร์ได้อย่างถูกต้องและ
ทันสมัย 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.3 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีเพื่อ
ความปลอดภัยทางดิจิทลั  
S3.4 ปฏิบัติตามหลักกฎหมายและสิทธิ
ความเป็นส่วนตัวทางดิจิทัล 

E3.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C3.1 การมีจิตสาธารณะ 
C3.2 อดทน อดกลั้น 
C3.3 ละเอียด รอบคอบ 
C3.4 สุภาพ ให้เกียรตผิู้อื่น 
C3.5 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาเลือก 
SU073006 ภูมิคุ้มกันไซ
เบอร ์
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K3.1 หลักการสืบค้นข้อมูลดิจิทัลด้านอาหารและ
สุขภาพ 
K3.2 หลักการประเมินความน่าเชือ่ถือของข้อมูล
ดิจิทัลด้านอาหารและสุขภาพ 
K3.3 จริยธรรมการใช้ปัญญาประดิษฐ์  

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.1 ใช้เครื่องมือดิจิทัลไดด้้วยตนเอง 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.2 ใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการสบืค้น 
ทักษะทั่วไป 
S3.3 ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อช่วยรา่ง
เนื้อหา 

E3.1 ปฏิบัติตามจริยธรรม
การใช้ปัญญาประดิษฐ ์
E3.2 อ้างอิงแหล่งที่มาท่ี
ใช้ในงานมอบหมายอย่าง
ถูกต้องและไม่ลอกเลียน
ผลงานของผู้อื่น 

 วิชาเลือก 
SU081001 อาหารเพ่ือ
สุขภาพ   

K3.1 เครื่องมือดิจิทัลในชีวิตประจำวัน 
K3.2 การสืบค้นข้อมูลบนโลกออนไลน ์
K3.3 เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการทำงานและการเรยีนรู ้
K3.4 ข้อมูลส่วนบุคคลและรอยเทา้ดิจิทัล 
K3.5 การจัดการข้อมลูส่วนบุคคล 
K3.6 การใช้ Cloud 
K3.7 การนำเสนอข้อมลูและเรื่องราวผ่านสื่อดิจิทัล 
K3.8 การสื่อสารในโลกดิจิทัลและมารยาทออนไลน ์
K3.9 จริยธรรมดิจิทัล กฎหมาย และ PDPA 
K3.10 ความปลอดภัยไซเบอร์พื้นฐานใน
ชีวิตประจำวัน 
K3.11 การใช้ดิจิทัลแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
 
 
 
 

 E3.1 จริยธรรมการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 ตระหนักถึงประเด็น
ความปลอดภัยของข้อมูล 
C3.2 มีความฉลาดรูด้ิจิทัล 

วิชาเลือก 
SU083001 ความฉลาดรู้
ดิจิทัลเพื่อชีวิตประจำวัน 
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K3.1 แหล่งสารสนเทศสุขภาพและการใช้เทคโนโลยี
ในการสืบค้น 
K3.2 แอปพลิเคชันและอุปกรณ์ดจิิทัลเพื่อติดตาม
ข้อมูลสุขภาพส่วนบุคคล 
K3.3 จริยธรรมดิจิทัล และความปลอดภัยข้อมูล
สุขภาพ 

 E3.1 จริยธรรมการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 ตระหนักถึงประเด็น
ความปลอดภัยของข้อมูล 

วิชาเลือก 
SU084002 สุขภาวะในยุค
ดิจิทัล 

K3.1 แหล่งข้อมูลและรูปแบบสื่อดจิิทัลด้านการ
จัดการขยะและสิ่งแวดล้อม 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 การใช้ดิจิทัลและ AI ในการสืบค้น 
รวบรวม และประมวลผลข้อมูล 
S3.2 การใช้ดิจิทัลและ AI ในการผลิต
และการนำเสนอข้อมลู 

E3.1 จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลัและ AI 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C3.1 ความเหมาะสม 
ในการสื่อสารผ่าน 
สื่อดิจิทัล 

วิชาเลือก 
SU091003 วัสดุและ
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม  

K3.1 หลักการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
เพื่อการรวบรวมข้อมูล 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ทักษะการใช้เทคโนโลยดีิจิทลั 
ในการรวบรวมและจดัการข้อมลู 
S3.2 ทักษะการใช้เครื่องมือดิจิทัล 
ในการนำเสนอผลงาน 

E3.1 การใช้เทคโนโลยี
อย่างรับผิดชอบ  

 วิชาเลือก 
SU091004 เทคโนโลยีเพื่อ
ความยั่งยืน 

K3.1 เทรนด์อาหารเพื่อสุขภาพ 
 
 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ทักษะการสืบค้นและกลั่นกรอง
ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลออนไลน ์

  วิชาเลือก 
SU091005 อาหาร
ทางเลือก  

 
 
 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 การค้นคว้าข้อมูลผลิตภัณฑจ์าก
เทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ 
S3.2 การนำเสนอผลิตภัณฑจ์าก
เทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ 

  วิชาเลือก 
SU091006 มหัศจรรย์
ผลิตภณัฑ์เทคโนโลยีชีวภาพ  
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 ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 สามารถพัฒนาทักษะการสื่อสาร
เชิงสร้างสรรค์  
S3.2 สามารถจัดการความขดัแย้ง และ
การทำงานเป็นทีมข้ามวัยอยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

E3.1 จิตสำนึกในการ
ทำงานร่วมกัน 
 
 
 

 วิชาเลือก 
SU092001 การสื่อสารข้าม
วัยอย่างสร้างสรรค ์

K3.1 พื้นฐานประเภทของกฎหมาย ขอบเขตการ
บังคับใช้ของกฎหมาย  
K3.2 หลักท่ัวไปของกฎหมายที่เกีย่วข้องกับ
ชีวิตประจำวัน 
K3.3 กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยดีิจิทัล
และสื่อสังคมออนไลน์  
 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ความสามารถในการใช้เครื่องมือ
ดิจิทัลเพื่อตรวจสอบความถูกต้องของ
ข้อมูล, การจดัการความเป็นส่วนตวั 
และการปกป้องตนเองจากภัยคุกคาม
ทางไซเบอร์ เพื่อให้สามารถใช้งาน
เทคโนโลยีได้อย่างปลอดภัยและถกู
กฎหมาย 

E3.1 การตระหนักและ
เคารพสิทธิของผู้อื่นในโลก
ดิจิทัล  
  

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C3.1 การมีสติและ
ไตรต่รองข้อมูลก่อน
เผยแพร่ หรือก่อนแสดง
ความคิดเห็นบนสื่อสังคม
ออนไลน์  

วิชาเลือก 
SU093001 พลเมืองดิจิทัล
กับการสร้างสรรค์ข้อมลู  

K3.1 ความรู้เกี่ยวกับแพลตฟอร์มและเครื่องมือ
ดิจิทัลสำหรับการจัดการงานและโครงการ 
K3.2 หลักการจัดการเวลา การจดัการภาระงาน 
และการติดตามความก้าวหน้าของงานด้วย
เทคโนโลยีดิจิทลั 
K3.3 แนวคิดการใช้เทคโนโลยีดิจทิัลและ
ปัญญาประดิษฐเ์พื่อเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน 
K3.4 ความรู้เกี่ยวกับการทำงานรว่มกันบน
แพลตฟอร์มดิจิทัล 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.1 สามารถเลือกและใช้เครื่องมอื
ดิจิทัลที่เหมาะสมในการวางแผน
โครงการ 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.2 สามารถใช้เทคโนโลยีดจิิทัลในการ
บริหารจดัการเวลา ภาระงาน และ
ติดตามงานได้อยา่งเป็นระบบ 

E3.1 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั
อย่างรับผิดชอบ เคารพ
ความเป็นส่วนตัวและ
ข้อมูลของผู้อื่น 
E3.2 ใช้เครื่องมือดิจิทัล
อย่างเหมาะสม ไม่ละเมดิ
ลิขสิทธิ์หรือจริยธรรมทาง
ดิจิทัล 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 เปิดรับเทคโนโลยี
ใหม่ ๆ และพร้อมปรับตัว
กับการเปลีย่นแปลงของ
โลกดิจิทลั 

วิชาเลือก 
SU093002 กฎหมายกับ
เทคโนโลยีดิจิทลั 
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S3.3 สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นผ่าน
แพลตฟอร์มดิจิทัลและแบ่งปันข้อมูลได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
S3.4 สามารถนำเสนอผลการดำเนินงาน
โดยใช้เครื่องมือดจิิทัลได้อย่างเหมาะสม 

K3.1 ความรู้เกี่ยวกับแพลตฟอร์มและเครื่องมือ
ดิจิทัลสำหรับการจัดการงานและโครงการ 
K3.2 หลักการจัดการเวลา การจดัการภาระงาน 
และการติดตามความก้าวหน้าของงานด้วย
เทคโนโลยีดิจิทลั 
K3.3 แนวคิดการใช้เทคโนโลยีดิจทิัลและ
ปัญญาประดิษฐเ์พื่อเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน 
K3.4 ความรู้เกี่ยวกับการทำงานรว่มกันบน
แพลตฟอร์มดิจิทัล 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.1 สามารถเลือกและใช้เครื่องมอื
ดิจิทัลที่เหมาะสมในการวางแผน
โครงการ 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.2 สามารถใช้เทคโนโลยีดจิิทัลในการ
บริหารจดัการเวลา ภาระงาน และ
ติดตามงานได้อยา่งเป็นระบบ 
S3.3 สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นผ่าน
แพลตฟอร์มดิจิทัลและแบ่งปันข้อมูลได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
S3.4 สามารถนำเสนอผลการดำเนินงาน
โดยใช้เครื่องมือดจิิทัลได้อย่างเหมาะสม 

E3.1 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั
อย่างรับผิดชอบ เคารพ
ความเป็นส่วนตัวและ
ข้อมูลของผู้อื่น 
E3.2 ใช้เครื่องมือดิจิทัล
อย่างเหมาะสม ไม่ละเมดิ
ลิขสิทธิ์หรือจริยธรรมทาง
ดิจิทัล 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
E3.1 เปิดรับเทคโนโลยี
ใหม่ ๆ และพร้อมปรับตัว
กับการเปลีย่นแปลงของ
โลกดิจิทลั 

วิชาเลือก 
SU093003 การจัดการงาน
ในโลกดิจิทลั 

K3.1 พื้นฐานของเทคโนโลยีการสือ่สาร 
K3.2 ประวัติศาสตร์ของการสื่อสารในยุคแรกเริ่ม
จนถึงความก้าวหน้าในยุคดิจิทลัปจัจุบัน 
K3.3 หลักการทำงานของเครือข่ายเซลลูลาร ์
K3.4 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต 
K3.5 เทคโนโลยีการสื่อสารผ่านดาวเทียม 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 การเปรียบเทียบความแตกตา่งของ
เทคโนโลยีเครือข่าย 
S3.2 การเลือกใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสม
กับโจทย์ปัญหา 

E3.1 การอ้างอิง
แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้อง 
E3.2 การคำนึงถึง
ผลกระทบของเทคโนโลยี
ต่อผู้ใช้ 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 การคิดอย่างเป็น
ระบบ 
C3.2 การมุ่งเน้นการ
แก้ปัญหา 
C3.3 การคิดเชิงนวัตกรรม 

วิชาเลือก 
SU093004 เทคโนโลยีการ
สื่อสารดิจิทัลและการ
ประยุกต์ใช้อินเทอร์เนต็แห่ง
สรรพสิ่ง 
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K3.6 การผนวกปัญญาประดิษฐ์กบัระบบการสื่อสาร 
K3.7 ความปลอดภยัและการจดัการความเสี่ยงใน
โลกดิจิทลั 

S3.3 การประยุกต์ใช้งานระบบ
อินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่งใน
ชีวิตประจำวัน 

C3.4 การเรยีนรู้ด้วย
ตนเอง 
C3.5 ความรับผิดชอบ 

 
 

K3.1 แนวคิดและวิวัฒนาการของปัญญาประดิษฐ ์
K3.2 การเรียนรู้ของเครื่อง 
K3.3 การเรียนรู้เชิงลึก 
K3.4 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ
K3.5 โมเดลภาษาขนาดใหญ ่
K3.6 การมองเห็นของคอมพิวเตอร์ 
K3.7 ประเภทของเครื่องมือ AI  
K3.8 ผลกระทบของปัญญาประดษิฐ์ ต่อสังคม 
เศรษฐกิจ และอุตสาหกรรม 
K3.9 ประเด็นทางจรยิธรรมและความปลอดภัยใน
การใช้งานปัญญาประดิษฐ์ 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 การประยุกต์ใช้ปัญญาประดษิฐ์ใน
ชีวิตประจำวันและการทำงาน 
S3.2 การเลือกใช้เครื่องมือ AI ที่
สอดคล้องกับเปา้หมาย 
S3.3 การตั้งค่าคำสั่ง (Prompting) หรือ
พารามิเตอร์พื้นฐาน 
S3.4 การแยกแยะระหว่างข้อเท็จจริง
และความคิดเห็นท่ี AI สร้างขึ้น 

E3.1 ความซื่อสัตย์ทาง
วิชาการ  
E3.2 การไม่เผยแพร่ข้อมลู
เท็จที่สร้างโดย AI  
E3.3 การเคารพในความ
เป็นส่วนตัวของผู้อื่น 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 ความคิดสร้างสรรค์
ในการแก้ปัญหา 
 
C3.2 การปรับตัวเข้ากับ
เทคโนโลยีใหม่  
C3.3 การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ  
C3.4 ความรอบคอบใน
การตัดสินใจ (Prudence) 

วิชาเลือก 
SU093005 
ปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจำวันและการ
ทำงาน 

K3.1 แนวคิดและองค์ประกอบของเอไอแชทบอท 
K3.2 เครื่องมือและแพลตฟอร์มสำหรับสร้างเอไอแช
ทบอทแบบไม่ต้องเขียนโคด้ 
K3.3 หลักการเตรียมและจัดการแหล่งข้อมูลสำหรับ
แชทบอท 
K3.4 หลักการวิเคราะห์ข้อความและภาพด้วยเอไอ 
K3.5 วิธีการเช่ือมต่อแชทบอทกับระบบงานและ
ช่องทางสื่อสาร 
K3.6 แนวทางการทดสอบและปรบัปรุง
ประสิทธิภาพแชทบอท 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.1 สืบค้นข้อมูล และจัดเตรียม
แหล่งข้อมูลสำหรับการตอบคำถาม 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.2 สร้างเอไอแชทบอทโดยใช้
เครื่องมือแบบไม่ต้องเขียนโคด้ 
S3.3 พัฒนาแชทบอทให้วิเคราะห์
ข้อความและภาพ 
S3.4 ประยุกต์ใช้แชทบอทเพื่อแก้ปัญหา
และสนบัสนุนการทำงานจริง 

E3.1 ตระหนักถึงความ
เป็นส่วนตัวและการ
ปกป้องข้อมูลของผู้ใช้งาน 
E3.2 ใช้เอไอแชทบอท 
อย่างรับผิดชอบและไม่
เผยแพร่ข้อมลูเท็จ 
E3.3 เคารพลิขสิทธิ์และ
ทรัพย์สินทางปัญญาใน
การใช้ข้อมูล 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบ
และพัฒนาแชทบอท 
C3.2 มีความรับผิดชอบ
ต่องานท่ีได้รับมอบหมาย 
C3.3 มีความใฝรู่้และ
พร้อมเรียนรู้เทคโนโลยี
ใหม่อยู่เสมอ 

วิชาเลือก 
SU093006 การพัฒนาเอไอ
แชทบอทเพื่อสนับสนุนการ
ทำงาน  
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E3.4 คำนึงถึงผลกระทบ
ของเอไอต่อสังคมและ
การทำงานของมนุษย์ 

C3.4 มีทักษะการทำงาน
เป็นทีมและการสื่อสาร 
 

K3.1 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการทำงาน
ของเสียงดิจิทัล (Digital Audio), MIDI, และ
กระบวนการผลติดนตรีด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(Digital Audio Workatation) ตัง้แต่การเรยีบร้อง 
(Arrangement) การผสมเสยีง (Mixing) จนถึงการ
ทำมาสเตอริ่ง (Mastering) 
K3.2 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับบทบาทและ
หน้าท่ีดนตรีและเสียงประกอบในสื่อประเภทต่าง ๆ 
เพื่อสามารถวิเคราะห์โจทย์และพฒันาแนวคิดการ
สร้างสรรค์ใหส้อดคล้องกับวัตถุประสงค์ของสื่อ   
นั้น ๆ 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 สามารถประยุกต์ใช้โปรแกรม
สร้างสรรคด์นตรี (Digital Audio 
Workstation) และทฤษฏดีนตรเีพื่อ
ผลิตผลงานเสยีงประกอบสื่อให้
ตอบสนองต่อเป้าหมายหรือโจทยท์ี่
กำหนดได้อย่างเหมาะสม 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.2 สามารถสืบค้นและเรียนรู้เทคนิค
การใช้เครื่องมือดิจิทลัหรือแนวคิดทาง
ดนตรีใหม่ ๆ ด้วยตนเอง เพื่อแก้ไข
ปัญหาและพัฒนากระบวนการ
สร้างสรรคผ์ลงานใหม้ีประสิทธิภาพ
ยิ่งข้ึน 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.3 สามารถจัดการไฟล์เสียงดิจทิัล 
(Digitai Audio Files) ในรูปแบบต่าง ๆ 
รวมถึงการแปลงไฟล์ (Conversion) , 
การบีบอัด (Compression) และการส่ง
มอบผลงานผ่านช่องทางออนไลน์ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

  วิชาเลือก 
SU103001 การสรา้งสรรค์
ดนตรดีิจิทัล 
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K3.1 หลักการและแนวคิดพื้นฐานของเทคโนโลยี
ดิจิทัลที่ใช้ในงานด้านธุรกิจและอุตสาหกรรมสัตว์
เลี้ยง 
K3.2 แหล่งข้อมูลดิจิทลัและวิธีการสืบค้นข้อมลูด้าน
ตลาด ผู้บรโิภค และแนวโนม้อุตสาหกรรมสัตวเ์ลี้ยง 
K3.3 หลักการจัดการข้อมูลดิจิทัล การคัดกรอง 
ความน่าเชื่อถือ และจริยธรรมในการใช้ข้อมูล 
K3.4 รูปแบบและเครื่องมือดิจิทลัสำหรับการ
วิเคราะห์ข้อมูลและการนำเสนอเชิงธุรกิจ 
K3.5 แนวคิดการใช้แพลตฟอร์มดจิิทัลและ
เทคโนโลยีใหม่เพื่อสร้างคณุค่าและความได้เปรียบ
ทางธุรกิจสัตว์เลี้ยง 

   วิชาเลือก 
SU111004 เศรษฐสัตว์
เลี้ยง 

K3.1 การรวบรวมข้อมลูการอนรุักษ์และการจัดการ
ทรัพยากรทางน้ำ โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
K3.2 การนำเสนอข้อมลูการอนุรักษ์และการจัดการ
ทรัพยากรทางน้ำ  

 จริยธรรม 
E3.1 จรรยาบรรณในการ
ใช้ข้อมูลสารสนเทศ  

 วิชาเลือก 
SU111005 การอนุรักษ์
และการจัดการทรัพยากร
ทางน้ำ 

K3.1 การรวบรวมข้อมลูเขตทางทะเลและการ
จัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง โดยใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 
K3.2 การนำเสนอข้อมลูเขตทางทะเลและการ
จัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 
 
 

 จริยธรรม 
E3.1 จรรยาบรรณในการ
ใช้ข้อมูลสารสนเทศ 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง  
C3.2 ตรงต่อเวลา  

วิชาเลือก 
SU111006 เขตทางทะเล 
และการจัดการทรัพยากร
ทางทะเลและชายฝั่ง   
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K3.1 การใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการสืบค้นข้อมลูด้าน
เกษตรและอาหาร 
K3.2 การใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการนำเสนอข้อมลู
เกษตรและอาหาร 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 การใช้เทคโนโลยีดจิิทัลในการ
นำเสนอข้อมูล 
 

จริยธรรม 
E3.1 จรรยาบรรณในการ
ใช้ข้อมูลสารสนเทศ  

 วิชาเลือก 
SU111007 เกษตรและ
อาหารในชีวิตประจำวัน 

K3.1 การใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการสืบค้นข้อมลูด้าน
การเกษตร  
K3.2 การใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการนำเสนอข้อมลู
การออกแบบการทำเกษตรวิถีใหม ่

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 การใช้เทคโนโลยีดจิิทัลในการ
นำเสนอข้อมูล 

จริยธรรม 
E3.1 จรรยาบรรณในการ
ใช้ข้อมูลสารสนเทศ 

 วิชาเลือก 
SU111008 เกษตรวิถีใหม่  

K3.1 การใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการสืบค้นข้อมลูด้าน
การพืชสมุนไพร กัญชา หรือกัญชง 
K3.2 การใช้เทคโนโลยดีิจิทัลในการนำเสนอข้อมลู
เกี่ยวกับพืชสมุนไพร กัญชา หรือกัญชง 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 การใช้เทคโนโลยีดจิิทัลในการ
นำเสนอข้อมูล 

จริยธรรม 
E3.1 จรรยาบรรณในการ
ใช้ข้อมูลสารสนเทศ  

 วิชาเลือก 
SU111009 มหัศจรรย์พืช
สมุนไพร กัญชา กัญชง  

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพ 
1) เทคโนโลยดีิจิทัลและแพลตฟอร์มแอปพลิเคช่ัน 
K3.1 การใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีในโลกดิจิทัล 
K3.2 หลักการประเมินข้อมลู 
2) การสื่อสารเพื่อการแลกเปลีย่นเรียนรู ้
K3.3 การสื่อสารในยุคดิจิทลั 
ความรู้อื่น ๆ 
3) การจัดการความรู ้
K3.4 การจัดการความรู้เพื่อการแบ่งปันในยุคดิจิทัล 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S3.1 การประเมินข้อมลูสำหรับการ
ตัดสินใจ 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S3.2 การสืบค้นข้อมูล 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.3 การใช้ search engine สำหรับ
การสืบค้นข้อมลู 
S3.4 การสื่อสารข้อมลูด้วยเครื่องมือใน
ระบบออนไลน ์

จริยธรรม 
E3.1 การใช้เทคโนโลยี
อย่างมีจริยธรรม 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีความใฝรู่ ้
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพ 
C3.2 สามารถเรยีนรู้ด้วย
ตัวเอง 
C3.3 มีความรับผิดชอบ 
C3.4 ละเอียด รอบคอบ 
C3.5 มีความเป็น
ผู้ประกอบการ 
C3.6 มีแนวคิดการแกไ้ข
ปัญหาเชิงนวัตกรรม 

วิชาเลือก 
SU113001 ดิจิทัลเพื่อ
การเกษตร  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K3.1 ความหลากหลายทางชีวภาพของสิ่งมีชีวิต  
K3.2 ปัจจัยที่ก่อให้เกิดความหลากหลายทางชีวภาพ 
K3.3 ประเภทความหลากหลายทางชีวภาพ 
K3.4 หลักการใช้เทคโนโลยีดา้นความหลากหลาย
ทางชีวภาพ 

 จริยธรรม  
E3.1 รับผิดชอบต่อหน้าท่ี
ที่ได้มอบหมาย  

 วิชาเลือก 
SU113002 ความ
หลากหลายทางชีวภาพใน
ยุคดิจิทัล  

K3.1 การสืบค้นข้อมูลวิชาการด้านสิ่งแวดล้อมทาง
น้ำโดยใช้เทคโนโลยดีิจิทัลและปญัญาประดิษฐ์  
K3.2 การรวบรวมแหล่งสืบค้นข้อมูลด้านการจัดการ
สิ่งแวดล้อมทางน้ำโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์  
K3.3 การนำเสนอข้อมลูแหล่งสืบค้นข้อมูลด้านการ
จัดการสิ่งแวดล้อมทางน้ำโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทลั  

 จริยธรรม 
E3.1 จรรยาบรรณในการ
ใช้ข้อมูลสารสนเทศ  

 วิชาเลือก 
SU113004 การจัดการ
สิ่งแวดล้อมทางน้ำ  

K3.1 ทฤษฎีการสื่อสารและการนำเสนอ: การ
เลือกใช้สื่อให้เหมาะสมกับประเภทข้อมูล  
K3.2 การสื่อสารกระบวนการของชีวิตและจิตวิทยา 
K3.3 การสื่อสารประเด็นจริยธรรมทางการแพทย์ 
(Bioethics) สิทธิผู้ป่วย พินัยกรรมชีวิต (Living 
Will)  

   วิชาเลือก 
SU114004 ปริทรรศน์
ความตาย การจากไป และ
ความโศกเศร้า 

K3.1 ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีดจิิทัลและ
ปัญญาประดิษฐเ์พื่อการทำงาน 
K3.2 แนวคิดเมืองอัจฉริยะ 
K3.3 ความรู้และทักษะสำหรับพลเมืองในการใช้งาน
สื่อและเทคโนโลยีดิจิทัล 
K3.4 การใช้งานโปรแกรมเอกซ์เซลเพื่องานธุรกิจ 

ทักษะทั่วไป 
S3.1 ทักษะการประยุกต์ใช้เครื่องมือ
ดิจิทัลและ AI ในการทำงาน 
S3.2 ทักษะการจัดการและวิเคราะห์
ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเครื่องมือดจิิทัล 

E3.1 จริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยี การเคารพ
ข้อมูลส่วนบุคคล และ
ความเป็นส่วนตัว 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 ความรับผิดชอบใน
การใช้งานเทคโนโลยี 
(Digital Responsibility) 
C3.2 ความสามารถในการ
ปรับตัวเข้ากับเทคโนโลยี

วิชาเลือก 
SU123001 การจัด
การเมืองอัจฉริยะ  
SU123002 ความเป็น
พลเมืองดิจิทลั   
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Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

ใหม่ (Tech 
Adaptability) 
 

SU123003 ทักษะ
โปรแกรมเอกซ์เซลเพื่องาน
ธุรกิจ  
SU123004 
ปัญญาประดิษฐเ์พื่ออนาคต 

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1) เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการออกแบบ 
K3.1 ประวัติ ทฤษฎี และหลักการที่เกี่ยวข้องกับ
จักรวาลนฤมติ 
K3.2 องค์ประกอบของจักรวาลนฤมิต ความสำคัญ
และรูปแบบต่าง ๆ ของจักรวาลนฤมิตใน
อุตสาหกรรม 
K3.3 เทคโนโลยโีลกเสมือนจริงและเทคโนโลยีที่
เกี่ยวข้องกับจักรวาลนฤมติ และศลิปะกับจักรวาล
นฤมิต 
 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
1) ทักษะด้านเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ
ออกแบบ 
S3.1 เลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีที่
เกี่ยวข้องกับจักรวาลนฤมติในการจัด
ระเบียบและรวบรวมข้อมูลดจิิทัลให้
เหมาะสมกับบริบทงาน  
S3.2 ประยุกต์ใช้หลักการออกแบบสื่อ
ในโลกเสมือนเพื่อนำเสนอข้อมูลหรือ
แนวคิดได้อยา่งมีประสิทธิภาพและตรง
ตามวัตถุประสงค์  
S3.3 กำหนดแนวทางการใช้จักรวาล
นฤมิตเพื่อเป็นช่องทางสื่อสารเชิง
ประสบการณ์โดยอ้างอิงจากกรณศีึกษา
ในปัจจุบัน 
 

  วิชาเลือก 
SU133001 จักรวาลนฤมิต 
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รายวิชา/ชุดวิชา 
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ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1) แอนิเมชนั 
K3.1 ประวัติศาสตร์และวิวัฒนาการของแอนิเมชัน 
แอนิเมชันรอบโลก สุนทรียะในงานแอนิเมชัน 
ประเภทของแอนิเมชัน และศิลปะและแอนิเมชัน 
K3.2 องค์ประกอบและเทคนิคการเล่าเรื่องของ
แอนิเมชัน และการวเิคราะห์เนื้อหาของแอนิเมชัน 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
1) ทักษะด้านแอนิเมชัน 
S3.1 ใช้แนวคิดสร้างสรรค์ผ่านการ
วิพากษ์ที่เกี่ยวข้องกับแอนิเมชัน  
S3.2 ปฏิบัติงานตามวิชาชีพหรือตาม
ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับศิลปะแอนเิมชัน 
การประยุกต์ใช้แนวคิดผูส้รา้งสรรค์ใน
การวิพากษ์และประเมินคุณค่า
สุนทรียภาพเชิงวิเคราะห์  

  วิชาเลือก 
SU133002 โลกแห่ง
แอนิเมชัน  

K3.1 โครงสร้าง หลักการเบื้องต้น และทฤษฎีทาง
ศิลปะของสื่อดจิิทัล  
K3.2 รูปแบบของภาพและเสียงในสื่อดิจิทัล  
K3.3 วิธีการและขั้นตอนการสรา้งภาพและเสียง  
K3.4 หลักการคณุค่าทางศิลปะและสุนทรียภาพใน
สื่อภาพและเสียงดังตัวอย่าง 

ทักษะทั่วไป 
S3.1 ทักษะดิจิทัล 
S3.2 ทักษะการ 
ค้นหาความรูด้้วยตนเอง 
S3.3 ทักษะการคิดสรา้งสรรค ์
ทักษะฯ วิชาชีพ 
S3.4 ออกแบบช้ินงานในรูปแบบดิจิทัลที่
มีความสมัพันธ์ระหว่างภาพและเสยีงได ้
 

E3.1 เข้าใจเรื่องลิขสิทธิ์
และไม่คัดลอกผลงานของ
ผู้อื่น 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
C3.2 ใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการ
พัฒนาตนเอง และเรียนรู้
อย่างต่อเนื่อง 
 
 
 

วิชาเลือก 
SU133003 ภาพและเสยีง
ดิจิทัล 
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1) เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการออกแบบ 
K3.1 ความเป็นมาและความสำคญัของเวอร์ชวลยู
ทูบเบอร์ หรือ วีทูบเบอร์  
K3.2 ความรู้ด้านการเตรียมผลติการสร้างอวตาร์  
K3.3 คุณสมบตัิและการเตรียมตัวเป็นวีทูบเบอร์  
K3.4 ซอฟต์แวร์สร้างวีทูบเบอร์  
K3.5 กรณีศึกษาของวีทูบเบอร์  
K3.6 โครงสร้างพื้นฐานและการเปดิช่องวีทูบเบอร์ 
และส่วนประกอบของปัจจัยความสำเรจ็ที่สำคญั 
อื่น ๆ 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
1) ทักษะด้านเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ
ออกแบบ 
S3.1 ประยุกต์ใช้เนื้อหาในการผลติสื่อ
สำหรับวีทูบเบอร์ เพื่อการรวบรวมและ
นำเสนอข้อมูลตามวตัถุประสงค์ที่
กำหนด  
S3.2 ประยุกต์ใช้กลยุทธ์การตลาดและ
การส่งเสริมการขาย เพื่อการรวบรวม
และนำเสนอข้อมูลตามวตัถุประสงค์ที่
กำหนด 

  วิชาเลือก 
SU133004 เวอร์ชวลยูทูบ
เบอร ์

K3.1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการถา่ยภาพบนมือถือ 
ได้แก่ องค์ประกอบภาพ แสง–เงา การรับแสง 
ทฤษฎีสี และการเล่าเรื่องด้วยภาพ  
K3.2 ความรู้เกี่ยวกับการถ่ายภาพประเภทต่าง ๆ 
(บุคคล ทิวทัศน์ สตรีท ขาวดำ มาโคร และเชิง
สร้างสรรค์) 
 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ทักษะการประยุกต์ใช้หลักการ
องค์ประกอบ แสง สี และการเล่าเรื่อง
เพื่อสร้างสรรคภ์าพถ่าย   
S3.2 ทักษะการเรียนรูด้้วยตนเองจาก
การทดลองถ่ายภาพและการฝึกปฏิบัติ
อย่างต่อเนื่อง 
 
 
 
 

E3.1 มีความรับผดิชอบต่อ
ภารใช้ภาพถ่าย ไม่
บิดเบือนหรือใช้ผิด
วัตถุประสงค์ 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีทัศนคติเชิงบวกใน
การสื่อสารด้วยภาพและ
พร้อมพัฒนาทักษะใหม่ ๆ 
ตามเทรนด์ดิจิทลั 

วิชาเลือก 
SU133005 การถ่ายภาพ
มือถือ 
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K3.1 เทคโนโลยดีิจิทัลและโลกท่ีเปลี่ยนแปลงในยุค
ดิจิทัล 
K3.2 หลักการของนวัตกรรมและเทคโนโลยเีปลีย่น
โลกท่ีสำคัญ 
K3.3 แนวคิดในการประกอบธุรกจิด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัล 
K3.4 เทคโนโลยเีพื่อพัฒนาตนเองให้เป็นพลเมือง
ดิจิทัลตามบริบทการเปลี่ยนแปลง 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ใช้เครื่องมือดิจิทัลได้อย่าง

เหมาะสม  
 

E3.1 มีจริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 

 

 วิชาเลือก 
SU133007 เทคโนโลยี
เปลี่ยนโลก  

K3.1 แนวคิดและหลักการเบื้องต้นของธุรกรรม
อิเล็กทรอนิกสส์ำหรับการทำธุรกจิ 
K3.2 รูปแบบและเครื่องมือสำหรบัการทำธุรกรรม
อิเล็กทรอนิกส ์
K3.3 หลักการ รูปแบบ เครื่องมือสำหรับการทำ
ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ์

 E3.1 มีจริยธรรมในการเก็บ
ข้อมูลและการ
นำเสนอข้อมูล 

 

 วิชาเลือก 
SU133008 ธุรกิจดิจิทัล   

K3.1 การซื้อ กิน และท่องเที่ยวบนแพลตฟอร์ม
ดิจิทัล 
K3.2 ความปลอดภยัในการใช้แพลตฟอร์มดิจิทัล
สำหรับการซื้อ กิน และท่องเที่ยว 
K3.3 แนวทางการเปรียบเทียบสินค้าและบริการบน
แพลตฟอร์มดิจิทัล 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S3.1 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีดจิิทัล
เพื่อสนับสนุนการเรยีนรู ้

E3.1 มีจริยธรรมในการใช้
และให้ข้อมูลบน
แพลตฟอร์มดิจิทัล 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 รู้เท่าทันดิจิทลั 
C3.2 ใฝ่รู้เทรนด์ทางด้าน
ดิจิทัล 
 

วิชาเลือก 
SU133009 ฉลาดช้อป-กิน-
เที่ยว บนโลกดจิิทัล 

ความรู้อื่น ๆ 
1) Health literacy 
K3.1 แนวคิดและความสำคญัของ Health Literacy 
- นิยามและวิวัฒนาการของ Health Literacy 

ทักษะทั่วไป 
S3.1 ทักษะการค้นหาข้อมูลดจิิทัล 
S3.2 ทักษะการประเมินแหล่งข้อมูล
ออนไลน ์

จริยธรรม 
E3.1 มีจริยธรรมในการใช้
ข้อมูล 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C3.1 ความสนใจเรียนรู้
เทคโนโลย ี
 

วิชาเลือก 
SU143001 การรู้เท่าทัน
สุขภาพเพื่อชีวิตที่ดี  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

- แนวคิด Nutbeam: Functional, Interactive, 
Critical 
- 4 มิติ: Access, Understand, Appraise, Apply 
- ความสัมพันธ์กับสุขภาวะและผลลัพธ์ทางสุขภาพ 
- Health Literacy ในชีวิตประจำวัน 
K3.2 Digital Health Literacy และแหล่งข้อมูล
สุขภาพ 
- eHealth Literacy Framework 
- Digital Health Literacy Competencies 
- Digital Divide และความเหลื่อมล้ำดจิิทัล 
- ฐานข้อมูลวิชาการ (PubMed, Google Scholar, 
Cochrane) 
- เว็บไซต์องค์กรสุขภาพท่ีเชื่อถือได้ 
- Health Apps, Wearable Devices, 
Telemedicine 
- Online Privacy & Security 
- Information Seeking Behavior 
K3.3 การจัดการและจดัระเบียบขอ้มูลสุขภาพ 
- Data Organization Principles 
- Information Management Systems 
- Reference Management Tools (Zotero, 
Mendeley, EndNote) 
- File Organization และ Naming Conventions 
- Citation Styles (APA, Vancouver, Harvard) 

S3.3 ทักษะการจัดการข้อมลู 
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

- Academic Integrity และ Plagiarism 
Prevention 
 K3.4 ภาษาและศัพท์ทางการแพทย ์
- Medical Terminology (ไทย-อังกฤษ) 
- คำย่อและสญัลักษณ์ทางการแพทย์ 
- Health Literacy Universal Precautions 
- การตีความสถิติและข้อมูลสุขภาพ 
K3.5 การประเมินและวิพากษ์ข้อมูลสุขภาพ 
- CRAAP Test (Currency, Relevance, 
Authority, Accuracy, Purpose) 
- HONcode Principles 
- Evidence Pyramid และ Levels of Evidence 
- Evidence-Based Practice (EBP) 
- Critical Appraisal Skills 
- Research Methodology Basics 
- Misinformation, Disinformation, 
Malinformation 
- Health Myths และ Misconceptions 
K3.6 จริยธรรมและความรับผิดชอบในการใช้ข้อมูล
สุขภาพ 
- Patient Rights and Confidentiality 
- Informed Consent 
- PDPA และข้อมูลสุขภาพส่วนบุคคล 
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

ความรู้ 
K3.1 ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีดจิิทัลและการ
ประยุกต์ใช้ด้านสุขภาพ 
K3.2 แนวคิดสุขภาวะองค์รวม (Holistic Well-
being) และความสัมพันธ์กับเทคโนโลย ี
K3.3 หลักการยศาสตร์ (Ergonomics) และ
ผลกระทบต่อสุขภาพเบื้องต้น 
K3.4 วิทยาศาสตร์การนอน (Sleep Science) และ
ปัจจัยที่มีผลต่อคณุภาพการนอน 
K3.5 หลักการเคลื่อนไหวและการออกกำลังกายตาม
หลัก Exercise Physiology เบื้องต้น 
K3.6 หลัก Mindfulness และการจัดการ
ความเครยีด 
K3.7 ความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือและแอปพลิเคชัน
สุขภาพท่ีหลากหลาย 
K3.8 หลักการทำงานของ Wearable Devices 
และ Health Sensors เบื้องต้น 
K3.9 ตัวช้ีวัดสุขภาพในแต่ละมิติและวิธีการวดัผล 
K3.10 หลักการวางแผนและตั้งเปา้หมายการดูแล
สุขภาพแบบองค์รวม 
K3.11 หลักการบูรณาการเทคโนโลยีเข้าในไลฟ์
สไตล ์

ทักษะทั่วไป  
S3.1 ทักษะการวิเคราะห์ข้อมลูสุขภาพ 
S3.2 ทักษะการเรียนรู้แนวคดิใหม่ๆ  
ด้านสุขภาพ 
S3.3 ทักษะการนำเสนอข้อมูลดิจทิัล
ด้านสุขภาพ 
S3.4 ทักษะการใช้เทคโนโลยดีิจิทลัด้าน
สุขภาพ 

จริยธรรม 
E3.1 มีจรรยาบรรณใน
การจัดการและแบ่งปัน
ข้อมูลสุขภาพ 
E3.2 เคารพความเป็น
ส่วนตัวและความลับทาง
สุขภาพของตนเองและ
ผู้อื่น 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C3.1 มีวิจารณญาณใน
การรับข้อมลูและใช้
เทคโนโลย ี
C3.2 มีความรับผิดชอบ
ต่อสุขภาพและการดูแล
ตนเอง 
 

วิชาเลือก 
SU143002 สุขภาพดีในยุค
ดิจิทัล 
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PLO4 เรียนรู้ด้วยตนเองเพ่ือพัฒนาตนเองและเสริมทักษะการทำงาน (Ap - Cognitive Domain) 

Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K4.1 หล ักการต ั ้ ง เป ้ าหมาย (OKRs) และการ
วิเคราะห์ตนเอง  
K4.2 หลักการและกรอบแนวคิดในการสะท้อนคิด 
K4.3 เทคนิคการตั้งเป้าหมายเพื่อการพัฒนา  
K4.4 แหล ่ งข ้อม ูลและช ่องทางการเร ียนร ู ้ที่
หลากหลายในยุคดิจิทัล  

ทักษะทั่วไป  
S4.1 ทักษะการประเมินตนเองเพือ่ระบุ
จุดแข็งและจดุที่ต้องพัฒนา (Self-
Assessment Skill) 

S4.1.1 ทักษะการจัดทำแผนพัฒนา
ตนเอง (Personal Development 
Plan - PDP) 

S4.1.2 ทักษะการจัดการเวลาและ
สร้างวินัยให้ตนเองในการเรียนรู้  

S4.1.3 ทักษะการสืบค้นและคัด
กรองข้อมูลเพื่อการเรียนรู้ 
(Information Seeking and 
Curation) 

 E4.1 ความซื่อสัตย์ทาง
วิชาการในการเรยีนรู้จาก
แหล่งข้อมูลตา่งๆ  
 

C4.1 มีกรอบคิดแบบ
เติบโต (Growth 
Mindset) 
C4.2 ใฝ่รู้และความ
กระตือรือร้นในการเรียนรู้  
C4.3 อดทนและสามารถ
เรียนรูจ้ากความผิดพลาด
ได้  

วิชาบังคับ 
SU004001 การเรียนรู้
ตลอดชีวิตและกิจกรรม   
บ่มเพาะอัตลักษณ ์

K4.1 เทคนิคการสืบค้นและการคดักรองข้อมูล 
K4.2 แหล่งข้อมูลและช่องทางการเรียนรู้ที่
หลากหลายในยุคดจิิทัล 
K4.3 การตั้งเป้าหมายเพื่อวางแผนการเรยีนรู ้
K4.4 ทักษะแห่งอนาคต 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 ทักษะการบริหารจดัการเวลาและ
การเรยีนรู ้
S4.2 ทักษะการสร้างสรรคผ์ลงานจาก
การเรยีนรู้ด้วยตนเอง 
S4.3 ทักษะการใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อ
การเรยีนรู ้
S4.4 ทักษะการประเมินผลตนเอง 
 
 

E4.1 ความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง 
 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นใน
การพัฒนาตนเอง และ
เรียนรู้อย่าต่อเนื่อง 
C4.2 ปรับตัวได ้
C4.3 มรีะเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาเลือก 
SU004002 ศิลปะศิลปากร  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K4.1 ความหมาย องค์ประกอบ ความสำคญัของ
ความสุข 
K4.2 จิตวิทยาความสุข  
K4.3 การรู้จักตนเอง การจดัการความสุข การรักษา 
สุขภาพกาย สุขภาพจิต  
K4.4 กุลยุทธ์การคิดบวก 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 การจัดการความสุข  
S4.2 การฝึกสต ิ
S4.3 กลยุทธ์การเพิ่มความสุข 
 

 ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 นิสัยสร้างสุข  
 

วิชาเลือก 

SU004003 ความสุข 

K4.1 หลักการและขั้นตอนการวางแผนการทำงาน
อย่างเป็นระบบ 
K4.2 ความรู้เกี่ยวกับประเภท ลักษณะ และ
หลักการประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาไทย 
K4.3 รู้ความสำคญัและหลักการของการทบทวน
กระบวนการทำงานและผลลัพธ์เพือ่การพัฒนา 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S4.1 ทำงานตามขั้นตอนท่ีวางแผนไว้ 
ตั้งแต่การหาข้อมลูจนถึงการสร้าง
ช้ินงานเบื้องต้น  
S4.2 ทักษะการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า
โดยการประยุกต์ใช้วิธีการที่หลากหลาย 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.3 ทักษะการกำหนดหัวข้อและ
ขอบเขตของโครงการจากประเด็นภูมิ
ปัญญาที่สนใจ 
แหล่งข้อมูลที่หลากหลายและน่าเช่ือถือ 
S4.4 ทักษะการทดลองและพัฒนา
ต้นแบบผ่านกระบวนการทำซ้ำและ
ปรับแก ้
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S4.5 ทักษะการสืบค้นและรวบรวม
ข้อมูล 

E4.1 มีความรับผดิชอบท่ี
จะทำงานท่ีได้รบั
มอบหมายให้เสรจ็ตาม
กำหนดเวลา  
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ความใฝ่รู้และ
กระตือรือร้นในการ
แสวงหาความรูด้้วยตนเอง 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C4.2 วินัยในตนเองในการ
บริหารจดัการเวลาและ
ภาระงาน 
C4.3 การมีทัศนคตเิชิง
บวกต่อความผดิพลาด 
โดยมองว่าเป็นส่วนหน่ึง
ของการเรียนรู้และพัฒนา  
C4.4 ความมุ่งมั่นในการ
สร้างสรรคผ์ลงานใหม้ี
คุณภาพ 

วิชาเลือก 
SU041001 ภูมิปัญญาไทย
กับการสร้างสรรค์  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K4.1 วิวัฒนาการของศิลปะการแสดงในศตวรรษที่ 
21 
K4.2 รูปแบบและลักษณะเฉพาะของ
ศิลปะการแสดงในศตวรรษท่ี 21 
K4.3 พัฒนาการ รูปแบบ และองค์ประกอบของ
ศิลปะการแสดงชุมชน 
K4.4 กระบวนการสร้างการมสี่วนร่วมในชุมชน 
K4.5 พื้นฐานของการแสดง ได้แก ่การใช้เสียง 
ร่างกาย และการถ่ายทอดอารมณ ์
K4.6 แนวคิดทางจิตวิทยาในการสือ่สารของมนุษย ์
K4.7 แนวคิดทางจิตวิทยาสังคม ได้แก่ แรงจูงใจ 
การแสดงทางอารมณ์ กลไกการปอ้งกันตนเอง 
K4.8 เทคนิคการสื่อสารการแสดงเพื่อการถ่ายทอด
ความหมายที่ซบัซ้อน 
K4.9 หลักการ องค์ประกอบ เทคนิค และกิจกรรม
ของละครสร้างสรรค ์
K4.10 ทักษะทางสังคม 
K4.11 ภาพวะผู้นำและทักษะการเป็นผู้นำ
กระบวนการ (Facilitator) 
K4.12 องค์ประกอบพ้ืนฐานด้านตา่ง ๆ ของ
ภาพยนตร์ ได้แก่ โครงสร้าง ความเป็นมา ประเภท 
และสไตล์การนำเสนอ 
K4.13 หลักการสื่อสารภาพยนตร์  

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S4.1 สามารถสร้างสรรค์งาน
ศิลปะการแสดงเพื่อพัฒนาชุมชน 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.2 สามารถใช้พื้นฐานของการแสดง
เพื่อพัฒนาบุคลิก ศักยภาพในการ
แสดงออก และปฏสิัมพันธ์ใน
ชีวิตประจำวัน 
S4.3 สามารถใช้เทคนิคของละคร
สร้างสรรคเ์พื่อพัฒนาทักษะผู้นำ
กระบวนการ (Facilitator) 
S4.4 ทักษะการฟังเพื่อจับใจความ ผ่าน
การรับชมสื่อภาพยนตร ์
S4.5 ทักษะการสื่อสารเพื่อแสดงความ
คิดเห็น ที่มีต่อสื่อภาพยนตร ์
S4.6 เรียนรู้จากประสบการณ์การฟัง 
การชม หรือการศึกษากรณตีัวอย่าง
ดนตรี เพื่อพัฒนาความเข้าใจตนเองและ
การเรยีนรู้ตลอดชีวิต 
S4.7 ใช้ดนตรีเพื่อพัฒนาตนเองและการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
S4.8 ฟังอย่างมีวิจารณญาณเพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเองและการ
สะท้อนตนเอง 

 ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 รับผิดชอบต่อสิ่งที่
ได้รับมอบหมาย 
C4.2 รับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น 

วิชาเลือก 
SU051002 ศิลปะการแสดง
ในศตวรรษที่ 21 กับความ
เป็นผู้ประกอบการ  
SU054001 ศิลปะการแสดง
เพื่อการพัฒนาชุมชน  
SU054002 การแสดงเพื่อ
พัฒนาบุคลิกภาพ  
SU054003 จิตวิทยากับ 
การสื่อสารการแสดง  
SU054004 ละคร
สร้างสรรคเ์พื่อพัฒนาทักษะ
ทางสังคม  
SU054005 ภาพยนตร์ 
วิจักษ์  
SU054006 ดนตรีใน
สังคมไทย 
SU054007 ดนตรเีพ่ือ
สุนทรียภาพทางสังคม 
SU054008 ดนตรีเพื่อ
พัฒนาทักษะการฟัง 
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Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
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K4.14 ความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับสังคม 
วัฒนธรรม และวิถีชีวิตของคนไทย  
K4.15 บทบาท ความหมาย และคุณค่าของดนตรี
ไทยและดนตรีร่วมสมยัในสังคมไทย 
K4.16 บทบาทของดนตรีในสังคมและวัฒนธรรม
ไทย 
K4.17 องค์ประกอบและสุนทรียภาพของดนตร ี
K4.18 องค์ประกอบพื้นฐานของดนตรีและรูปแบบ
การฟังดนตรีประเภทต่าง ๆ  
K4.19 หลักการวิเคราะห์และตีความดนตรีจากการ
ฟัง 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S4.9 ทักษะการสืบค้นและคัดกรอง
ข้อมูลเพื่อการเรียนรู้สื่อภาพยนตร์ 
S4.10 สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับดนตรใีน
สังคมไทยด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ที่
หลากหลาย และประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลได ้
 

K4.1 องค์ประกอบทางวรรณกรรมในอนิเมะ 
K4.2 ความสัมพันธ์ระหว่างการเลา่เรื่องในเกมกับ
ระบบการเล่นเกม  
K4.3 ความสัมพันธ์ระหว่างเกมกับศิลปะแขนง 
ต่าง ๆ  
K4.4 บทบาทและคุณค่าของเกมในสังคมร่วมสมยั 
K4.5 แหล่งข้อมูลและช่องทางการเรียนรู้วัฒนธรรม
แฟนดอมที่หลากหลาย 
 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างเกม
กับสิ่งต่าง ๆ ตามหลักความรู้พื้นฐาน
เกี่ยวกับเกมได ้
S4.2 ระบุบทบาทและคณุค่าของเกมใน
บริบทสังคมร่วมสมัยได ้
S4.3 ทักษะการจัดการเวลาและสร้าง
วินัยในตนเอง 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S4.4 ทักษะการสืบค้นและคัดกรอง
ข้อมูล เพื่อการเรียนรู ้
 

E4.1 จรรยาบรรณในการ
เป็นส่วนหน่ึงของ
วัฒนธรรมแฟนดอม 

 วิชาเลือก 
SU051003 แฟนดอมศึกษา 
SU054009 เปิดโลกในเกม 
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 ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S4.1 ทำงานเป็นทีมและพัฒนาโครงงาน
เชิงประยุกต ์

E4.1 เปิดรับเทคโนโลยี
ใหม่และการเรยีนรูต้ลอด
ชีวิต 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ตระหนักถึง
จริยธรรมและความ
รับผิดชอบในการใช้ข้อมูล 
C4.2 เคารพความคิดเห็น
และทำงานร่วมกับผู้อื่นได ้

วิชาเลือก 
SU053001 เทคโนโลยีแผน
ที่และข้อมูลภาพดาวเทยีม
เพื่อการประยุกต์เชิง
สร้างสรรค ์

  E4.1 ความตระหนักใน
คุณค่าและความ
หลากหลายของเมืองและ
วัฒนธรรม 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ทัศนคติเชิงบวกต่อ
การอนุรักษ์และการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน 
C4.2 ความรับผิดชอบต่อ
การเรยีนรู้ของตนเองและ
การทำงานร่วมกับผู้อื่น 

วิชาเลือก 
SU054011 เมืองและการ
อนุรักษ์ในสังคมร่วมสมัย 
 

K4.1 หลักการเรียนรู้ทีส่อดคล้องกับธรรมชาติของ
มนุษย์ 
K4.2 กระบวนการทำงานของสมองที่เกี่ยวข้องกับ
การเรยีนรู้และความจำ 
K4.3 ความเข้าใจเกี่ยวกับกลไกการ
ผัดวันประกันพรุ่งและแนวทางแก้ไข 
K4.4 หลักการอภิปัญญา (Metacognition) เพื่อการ
พัฒนาการเรียนรู้ 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 การประยุกต์ใช้เทคนิคการเรยีนรู้ที่
เหมาะสมกับสภาพของตนเอง 
S4.2 การฝึกฝนทักษะเพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการจำและการเรยีนรู้ 
S4.3 ทักษะการบริหารจดัการตนเอง
เพื่อลดพฤติกรรมการผดัวันประกนัพรุ่ง 

E4.1 ความรับผิดชอบต่อ
ตนเองในการพัฒนาทักษะ
การเรยีนรู้อย่างต่อเนื่อง 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 มีทัศนคติที่พร้อมจะ
เรียนรู้และฝึกฝนตนเอง 
(Growth Mindset) 
C4.2 มีวินัยในตนเองและ
มุ่งมั่นท่ีจะพัฒนาทักษะ
การเรยีนรู้ตลอดชีวิต 

วิชาเลือก 
SU064003 เรียนเพื่อเรียนรู้  



 
377 

Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K4.1 หลักการและกลไกพ้ืนฐานของบอร์ดเกม 
(Game Mechanics) เพื่อการสื่อสาร 
K4.2 ทฤษฎีการเรียนรู้ผ่านเกม (Game-Based 
Learning) และการออกแบบประสบการณ ์
K4.3 บทบาทของบอร์ดเกมในการส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 ทักษะการประยุกต์ใช้บอรด์เกม
เป็นเครื่องมือสื่อสารและถ่ายทอด
เนื้อหาอย่างสรา้งสรรค ์
S4.2 ทักษะการวิเคราะห์และถอด
บทเรียนจากบอร์ดเกมเพื่อการพฒันา
ตนเอง 
S4.3 ทักษะการปรับปรุงและประยุกต์ใช้
กลไกเกมเพื่อสนับสนุนกระบวนการ
เรียนรู้ในบริบทท่ีหลากหลาย 

E4.1 ความมีจรรยาบรรณ
ในการสื่อสารและการใช้
สื่ออย่างรับผดิชอบ 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 มีใจเปิดกว้างและมี
ความคิดสร้างสรรค์ในการ
แก้ปัญหา 
C4.2 มีทัศนคติที่เห็น
คุณค่าของการเรียนรูเ้ชิง
รุก (Active Learning) 

วิชาเลือก 
SU064004 บอร์ดเกมเพื่อ
การสื่อสารและเรียนรู้  

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
K4.1 ข้าใจหลักการ PDCA (Plan-Do-Check-Act) 
ตั้งแต่การเขียนโครงการ (Proposal Writing) การ
วางแผนปฏิบัติงาน (Action Plan) ไปจนถึงการปิด
โครงการ 
K4.2 ความรู้เบื้องต้นเรื่องการทำงบประมาณ 
(Budgeting), การจัดหาวสัดุอุปกรณ์, และการ
บริหารจดัการคน (Manpower) 
K4.3 การประเมินความเสี่ยงท่ีอาจเกิดขึ้นระหว่าง
ออกค่ายหรือทำกิจกรรม และแผนสำรอง 

ทักษะทั่วไป 
1) ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
S4.1 สามารถประยุกต์ใช้ความคดิ
สร้างสรรค์ในการออกแบบนวัตกรรม
สังคม และเขียนแผนบริหารจัดการ
โครงการจติอาสา (Project Proposal) 
ได้อย่างเป็นระบบ 
S4.2 สามารถจัดลำดบัขั้นตอนในการ
แก้ปัญหาหรือการทำงานท่ีชัดเจนและ
อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา 
S4.3 สามารถระบุปัญหาหรือโจทย์ค่าย
อาสาพัฒนาหรือกิจกรรมบำเพ็ญ
ประโยชนไ์ด ้

E4.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 การมีจิตสาธารณะ 
C4.2 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C4.3 ใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการ
พัฒนาตนเอง และเรียนรู้
อย่าต่อเนื่อง 
C4.4 เป็นแบบอย่างท่ีดี
และเป็นที่พ่ึงของสังคม 

วิชาเลือก 
SU064005 พลเมือง
สร้างสรรค์และจติอาสา 
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

S4.4 สามารถระบุวิธีการแก้ปญัหาทาง
ความรับผิดชอบต่อสังคมและจิต
สาธารณะโดยใช้ผลลัพธ์จากการ
วิเคราะห์ข้อมูล 

 ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 ค้นคว้า รวมบรวมการอนุรักษ์งาน
ศิลปกรรม 

  วิชาเลือก 
SU071003 วิทยาศาสตร์
เบื้องต้นในการอนุรักษ์
ศิลปกรรม 

K4.1 ความรู้เกี่ยวกับแหล่งข้อมูลและแหล่งเรียนรู้ที่
น่าเชื่อถือ 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S4.1 ทักษะการสืบค้น รวบรวม และ
สังเคราะห์ข้อมูล 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.2 ทักษะการวางแผนการเรียนรู้ของ
ตนเอง 

E4.1 การอ้างอิง
แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้อง
ตามหลักจริยธรรมทาง
วิชาการ (Academic 
Integrity) 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ความใฝ่รู้และการ
เป็นผู้เรียนรูต้ลอดชีวิต 
(Lifelong Learning) 

วิชาเลือก 
SU071005 ธุรกิจนวัตกรรม
อบแห้งพลังงานแสงอาทิตย์ 

K4.1 หลักการสืบค้นและประเมินความน่าเชื่อถือ
ของแหล่งข้อมูล 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S4.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์และตคีวาม
สื่อ (Media Analysis) 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.2 ทักษะการวางแผนและบริหาร
จัดการโครงงาน/ชิ้นงานของตนเอง 
 
 

E4.1 การอ้างอิง
แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้อง
ตามหลักจริยธรรมทาง
วิชาการ (Academic 
Integrity) 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ความใฝ่รู้และการ
เป็นผู้เรียนรูต้ลอดชีวิต 
(Lifelong Learning) 
 

วิชาเลือก 
SU072001 ฟิสิกส์ในสื่อ
บันเทิง 
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1) การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและ
ศิลปกรรม 
K4.1 ความสำคัญของสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและ
ศิลปกรรม 
K4.2 การใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ในการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและศลิปกรรม 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
1) ทักษะการอนุรักษส์ิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติและศิลปกรรม 
S4.1 สามารถออกแบบวิธีการหรอื
กิจกรรมทีส่่งเสริมการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและศลิปกรรม
โดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์
ได ้
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.2 สามารถเสนอแนะวิธีการหรอื
กิจกรรมทีส่่งเสริมการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและศลิปกรรม
ที่สร้างสรรคไ์ด ้
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S4.3 สามารถผลิตสื่อนำเสนอให้มคีวาม
น่าสนใจและโน้มน้าวผู้ชมได ้
S4.4 สามารถสืบค้นและจัดการข้อมูล
ทางวิทยาศาสตรจ์ากแหล่งท่ีน่าเชือ่ถือ
มาใช้ประกอบการทำงานได ้
 
 
 

จริยธรรม 
E4.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
การให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
ในการทำงานกลุ่ม 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C4.1 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
C4.2 เป็นแบบอย่างท่ีดี
และส่งเสรมิให้สังคม
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติและศลิปกรรม 

วิชาเลือก 
SU074001 การอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมธรรมชาติและ
ศิลปกรรม  
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Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
1) ความรู้พ้ืนฐานด้านสิ่งแวดล้อม มลพิษ และ
พลังงาน  
K4.1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม ระบบนิเวศ 
มลพิษ และพลังงานในชีวิตประจำวัน 
K4.2 ความรู้เกี่ยวกับแหล่งกำเนิดมลพิษและการใช้
พลังงานของกิจกรรมมนุษย ์
K4.3 ความรู้เกี่ยวกับผลกระทบของมลพิษและการ
ใช้พลังงานต่อสิ่งแวดล้อมและคณุภาพชีวิต 
2) ความรู้ด้านการดำเนินชีวิตอย่างย่ังยืนและการ
เรียนรู้ด้านสิ่งแวดล้อมในสังคมดจิิทัล 
K4.4 ความรู้เกี่ยวกับแนวคิดการดำเนินชีวิตอย่าง
ยั่งยืนและการใช้ทรัพยากรอย่างรูคุ้ณค่าใน
ชีวิตประจำวัน 
K4.5 ความรู้เกี่ยวกับการใช้และถา่ยทอดข้อมูลดา้น
สิ่งแวดล้อมอยา่งเหมาะสม มีเหตผุล และสอดคล้อง
กับบริบททางสังคมและสถานการณ ์
K4.6 ความรู้เกี่ยวกับบทบาทของบุคคลและสังคมใน
การมีส่วนร่วมลดผลกระทบด้านสิง่แวดล้อมและ
พลังงาน 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
1) ทักษะการใช้ข้อมูลด้านสิ่งแวดล้อม 
S4.1 สามารถสืบค้นและคัดเลือกข้อมูล
ด้านสิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงาน
จากแหล่งข้อมูลที่เหมาะสม 
S4.2 สามารถสรุป วิเคราะห์ และนำ
ข้อมูลด้านสิ่งแวดล้อมไปใช้ในการ
อธิบายประเด็นหรือสถานการณ์ที่
เกี่ยวข้องในชีวิตประจำวัน 
S4.3 สามารถใช้สื่อและเทคโนโลยดีิจิทัล
ในการนำเสนอข้อมลูด้านสิ่งแวดลอ้มได้
อย่างเหมาะสมกับบริบทและ
กลุ่มเป้าหมาย 
2) ทักษะการประยุกต์ความรู้ด้าน
สิ่งแวดล้อมในชีวิตประจำวัน 
S4.4 สามารถประยุกต์ความรูด้้าน
สิ่งแวดล้อม มลพิษ และพลังงานในการ
อธิบายหรือเสนอแนวทางปรับพฤติกรรม
ในชีวิตประจำวัน 
 
 
 
 
 

จริยธรรม 
E4.1 แสดงพฤติกรรมการ
ใช้และถ่ายทอดข้อมูลด้าน
สิ่งแวดล้อมและพลังงาน
อย่างถูกต้อง มีจริยธรรม 
ไม่บิดเบือนข้อมูล และ
คำนึงถึงแหล่งที่มาของ
ข้อมูล 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C4.1 มีความรับผิดชอบ
ต่องานท่ีได้รับมอบหมาย 
และทำงานร่วมกับผู้อื่นได้
อย่างเหมาะสม 
C4.2 มีวินัย ซื่อสัตย์ และ
เคารพกติกาในการเรยีนรู้
และการทำงาน 
C4.3 มีความเปดิกว้างใน
การรับฟังความคดิเห็นท่ี
แตกต่าง และแสดงออก
อย่างสุภาพและสร้างสรรค ์
ลักษณะบุคคลตาม
วิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
C4.4 มีความตระหนักต่อ
ประเด็นด้านสิ่งแวดล้อม 
มลพิษ และพลังงานใน
บริบทของสังคมและ
ชีวิตประจำวัน 
C4.5 แสดงความ
รับผิดชอบต่อผลกระทบ
ของการใช้ข้อมูลด้าน

วิชาเลือก 
SU074002 สิ่งแวดล้อม 
มลพิษ และพลังงาน เพื่อวิถี
ชีวิตยั่งยืน  
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รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

ทักษะทั่วไป 
1) การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
S4.5 สามารถแสวงหาความรูเ้พิ่มเติม
ด้านสิ่งแวดล้อมจากแหล่งเรยีนรู้ตา่ง ๆ 
ได้ด้วยตนเอง 
S4.6 สามารถตดิตามและเลือกใช้ข้อมูล
หรือประเด็นร่วมสมัยด้านสิ่งแวดลอ้ม
เพื่อนำมาปรับใช้ในการเรียนรู้และการ
ดำเนินชีวิต 
2) ทักษะดิจิทัล 
S4.7 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีดจิิทัล
และสื่อออนไลนไ์ด้อย่างเหมาะสมกับ
วัตถุประสงค์และลักษณะงานด้าน
สิ่งแวดล้อม 

สิ่งแวดล้อมต่อสังคมและ
ผู้อื่น 
C4.6 เห็นคุณคา่และมี
ความตั้งใจนำแนวคิดการ
ดำเนินชีวิตอย่างยั่งยืนไป
ประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 

K4.1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับท้องฟ้าและกลุม่ดาว 
การเคลื่อนที่ของดวงอาทิตย์ โลก และดวงจันทร์ 
ระบบสรุิยะ (โลก ดวงจันทร์ และดาวเคราะห์) การ
กำเนิดและวิวัฒนาการของดาวฤกษ ์รวมทั้ง
ปรากฏการณ์ทางดาราศาสตร์ที่สำคัญเพื่อใช้เป็น
พื้นฐานในการศึกษาค้นคว้าและสงัเกตการณ์ทาง
ดาราศาสตร์ด้วยตนเองและประยกุต์ใช้ความรู้ด้าน
ดาราศาสตร์ในชีวิตประจำวันและการทำงานท่ี
เกี่ยวข้อง 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S4.1 สามารถใช้ความรูด้้านโลก 
บรรยากาศ และดาราศาสตร์ วิเคราะห์
ปัญหาและประยุกต์ใช้ในงานท่ีเกี่ยวข้อง
ได้อย่างเหมาะสม 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.2 สามารถค้นคว้าและเรียนรูด้ว้ย
ตนเองจากแหล่งข้อมลูที่หลากหลาย 
เพื่อนำความรู้มาพัฒนาตนเองและ
ทักษะการทำงาน 

E4.1 มีความซื่อสัตย์ทาง
วิชาการ ไม่ทุจรติในการ
สอบและงานมอบหมาย 
และเคารพลิขสิทธ์ิ
แหล่งข้อมูล 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 แสดงความ
รับผิดชอบต่อการเรียนรู้
ของตนเองใน โดยเข้า
เรียนและส่งแบบทดสอบ/
งานเดี่ยวท้ายชั่วโมงได้
ครบถ้วนและตรงเวลา 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C4.2 รอบคอบ ซื่อสัตย์ใน
การทำงานเดี่ยว เคารพ

วิชาเลือก 
SU074003 โลกและดารา
ศาสตร์ในสหสัวรรษท่ี 3 
 



 
382 

Knowledge Skills 
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รายวิชา/ชุดวิชา 
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K4.2 ความรู้พื้นฐานด้านอุตุนิยมวทิยา ได้แก่ 
ความสำคญัของอุตุนิยมวิทยา องค์ประกอบทาง
อุตุนิยมวิทยา การไหลเวียนอากาศ การพยากรณ์
อากาศ การทำความเข้าใจรายงานสภาพอากาศ 
และการประยุกต์ใช้ทางอุตุนิยมวทิยา รวมถึงการทำ
ความเข้าใจและอธิบายปรากฏการณ์ทาง
อุตุนิยมวิทยา เพื่อใช้ในการติดตาม วิเคราะห์ และ
ศึกษาข้อมูลสภาพอากาศด้วยตนเอง และเสริม
ทักษะการทำงานหรือการตัดสินใจในบริบทท่ี
เกี่ยวข้องกับสภาพอากาศและภมูอิากาศ 
K4.3 ความรู้เกี่ยวกับการกำเนิดและโครงสรา้งของ
โลก โครงสร้างและความสำคญัของบรรยากาศโลก 
รังสีในบรรยากาศ เมฆ การเกดิเมฆ และการ
เปลี่ยนแปลงสภาพอากาศ เพื่อใช้เป็นพื้นฐาน
สำหรับการเรียนรูต้่อยอดด้วยตนเองด้าน
วิทยาศาสตร์โลกและบรรยากาศ รวมทั้งการ
ประยุกต์ใช้ความรู้ดังกลา่วในการเฝ้าระวัง วิเคราะห์
และสื่อสารข้อมลูดา้นสิ่งแวดล้อมและการ
เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศในงานวิชาชีพ 

ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S4.3 สามารถใช้เทคโนโลยีดจิิทัลสืบค้น
และประมวลผลข้อมูลด้านโลก 
บรรยากาศ และดาราศาสตร์เพื่อการ
เรียนรู้และการทำงาน 

หลักฐานทางวิทยาศาสตร์ 
และใช้ข้อมูลอย่าง
รับผิดชอบ 

K4.1 คุณลักษณะพื้นฐานของจุลินทรีย ์
K4.2 จุลินทรีย์ในการผลติผลิตภณัฑ์อาหารและ
เครื่องดื่ม 
K4.3 โปรไบโอติกส์ พรไีบโอติกส์ และ ซินไบโอติก 
K4.4 จุลินทรีย์ในการทำให้อาหารเน่าเสยี 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S4.1 การวิเคราะห์ทางจลุชีววิทยา 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.2 การวิเคราะหจ์ากกรณีศึกษา 

E4.1 ความปลอดภัยใน
ห้องปฏิบัติการ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ตระหนักถึง
ความสำคญัของความ
ปลอดภัยจากจลุินทรีย ์
 

วิชาเลือก 
SU074004 จุลนิทรย์ีและ
เรา 
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รายวิชา/ชุดวิชา 
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K4.5 จุลินทรีย์ในอุตสาหกรรมเอนไซม์ 
K4.6 จุลินทรีย์ในวิถีเกษตรยั่งยืน 
K4.7 สารออกฤทธ์ิทางชีวภาพจากจุลินทรีย ์
K4.8 จุลินทรีย์ก่อโรค 
K4.9 จุลินทรีย์ในการบำบดัและรไีซเคิลขยะ 
K4.10 จุลินทรีย์กับภาวะโลกร้อน 

ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C4.2 ซื่อสัตย ์

K4.1 แนวคิดพื้นฐานและพัฒนาการของ
ปัญญาประดิษฐ์  
K4.2 ความพร้อมและความเหมาะสมในการ
ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์  
K4.3 หลักจริยธรรม ธรรมาภิบาล ความโปร่งใส 
และความนา่เชื่อถือของปัญญาประดิษฐ์ 
K4.4 ผลกระทบของการใช้ปัญญาประดิษฐ์ต่อสังคม 
เศรษฐกิจ และกฎหมาย 
K4.5 การบริหารความเสี่ยงจากการใช้
ปัญญาประดิษฐ์อย่างรับผดิชอบและยั่งยืน 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S4.1 ประเมินความพร้อมและความ
เหมาะสมในการประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ ์
S4.2 อธิบายหลักจริยธรรม ธรรมาภิ
บาล ความโปร่งใส และความน่าเช่ือถือ
ของปัญญาประดิษฐ ์
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.3 วิเคราะห์ผลกระทบของการใช้
ปัญญาประดิษฐต์่อสังคม เศรษฐกจิ และ
กฎหมาย 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S4.4 อธิบายแนวคิดพื้นฐานและ
พัฒนาการของปัญญาประดิษฐ์ 
S4.5 ประยุกต์ใช้แนวคิดการบริหาร
ความเสีย่งจากการใช้ปัญญาประดษิฐ์
อย่างรับผิดชอบและยั่งยืน 
 

E4.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 การมีจิตสาธารณะ 
C4.2 อดทน อดกลั้น 
C4.3 ละเอียด รอบคอบ 
C4.4 สุภาพ ให้เกียรตผิู้อื่น 
C4.5 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาบังคับเลือก 
SU074005 ธรรมาภิบาล
ปัญญาประดิษฐ ์
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K4.1 แนวทางการพัฒนาตนเองและการเรียนรู้
ตลอดชีวิต 
K4.2 หลักการทำงานร่วมกันและความรับผิดชอบ
ต่อบทบาทหน้าท่ี 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 การวางแผนการทำงานและบริหาร
เวลาสำหรับโครงงานกลุม่ 
 

 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง และการปรับตัวใน
การทำงานร่วมกับผู้อื่น 
C4.2 คิดวิเคราะห์และ
แก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค์
เพื่อความยั่งยืน 

วิชาเลือก 
SU091003 วัสดุและ
ผลกระทบ 
ต่อสิ่งแวดล้อม  

K4.1 ความก้าวหน้าและตัวอย่างเทคโนโลยเีพื่อ
ความยั่งยืนในปัจจุบัน 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 ทักษะการเรียนรูด้้วยตนเอง  
S4.2 ทักษะการสืบค้นและคัดกรอง
ข้อมูลสารสนเทศ 

 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C4.1 เป็นผู้ใฝรู่้ และ
ติดตามความก้าวหน้า 
ของโลก 
C4.2 ความรับผิดชอบ 
ต่อการพัฒนาตนเอง 

วิชาเลือก 
SU091004 เทคโนโลยีเพื่อ
ความยั่งยืน 

K4.1 เทคโนโลยดีิจิทัลและปญัญาประดิษฐ์ ทาง
การตลาดและการเงิน 

S4.1 ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและ
ปัญญาประดิษฐ์ ทางการตลาดและ
การเงินได ้

  วิชาเลือก 
SU091007 การตลาดและ
การเงินพ้ืนฐานสำหรับ
ผู้ประกอบการ 

ความรู้ในการประกอบวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
2. ตลาดงาน 
K4.1 โครงสร้างตำแหน่งงานในสายอุตสาหกรรม 
K4.2 ประเด็นและแนวโนม้ปัจจุบนัของ
ภาคอุตสาหกรรม 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 สามารถสืบค้นและอัพเดทข้อมูล
เศรษฐกิจ ตลาดงานและทักษะสำคัญให้
เป็นปัจจุบันได ้
 

จริยธรรม 
E4.1 แสดงพฤติกรรมหรือ
การกระทำท่ีสะท้อนถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรมและ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ละเอียด รอบคอบ 
C4.2 สุภาพ ให้เกียรตผิู้อื่น 
C4.3 มีระเบียบวินัย 
รับผิดชอบ และตรงเวลา 

วิชาเลือก 
SU091012 การทำงานใน
ธุรกิจอุตสาหกรรม  
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 ทักษะทั่วไป (ทักษะการคิดอย่างเป็น
ระบบ) 
S4.2 สามารถระบุทักษะสำคัญและ
วางแผนพัฒนาตนเองให้พร้อมในการ
สมัครงาน 

K4.1 ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการเรียนรูด้้วยตนเอง
และการพัฒนาทักษะอยา่งต่อเนื่อง 
K4.2 แนวคิดการประเมินตนเองและการพัฒนา
ทักษะการจัดการงานในโลกดจิิทัล 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 สามารถประเมินและปรับปรงุ
วิธีการทำงานของตนเองเพื่อเพ่ิม
ประสิทธิภาพ 
S4.2 สามารถนำความรู้และทักษะใหม่
ไปประยุกต์ใช้กับการทำงานจริง 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S4.3 สามารถเรียนรู้และทดลองใช้
เทคโนโลยีดิจิทลัใหม่ ๆ ด้วยตนเอง 

E4.1 มีความซื่อสัตย์ต่อ
ตนเองในการประเมินผล
การเรยีนรู้และการทำงาน 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 มีความใฝรู่้ มุ่ง
พัฒนาตนเอง และเรียนรู้
ตลอดชีวิต 
C4.2 มีความรับผิดชอบ
ต่อการพัฒนาทักษะของ
ตนเองเพื่อการทำงานใน
อนาคต 

วิชาเลือก 
SU093003 การจัดการงาน
ในโลกดิจิทลั 

K 4.1 นวัตกรรมการแปรรูปอาหารที่เหมาะสม
กับไลฟส์ไตล ์
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 ทักษะการค้นหาความรูด้้วยตนเอง 
 

  วิชาเลือก 
SU094002 อาหารเพื่อทุก
คน 

K4.1 หลักการ Self-Directed Learning และการ
จัดทำแผนพัฒนารายบุคคล 
K4.2 กรอบการประเมินตนเอง สมรรถนะภาวะผู้นำ 
และ ตัวช้ีวัดความกา้วหน้า 
K4.3 แนวคิดและวิธีการ จดัการความเครยีดและ
กำกับอารมณ์ ในบทบาทผู้นำ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 จัดทำ IDP (SMART Goals) 
กำหนดวิธีเรียนรู้ ทรัพยากร และไทม์
ไลน์  

E4.1 ซื่อสัตย์ในการ
รายงานผลการเรียนรู้
ตนเองและการใช้
แหล่งข้อมูล 
E4.2 รับผิดชอบต่อการ
พัฒนาตนเองและ

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ใฝ่รู้ อดทน มีวินัย 
และ ยืดหยุ่น ต่อการ
เปลี่ยนแปลง  
C4.2 กล้ารับผิดชอบ
ผลงานของตนเอง และ

วิชาเลือก 
SU094003 การพัฒนา
ภาวะผู้นำ 
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K4.4 กระบวนการแก้ปัญหาและตดัสินใจ บน
หลักฐานและจรยิธรรม สำหรับงานและชีวิต 

S4.2 ติดตามและบันทึกผลการเรยีนรู้
ด้วยตนเอง ประเมินและปรบัแผน อย่าง
ต่อเนื่อง 
S4.3 ประยุกต์ใช้เทคนิค จัดการ
ความเครยีด–อารมณ์ เพื่อคง
ประสิทธิภาพการทำงาน  
S4.4 ใช้กรอบคิดเชิงระบบในการ 
แก้ปัญหา–ตดัสินใจ ในภารกิจส่วน
บุคคลและทีม 
S4.5 นำ ผลการเรียนรู้ ไปใช้จริงและ 
สื่อสารความก้าวหน้า ต่อผู้เกี่ยวขอ้ง 
(อาจารย์, ทีม)  

ผลกระทบของการ
ตัดสินใจต่อทีมและสังคม 
E4.3 เคารพเวลางานและ
มาตรฐานคุณภาพงานเมื่อ
ทดลองแนวทางพัฒนา
ใหม่ ๆ 

เปิดรับคำแนะนำเพื่อ
พัฒนา 
C4.3 มี Growth 
Mindset เห็นคณุค่าการ
เรียนรูร้ะยะยาว  

K4.1 การผลติพลังงานไฟฟ้าจากแหล่งพลังงานน้ำ 
แสงอาทิตย์ ลม น้ำมัน และแกส๊ธรรมชาต ิ
K4.2 การส่งจ่ายและจำหน่ายพลังงานไฟฟ้า 
K4.3 การคำนวณค่าไฟ 
K4.4 การเลือกใช้อุปกรณไ์ฟฟ้า 
K4.5 การประเมินความปลอดภยัของระบบไฟฟ้า 
K4.6 การประหยดัไฟฟ้าในบ้านพักอาศัย อาคาร
สำนักงานและโรงงานอุตสาหกรรม 
K4.7 การผลติและการใช้พลังงานไฟฟ้าอย่างยั่งยืน 
 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 การจำแนกประเภทแหล่งพลังงาน
ไฟฟ้า 
S4.2 การเลือกขนาดและประเภท
อุปกรณ์ไฟฟ้าที่เหมาะสมกับการใช้งาน 
S4.3 การประเมินความเสี่ยงด้านความ
ปลอดภัยทางไฟฟ้าเบื้องต้น 
S4.4 การคำนวณปรมิาณการใช้พลังงาน
ไฟฟ้าของอุปกรณ ์

E4.1 ความซื่อสัตย์ในการ
นำเสนอข้อมูลทาง
วิทยาศาสตร ์
E4.2 การปฏิบัติตาม
กฎระเบียบด้านความ
ปลอดภัยทางไฟฟ้า 
E4.3 ความรับผิดชอบต่อ
สังคมและสิ่งแวดล้อม 

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ความใฝ่รู้ใน
เทคโนโลยีพลังงาน 
C4.2 ความระมัดระวังใน
การใช้อุปกรณ์ไฟฟ้า 
C4.3 ความตระหนักถึง
ปัญหาสิ่งแวดล้อม 
 

วิชาเลือก 
SU094004 ไฟฟ้ากับ
ชีวิตประจำวัน  



 
387 

Knowledge Skills 
Attitude 

รายวิชา/ชุดวิชา 
Ethics Character 

K4.1 แนวคิดและหลักการเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Self-
directed Learning) และการพัฒนาตนเองตลอด
ชีวิต 
K4.2 หลักการจัดการเวลา การวางแผนงาน และ
การทำงานอย่างเป็นระบบ 
K4.3 แนวคิดการทำงานร่วมกัน การสื่อสาร และ
บทบาทหน้าท่ีในทีมงาน 
K4.4 หลักการสะท้อนผลการเรียนรู้ (Reflection) 
เพื่อพัฒนาศักยภาพตนเองและการทำงาน 
K4.5 การประยุกต์การเรียนรูด้้วยตนเองกับการ
พัฒนาแนวคิดธุรกิจหรือโครงงาน 

   วิชาเลือก 
SU111004 เศรษฐสัตว์
เลี้ยง 
 
 
 

K4.1 การเรียนรู้ด้วยตนเองด้านสิ่งแวดล้อมทางน้ำ
โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล   

   วิชาเลือก 
SU113004 การจัดการ
สิ่งแวดล้อมทางน้ำ  

K4.1 กฎหมายว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์และภยัไซเบอร ์
K4.2 กฎหมายคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล (PDPA) 
และสิทธิในข้อมลู 
K4.3 กฎหมายที่เกี ่ยวข้องกับเทคโนโลยีอุบัติใหม่ 
(AI, Metaverse, Digital Assets) 

ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ 
S4.1 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการ
เข้าถึงกระบวนการยตุิธรรม 
ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.2 ทักษะการตั้งค่าความเป็นส่วนตัว
และความปลอดภัยไซเบอรเ์บื้องตน้ 
ทักษะทั่วไป (ทักษะดิจิทลั) 
S4.3 ทักษะการใช้เครื่องมือดิจิทัลในการ
ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 
(Fact-checking) 

จริยธรรม 
E4.1 การเคารพความเป็น
ส่วนตัวและลิขสิทธ์ิของ
ผู้อื่นในโลกออนไลน ์

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ความตระหนักรูเ้ท่า
ทันภัยดิจิทัล (Digital 
Awareness) 
ลักษะบุคคลตามวิชาชีพ 
C4.2 การใช้สื่อสังคม
ออนไลน์อย่างสร้างสรรค์
และไม่ละเมดิสิทธิผู้อื่น 

วิชาเลือก 
SU113005 กฎหมาย
สำหรับพลเมืองยุคดิจิทัล
และโลกเสมือน 
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K4.1 ความสัมพันธ์ระหว่างสัตว์บกและสิ่งแวดล้อม 
K4.2 หลักการด้านนเิวศวิทยาสตัวบ์ก 
K4.3 ถิ่นที่อยู่อาศัยขอสัตว์  
K4.4 การแพร่กระจายของประชากรสัตว์  
K4.5 พฤติกรรมของสัตว ์
K4.6 นิเวศวิทยาสัตว์บกท่ีนำไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน 

 จริยธรรม  
E4.1 รับผิดชอบต่อหน้าท่ี
ที่ได้มอบหมาย  

 วิชาเลือก 
SU114001 นิเวศวิทยาสัตว์
บก 

K4.1 ความสำคัญของการมีจิตสาธารณะ  
K4.2 องค์ประกอบและรูปแบบของจิตสาธารณะ 
K4.3 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับจิตสาธารณะ 
K4.4 ปัจจัยที่ก่อให้เกิดการมจีิตสาธารณะ 

ทักษะทั่วไป (การเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
S4.1 การเขียนโครงการเกี่ยวกับจติ
สาธารณะ 

  
 

ลักษณะบุคคลทั่วไป 
C4.1 การมีจิตสาธารณะ 

วิชาเลือก 
SU114003 จิตสาธารณะ  

K4.1 เศรษฐกิจ การเมือง สังคม และวัฒนธรรมไทย 
วัฒนธรรมท้องถิ่น 
K4.2 ความรู้เกี่ยวกับภมูิศาสตร์ ทรัพยากรการ
ท่องเที่ยวทางธรรมชาติและวัฒนธรรม ธรณีวิทยา 
ภัยพิบัติธรรมชาต ิ
K4.3 การจัดกิจกรรมนันทนาการทางน้ำและ
หลักการ ความปลอดภัยในการท่องเที่ยวและ
นันทนาการทางน้ำ 
K4.4 ทักษะการจัดการกับความโศกเศร้า การ
เผชิญหน้าและการดูแลตนเอง 
K4.5 ปรัชญาและแนวคดิของศาสตร์พระราชาเพื่อ
การพัฒนา 

ทักษะทั่วไป 
S4.1 ทักษะการเรียนรูด้้วยตนเองและ
การแสวงหาความรู้ใหม่ๆ  
S4.2 ทักษะการประยุกต์ใช้ความรูเ้พื่อ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
S4.3 ทักษะการไตรต่รองและวางแผน
พัฒนาตนเอง (Self-reflection & 
Planning) 

E4.1 ความรับผิดชอบต่อ
ตนเองในการเรยีนรู ้

ลักษะบุคคลทั่วไป 
C4.1 ความใฝ่รู้และการ
เป็นผู้เรียนรูต้ลอดชีวิต 
(Lifelong Learner) 
C4.2 ความมีวินัยและ
ความรับผิดชอบต่อตนเอง 

วิชาเลือก 
SU124001 นิทานและ
การละเล่นพ้ืนบ้าน 
SU124002 ภูมิศาสตร์
ศึกษาและการท่องเที่ยว 
SU124003 กิจกรรม
นันทนาการทางน้ำ 
SU124004 รู้ทันความ
โศกเศร้าและการเผชิญหน้า
ท้าทาย 
SU124005 บ้าน 
SU124006 สังคมและ
วัฒนธรรมไทย 
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K4.6 ประวัติศาสตร์และอัตลักษณท์้องถิ่น 
ภูมิศาสตร์ สิ่งแวดล้อม และทรัพยากรธรรมชาติ 
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี และภมูปิัญญาท้องถิ่น 
ชุมชน ชาติพันธ์ุ และวิถีชีวิตชุมชน จังหวัดเพชรบุร ี
K4.7 ปรัชญาและความหมายของชีวิต ทักษะการใช้
ชีวิตให้มีความสุข 
K4.8 แนวคิดและหลักการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
K4.9 สิทธิและหน้าท่ีของพลเมืองตามรัฐธรรมนญู
และกฎหมาย 
K4.10 ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีอาชญาวิทยา 
K4.11 ความรู้ด้านการเงินและบญัชีใน
ชีวิตประจำวัน 

SU124007 โครงการ
พระราชดำริ  
SU124008 เพชรบุรีศึกษา 
SU124009 การออกแบบ
ชีวิต 
SU124010 การพัฒนา
อย่างยั่งยืน 
SU124011 ความเป็น
พลเมืองและกฎหมาย 
SU124012 รู้เท่าทัน
อาชญากรรม 
SU124013 การบัญชีใน
ชีวิตประจำวัน 
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